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O texto ndo muda, o que muda é nosso olhar.
Mas o texto ndo age sobre as realidades do mundo se nao através do filtro do nosso olhar.

Olhar que em cada época se demora sobre certas frases e desliza por outras sem as ver.

(MAALOUF, 1998, p.58)



RESUMO

O papel da Peninsula Ibérica na Antiguidade tem sido debatido constantemente na
historiografia internacional e também pela brasileira. Este trabalho tem como norte
analisar a presenca nas fontes escritas da Antiguidade do reino de Tartessos e do rei
Argantbnio. Desta maneira, buscaremos, com base nas obras de Historias, de
Herddoto, Geografia de Ibéria, de Estrabdo e Orla Maritima, de Avieno investigar
algumas questdes pertinentes a natureza do reino de Tartessos e como estes pontos
nos ajudam a compreender, também, as caracteristicas da Peninsula Ibérica no
periodo pré-romano. O Objeto de Aprendizagem que acompanha esta pesquisa e que
foi desenvolvido durante o Programa de Pds-Graduacdo em Histéria Ibérica trata-se
de um jogo digital chamado Deuses do Tempo. Conta a histdria de trés arquedlogos
que sdo jogados em varios periodos do passado por enfurecer uma divindade. Para

voltar ao seu tempo de origem, devem cumprir algumas tarefas.

PALAVRS-CHAVE: Peninsula Ibérica. Antiguidade. Tartessos. Arganténio.



ABSTRACT

The role of the Iberian Peninsula in antiquity has been constantly debated in
international and also Brazilian historiography. This research analyzes the presence in
the written sources of Antiquity of the kingdom of Tartessos and the king Argantonio.
In this way, we will seek, based on the works of Herodotus (History), Strabo,
(Geography of Iberia) and Avieno (Ora Maritma), an investigate some questions
pertinent to the nature of the kingdom of Tartessos and how these points help us to
understand, also, the characteristics of the Iberian Peninsula in the pre-Roman period.
The Learning Object that accompanies this research and was developed during the
Post-Graduate Program in Iberian History is a digital game called Gods of Time. It tells
a story of three archaeologists who have been thrown in various periods of the past by

infuriating a deity. To get back to their source time, they must complete some tasks.

KEY-WORDS: Iberian Peninsula. Antiquity. Tartessos. Argantonio.
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1 UM CAMINHO PARA TARTESSOS

O que queremos dizer quando falamos “Tartessos”? E muito provavel que a
maioria das pessoas sequer faca ideia a que se refere este nome e mesmo aqueles
gue sabem ndo tem uma resposta muito clara do que entender quando este nome é
pronunciado. O que buscaremos neste trabalho é apresentar as varias faces de
Tartessos dentro da Historiografia e do campo Mitoldgico, passando pelo campo

Geogréfico e, porque ndo, do campo Pedagdgico.

Este capitulo apresentara as nossas principais diretrizes quando iniciamos essa
empreitada, ou como chamamos, essa “Busca pelo Homem de Prata”. Nem Tartessos
e nem seu rei, Argantbnio, se mostram faceis de serem percebidos e entendidos ja
que a criacdo de ambos, como veremos durante nossa exposi¢ao, esbarra em certos
limites entre o real e o mitoldgico. O que vamos apresentar aqui, muitas vezes, sao as
nossas ideias pregressas a pesquisa, ou seja, aquilo que tinhamos assumido como
plausivel ou até mesmo verdadeiro antes de iniciarmos nossa jornada. Por conta
disso. o leitor certamente percebera que evitamos, neste primeiro momento, a citacéo
e as referéncias aos autores que nos auxiliaram na confirmacdo ou mesmo no

abandono de certas premissas e hipoteses.

1.1 AESCOLHA DO TEMA: UMA LUTA SEM ARMAS

Quando optamos por este trabalho, tinhamos em mente dois fatores. O primeiro
deles estava na possivel ligacdo deste trabalho com outro ja iniciado durante a
graduacéo sobre o povo egipcio. O segundo, ao fato de esta ligacdo da Peninsula
Ibérica com o Egito ser um tema praticamente inexplorado tanto pela historiografia

brasileira quanto pela internacional.

Aprofundando no primeiro fator, na Monografia apresentada ao final da
graduacdo em Histéria, exploramos a chamada Reforma de Amarna (1353-1335
a.E.C.) do farad Akhenaton, o que nos permitiu conhecer a politica, religido e outros
aspectos, como arte e economia, da civilizagdo do Nilo. Quando surgiu o Programa

de PosGraduacdo em Penisula Ibérica, tentamos ligar esse conhecimento ja adquirido
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com um novo trabalho, porém, no inicio, ndo obtendo sucesso. Sendo assim, optamos
por explorar a presenca Celta na Peninsula e suas especificidades em relacdo aos

Celtas da Irlanda.

Qual foi nossa surpresa, ao procurar por fontes, encontrar o Livro das Invasbes
da Irlanda e este, em dado momento, fazer referéncia a um éxodo do Egito por parte
do herdi, Breogan. Procurando por mais fontes, tivemos contato com outras narrativas
gue também fazem algum tipo de ligacdo dos povos ibéricos pré-romanos com povos
orientais, entre eles o povo egipcio, ou pelo menos nos permitem essa inferéncia.
Entre tais obras encontramos os classicos Herodoto e Estrabdo, além de outros
menos conhecidos, como Diodoro da Sicilia (ou Siculo). Assim, voltamos a ideia
original, com singelas variacfes, optando por, agora, pesquisar se houve, de fato,
algum tipo de contato com a Peninsula seja por parte dos povos que ali habitavam ou

por parte dos egipcios.

Ainda em nossa pesquisa mais ampla, esbarramos com relatos da existéncia
de um herdi que pode ter uma origem egipcia. Filho do deus Osiris e chamado, pelos
especialistas, de Heércules Libico (a fim de diferencia-lo do Hércules grego),
mostrando, novamente, um possivel vestigio da presenca egipcia na Peninsula em
algum momento da Antiguidade. Este herdi, inclusive, teria uma representacdo que
ainda se encontra no Monastério de Monjas Dominicas de Santo Domingo el Real de

Segovia.

Desta maneira, achavamos (e ainda achamos, na verdade) que seria valida
uma pesquisa que tivesse como norte a investigacdo da relacédo entre a Peninsula

Ibérica e o Egito, sem, contudo, se desviar das fontes literarias.

J& sobre o segundo fator, o periodo denominado costumeiramente como
préRomano da Peninsula Ibérica ndo é um dos temas mais debatidos pela
historiografia brasileira. Pretendemos entdo com esta pesquisa abrir algumas portas
a fim de demonstrar o material que pode ser explorado para estudos destas
populacbes. Abordaremos as fontes classicas que discorrem sobre Tartessos, a fim
de comparar seus relatos e encontrar, se houver, os denominadores comuns da

natureza de Tartessos presentes naqueles relatos.

A opcéo por Tartessos, além da prépria problematica que ja elucidamos e que

nos despertou curiosidade, deve-se ao fato de alguns autores afirmarem que ha
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vestigios egipcios, ou, melhor dizendo, de contato com a cultura egipcia, nas fontes
materiais encontradas na regido tartéssica, porém, por motivos que iremos elucidar
no préximo subcapitulo, optamos por iniciar o trabalho abordando apenas as fontes

escritas.

Quanto mais nos aproximavamos do tema, contudo, percebemos que essa
relagdo ndo seria téo facil de ser feita apenas com base nas fontes escritas, nossas
principais fontes, mas também na relacdo com a Arqueologia. Porém, para uma
pesquisa dessa magnitude, pensando que tinhamos ainda o desenvolvimento de um
Objeto de Aprendizagem, seria necessario mais tempo do o que dispomos no
programa. Sendo assim, optamos pela divisdo da pesquisa em partes, isso é: a
pesquisa iniciou-se com este trabalho: a natureza da presenca de Tartessos e
Argantbnio nas fontes escritas. Num futuro proximo esperamos que ela possa ser
aprofundada, analisando a presenca dos mesmos nas fontes materiais e, por fim, a

relacdo destas (fontes escritas e materiais) com o povo egipcio.

Vale, contudo, lembrar que a escolha pela investigacdo do rei Arganténio
também néo é ao léu. Trata-se do Unico personagem de Tartessos citado nas fontes
de que dispomos. Alguns autores, entre eles Pedro Albuquerque, que sera
apresentado mais a frente, analisa a presenca do personagem Argantbnio como
sendo, na verdade, um personagem mitico. Segundo o autor, a presenca de
personagens que tem determinadas caracteristicas nas fontes antigas (longevidade,
riqueza, prestar auxilio aos viajantes, entre outras) € recorrente. Isso nos chamou a
atencdo para o fato de que, se quisermos analisar Tartessos, teremos que nos
embrenhar ndo somente nos campos historiograficos, mas também miticos e, por que
ndo, literarios, se quisermos tracar, ainda que minimamente, uma esséncia para

Tartessos.

O leitor percebera que, quando especificamos algumas data¢des, as fazemos
utilizando a.E.C. (antes da Era Comum) ao invés do comum a.C. (antes de Cristo) e
também esta escolha ndo é por acaso. Acompanhando o modo como muitos de
nossos textos se referem aos referidos periodos, percebemos que parece haver, em
muitos casos este mesmo distanciamento de uma datagdo ligada a um evento
religioso. Sendo assim, optamos por também acompanhar a tendéncia da academia,
embora 0S usemos tao pouco que mais se aproxime de uma questao estilistica que,

propriamente, uma questdo profundamente tedrica.
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1.2 A ESCOLHA DAS FONTES: OPCAO OU IMPOSICAO?

Como citamos acima, Tartessos tem uma ligacdo muito forte com a pesquisa
Argueoldgica. Por que ndo escolher entdo uma pesquisa voltada para as fontes
materiais? A resposta tem dois motivos que nos fizeram perceber como o alcance

deste trabalho poderia ser expandido se assim néo a fizéssemos.

O contato com as fontes materiais que se relacionam com a tematica escolhida
nao é dos mais faceis. E tendo em mente o que desejavamos apresentar como Objeto
de Aprendizagem (um Jogo de RPG, que discutiremos na sequéncia), percebemos
gue se para noés dentro da Academia esse contato ja tem grandes empecilhos, para
os professores da rede basica de ensino, a quem a pesquisa e o0 objeto também séo
direcionados, este contato é ainda mais dificil. Entdo, como fazer com que o trabalho

gue desenvolvemos aqui pudesse ser reproduzido dentro de uma sala de aula?

A escolha 6bvia era o trabalho com as fontes escritas, ja que com o advento da
internet o acesso a elas ficou muito mais facil. Assim, os professores poderiam utilizar
as mesmas fontes que nos para o trabalho dentro de sala de aula. Mas havia ainda
um outro empecilho: Historias, de Herddoto e Teogonia e Trabalhos e Dias, de
Hesiodo foram originalmente escritas em Grego, Geografia de Ibéria, de Estrabéo, e
Orla Maritima, de Avieno, em Latim. Mesmo se usadssemos estas fontes em lingua
original, o professor ndo poderia trabalha-las com seus alunos se nado através de

traducdes.

E como saber se as traducdes que eles utilizariam seriam das mais proximas
do texto original, sendo que algumas destas obras possuem inumeras versdes
traduzidas? Ora, a resposta era simples: o problema seria resolvido se n6s mesmos
trabalhdssemos com as traducdes e apontassemos alguns trechos em especifico para
0 uso deste trabalho em sala de aula. Assim, tanto a Dissertacdo quanto o Objeto

teriam um uso mais abrangente.

Sacrificamos o0 uso dos vestigios arqueoldgicos neste primeiro momento, ja que
a pesquisa tinha este viés, mas num futuro proximo devemos voltar a eles, pois, como
veremos, muitos dos apontamentos das fontes escritas ndo coincidem com o0s

apontamentos das fontes materiais.
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1.3 A DIVISAO DO TRABALHO: POR QUE ABORDAR ESTE OU AQUELE VIES?

O leitor percebera que dividimos o trabalho em trés amplos temas: a natureza
Geografica, a Mitica e a Histérica de Tartessos. Todas sao indissociaveis. Falar de

uma, necessariamente, € falar da outra. Entdo, porque essa divisdo existe?

Quando iniciamos a pesquisa, percebemos que o entendimento de alguém
leigo ao tema e, em alguns casos, a pesquisa historica poderia ser comprometido
drasticamente se apresentdssemos todos essas naturezas ao mesmo tempo, ainda

gue se tratassem do mesmo assunto.

Além disso, dentro das proprias fontes de que dispomos, percebemos que 0s
autores, muitas vezes, pareciam apontar para uma divisao similar. A titulo de exemplo:
quando Avieno apresenta a ilha de Ofilssa, ele apresenta as caracteristicas do local
e depois a “origem mitica” do nome; Estrabdo apresenta as riquezas da Turdeténia e
depois sua descendéncia Tartéssica, historica e mitoldgica; Herédoto, que dos trés
citados € o que menos faz isso por motivos que acreditamos ser da natureza de sua
obra, quando cita Tartessos também fala um pouco sobre sua politica e recursos

naturais em momentos distintos.

Assim, além de separar as caracteristicas que apontam para uma ou outra
natureza, percebemos que o entendimento da “esséncia geral” tartéssica seria muito
melhor compreendida se assim também o fizéssemos. Vale lembrar também que as
comparacdes entre 0s pontos apresentados pelas fontes que tinham similaridades

seriam muito mais faceis de serem notados quando aproximados dessa maneira.

1.4 O OBJETO DE APRENDIZAGEM: UMA UTOPIA POSSIVEL

Dentro dos materiais didaticos que tivemos contato durante nosso trabalho em
sala de aula em anos anteriores, ministrando aulas de Histéria, percebemos que
Tartessos sequer era citado neles. Como entdo abordar um tema que néo se encontra
presente nas discussdes corriqueiras dos professores de historia da rede basica de

ensino?
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E notavel a fragilidade do sistema educacional atual, cujas novas diretrizes e
reformas tem sido apresentadas a fim de tentar recupera-lo. Especificamente dentro
do ensino de Histéria, percebemos que a maioria das aulas ainda segue o modelo
tradicional de ensino, com longas aulas expositivas e raramente o uso de outras
ferramentas no ensino. Vale deixar claro, contudo, que o modelo tradicional de ensino
nao €, em si, o problema, mas o fato de ele ser usado a exaustédo. Ora, existem certos
temas dentro do estudo da Historia que necessitam de uma exposi¢cao um pouco mais
longa devido a complexidade do tema. Mas utilizar-se dele sempre € o0 que acaba

desmotivando os alunos no estudo desta disciplina.

Apenas a titulo de exemplo, vale o relato de uma experiéncia nossa. E provavel
gue toda ela tenha desencadeado uma série de atividades que aplicamos nas escolas
em que tivemos contato desde o inicio de nossa formacéo. Essa série de atividades
nos trouxe ao desenvolvimento de jogos digitais. Esperamos que ela, contudo, ndo

pare por ai.

Desde que iniciamos nosso trabalho no PIBID — Histéria da Unifal (ainda em
meados de 2011), percebemos que seria interessante desenvolver um trabalho que
buscasse outras ferramentas para ensino ou mesmo um melhor uso das que
dispomos. Quando ouviamos professores que, para eles, parecia que 0s alunos néo
conseguiam reter informacdes, ficAvamos incomodados. Aquilo ndo soava certo. Sera
gue realmente os alunos tinham essa dificuldade e, se tinham, qual era a causa?
Nossa primeira pesquisa envolveu, entdo, usar a mesma abordagem utilizadas nas
avaliacbes mensais e bimestrais da escola que acompanhavamos: perguntas e
respostas puramente factuais. Porém, dariamos a essa avaliagcdo uma roupagem mais
tecnoldgica. Se o problema estivesse realmente no “reter informagao”, os alunos néo

se sairiam bem na atividade.

Imitando um game-show de perguntas e respostas, em que 0s alunos, em
grupo, decidir sobre o que responder, comegcamos a atividade. A primeira coisa que
percebemos foi que aqueles alunos considerados “ruins” tiveram um bom
desempenho. Ora, eles sabiam responder oralmente aquelas mesmas coisas que
eram perguntadas nas provas. O problema estaria entdo na escrita? Com base em

outras atividades, agora envolvendo a escrita, percebemos que sim.

No ano seguinte, mais uma vez, em outro nivel letivo, os professores

reclamavam das mesmas coisas. Aplicamos as mesmas atividades com resultados
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muito semelhantes. Porém, ao final daquele ano, tivemos uma surpresa: ao
desenvolvermos uma atividade que envolvia a confeccdo de uma histéria em
quadrinhos baseada em mitos gregos (0 tema estudado pelos alunos naquele

momento), percebemos uma ligeira melhora na compreenséo dos alunos.

O que nos chamou a atencéo foi que nos dois casos, o do game-show e o das
HQs, havia uma mesma variavel: o entretenimento. Todos eles envolviam, de alguma
forma, elementos que também divertiam os alunos enquanto eles aprendiam. Talvez

essa fosse a resposta que procuravamos.

O que procuramos desenvolver neste trabalho, portanto, como Objeto de
Aprendizagem é o que chamamos de Ensino-Entretenimento: uma forma de se
ensinar em que use elementos do dia-a-dia dos alunos que os entretenha enquanto
ensina. O jogo que desenvolvemos € o primeiro teste. Outros virdo até que possamos
afirmar o que este Ensino-Entretenimento define, exatamente, na relagdo de

Aprendizagem dos alunos. Parece utopico, mas é possivel.
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2 ABORDANDO TARTESSOS: COMO PROCEDER NA BUSCA PELO

HOMEM DE PRATA?

Antes de iniciarmos nossa pesquisa, convém recuarmos um pouco a discussao
para algumas questbes mais basicas e que dizem respeito a qualquer trabalho
empreendido por qualquer historiador: em qual metodologia e em quais conceitos

iremos nos apoiar para chegarmos as nossas conclusoées.

Como vimos na Introducéo, Tartessos ndo se apresenta a nés de maneira muito
clara. E por isso que cada parte deste trabalho tem um motivo especifico de ser a fim
de melhor elucidar tanto os nossos questionamentos quanto, ao fim, nossos

resultados.

2.1 PARA INICIO DE CONVERSA

O recuo supracitado tem por fim, como dito, discutir algumas questfes
metodoldgicas. Debater questdes de “o que estuda a Histéria? ”, ou mesmo “até que
ponto a narrativa histérica tem fundamento como ciéncia? ”, sdo pontos chave para

uma pesquisa robusta. Porém,

No geral, os historiadores vigorosamente praticos demais ainda fogem
de discursos teodricos, e decerto os textos ocasionais sobre teoria da
histéria ndo exercem pressdo com o mesmo grau de intensidade que
muitos textos de teoria literaria, por exemplo, tém sobre o estudo da
literatura. (JENKINS, 2011, p. 19)

Talvez seja um pecado afastar-se da teoria, mas existem pesquisas em que
tal afastamento se torna um tanto necessario. Nao no sentido de esquecé-lo, mas de
nao trazer a tona tais discussdes no texto final. Em nossa pesquisa, porém, por ter um
carater ainda introdutorio, ou ainda, melhor dizendo, um escopo mais amplo,
percebemos ser valido ter em mente os ensinamentos da teoria para nao
mergulharmos num mar de informagdes, conexas e/ou desconexas, € ndo sermos

capazes de voltar a superficie de tempos em tempos para um novo folego. Cada vez
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que nos emergimos, é, na verdade, a fundagcédo de um porto seguro ou o deparar com

uma rocha firme o suficiente para nos apoiarmos, descansar, e continuar a jornada.

Em suma, a teoria e a metodologia s@o os nossos faréis. S&o nossas escalas
de comparacdo. S&o as palavras que, como diz Marc Bloch, resumem o trabalho do
historiador que € olhar para o Passado e para a Histoéria e “compreender” o que tudo
aquilo significa (BLOCH, 2001, p. 128).

Diferente de outras ciéncias, a Historia trabalha de maneiras e em meios que
Ihes sao préprios e garantem a ela um status que esbarra, como mostra Keith Jenkins
em A Historia Repensada, nas artes, por sua caracteristica narrativa/literaria; e nas
ciéncias, por seus métodos, fazendo dela uma coisa diferente, uma coisa sui generis
(JENKINS, 2011, p. 90). E é devidamente por este fato que a discussdo da

metodologia empregada em qualquer trabalho que se diga histérico se faz necessaria.

Comecamos com um questionamento e vamos retoma-lo aqui: “o que estuda a
Historia? ”. E acrescentaremos outro: “como se estuda a Historia? ”. Para isso, temos
de deixar claros alguns conceitos, como Discurso, Passado e Histéria. Estes trés
conceitos sdo fundamentais para toda a discussdo que se fara nos capitulos
subsequentes desta pesquisa, afinal, discutir as questdes, principalmente, miticas e
histéricas sobre Tartessos sem estes conceitos bem fundamentados se torna

impossivel.

2.2 DISCURSO, PASSADO, HISTORIA: A INTERPRETACAO DOS VESTIGIOS

Como toda ciéncia, a Historia, por ter esse fim, teve de construir um arcabouco
tedrico e metodoldgico para chamar de seu. Desde os primeiros textos que tiveram
esse intuito de narrar sobre o Passado com fins cientificos (a titulo de exemplo,
Historia, de Herddoto, ou Guerra do Peloponeso, de Tucidides) até o tempo atual,

muito se discute sobre o seu papel e seu status cientifico.

N&o vamos aqui nhos demorar nas discussdes que levaram a Histéria comecar
a ser pensada como ciéncia, ou mesmo assumir um carater positivista, no século XIX,

ou ainda da sua renovacao no inicio do século XX com a Movimento dos Annales, por
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exemplo. Nosso intuito é o de demonstrar como € possivel enxergar a Histéria em

vista de discussdes mais atuais.

Diferente de outras ciéncias,

A especificidade da historia, dentro das ciéncias humanas e sociais, é
sua capacidade de distinguir e articular os diferentes tempos que se
acham superpostos em cada momento histérico. (CHARTIER, 2009,
p. 65)

Hoje, mais do que nunca, € possivel perceber como estes diferentes tempos se
sobrepfem ao nosso com mais ou menos forca. Principalmente no ambito da
producdo dos meios de entretenimento, filmes e seriados, em grande maioria, se
apoderam de conceitos, ideias e arquétipos de outros tempos e ddo nova roupagem
a eles. Dao a personagens histéricos papéis, participacdes e discursos que nao

correspondem ao seu tempo original.

Mas, o que ha, enfim, de tdo perigoso no fato de as pessoas falarem
e de seus discursos proliferarem indefinidamente? Onde, afinal, esta
o0 perigo? (FOULCAULT, 2009, p. 8)

Para fins de entretenimento, este tipo de abordagem é deveras interessante,
pois permite ao espectador o contato com partes de outras realidades e a
possibilidade de discutir e comparar seu tempo e suas preocupacfes com o tempo e
as preocupacdes de outrem. Mas € em um patamar mais subterrdneo que reside

NOSSO impasse.

Apropriar-se do passado a fim de legitimar, em grande parte, um argumento
nao é algo novo, mas extremamente recorrente. O problema reside no fato de que, no
nosso tempo (ndo de maneira exclusiva, é verdade, mas extremamente presente),
varias instituicdes e pessoas tentam se apoderar de certos discursos e vender outros
tantos em uma rede cadtica de informacdes. E em uma sociedade acritica ou
minimamente critica ao que consome, assumir que esses personagens com
roupagem moderna sdo o que foram aquilo que representam leva a erros de

julgamento que comprometem o proprio entendimento do mundo, da Ciéncia Histérica
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e, por que ndo, do papel da Histéria em nossa sociedade. Esse se torna o maior
problema: “[...] textos maiores se confundem e desaparecem, e, por vezes,

comentarios vém tomar o primeiro lugar (FOULCAULT, 2009, p. 23).

Como esta pesquisa também busca apresentar o conceito de um Objeto de
Aprendizagem, ndo podemos deixar de lado este tipo de questionamento e de

discussao, afinal

Essas questdes, que alguns historiadores consideram inateis,
acarretam um desafio essencial. Numa época em que nossa relagéo
com o passado estd ameacada pela forte tentacao de criar histérias
imaginadas ou imaginarias, é fundamental e urgente a reflexao sobre
as condi¢bes que permitem sustentar um discurso historico como
representacdo e explicagdo adequadas da realidade que foi.
(CHARTIER, 2009, p. 31)

Para isso, precisamos nos aproximar dos relatos do Passado para termos com
0 que trabalhar e como trabalhar. E é nesse ponto que reside o carater indiciario do
trabalho do historiador que Marc Bloch e Carlo Ginzburg fazem referéncia.

Nosso problema primeiro, quando nos aventuramos na Ciéncia Historica, é o
de ndo cometer alguns dos sete pecados do Historiador, como presente na obra de
Carlos Aguirre Rojas, O Antimanual do Mau Historiador ou como se fazer uma boa
histdria critica?, que sdo os pecados de sermos anacrbnicos e reduzirmos a Ciéncia
Histdrica, de modo exclusivo, a “[...] sua dimensao narrativa ou discursiva, omitindo
por completo o referente extralinguistico dos proprios fatos histéricos reais [...]”
(ROJAS, 2007, p. 31). Isto €, devemos perceber que, assim como a supracitada
producdo da industria do entretenimento ou da producdo de narrativas sobre os
confins do mundo habitado na Antiguidade, existe um olhar que se volta para elas. E
se isso se faz é porque esse tipo de discurso ou de narrativa, seja ela oral, visual ou

escrita, tem seus motivos para ser criada e difundida.

Outro fator que costuma interferir de maneira impactante nos textos de fins
histéricos é o carater teleologista, isto €, ddo a certas a¢des e acontecimentos motivos
gue nao sdo seus. Esse tipo de discurso s6 nos € possivel porque, tendo visto o
decorrer do processo, percebemos a que fins aquelas determinadas acfes levaram e

0 que causaram. Aqueles que as viveram, contudo, muitas vezes nao teriam como
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imaginar o curso que seria tomado a partir daguele momento e, portanto, direcionar

de maneira tdo efetiva suas agoes para tal fim.

Mas a0 mesmo tempo em que isso nos prejudica, no ambito do discurso da

ciéncia com fim historico, nos permite perceber que:

Ao traduzir o passado em termos modernos e usar conhecimentos que
talvez ndo estivessem disponiveis antes, o historiador descobre ndo
s6 o que foi esquecido sobre o passado, mas também “reconstitui”
coisas que, antes, nunca estiveram constituidas como tal. Assim,
pessoas [como Argantdnio]! e formacdes sociais [como Tartessos] séo
captadas em processos que sé podem ser vistos retrospectivamente,
enguanto documentos e outros vestigios do passado sdo tirados de
seus propositos e funcgdes originais para ilustrar, por exemplo, um
padrdo que nem remotamente tinham significado para seus autores.
(JENKINS, 2011, p. 34)

Na verdade, esse reconhecimento de padrdes € um dos pontos fortes do
discurso histérico. Com base nos vestigios e indicios deixados nos e pelos relatos,
nos é permitido, por exemplo, investigar o “Caso Tartessos”. Estes relatos que se
comprimem e gque se adaptam a necessidade de se transmitir uma mensagem num
certo contexto de maneira compreensivel (ALBUQUERQUE, 2010, p. 40) e rigorosa é

0 gue torna o discurso historico possivel.

Mas pode um paradigma indiciario ser rigoroso? A orientacao
guantitativa e antiantropocéntrica das ciéncias da natureza a partir de
Galileu colocou as ciéncias humanas num desagradavel dilema: ou
assumir um estatuto cientifico fragil para chegar a resultados
relevantes, ou assumir um estatuto cientifico forte para chegar a
resultados de pouca relevancia. (GINZBURG, 1989, p. 178)

Esse é embate constante do historiador. Até que ponto devemos nos guiar e
nos afastar do método para que nossas conclusbes e descobertas ndo sejam, na
verdade, fruto de um intrincado arcabouco léxico e discursivo com pouco ou sem

qualquer respaldo histérico e, sim, uma possivel interpretagdo, com base em

1 Exceto nos textos de Marc Bloch em que as chaves estédo presentes no proprio texto, em todas as
outras citacdes, as chaves indicam complementos nossos a fim de melhor elucidar algumas questdes
gue ndo estdo presentes no trecho citado ou sua relagdo com assuntos de nossa pesquisa.
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determinados dados? E aqui o ponto em que a diferenciacio primeira entre Passado

e Historia se faz necessaria.

Como primeira caracteristica, o0 conhecimento de todos os fatos
humanos no passado, da maior parte deles no presente, deve ser,
[segundo a feliz expresséo de Frangois Simiand, ] um conhecimento
através de vestigios. [...] O que entendemos efetivamente por
documentos sendo um “vestigio”, quer dizer, a marca, perceptivel aos
sentidos, deixada por um fenémeno em si mesmo impossivel de
captar? (BLOCH, 2001, p. 73)

Concordar neste quesito, isso €, que a Ciéncia Histérica se fundamenta em um
“[...] conhecimento através de vestigios [...]” (BLOCH, 2001, p. 73), é perceber que
nosso conhecimento do passado €, na verdade, totalmente fragmentado. Para compor
entdo nossa argumentacdo necessitamos da busca de um sem-numero destes
vestigios a fim de garantir certa credibilidade ao que pretendemos investigar e
comunicar. Se o reconhecimento de padrdes, como supracitado, € um ponto forte da
Ciéncia Historica, essa sua caracteristica de ndo-totalidade é uma de suas

fragilidades.

N&o é possivel relatar mais do que uma fracao do que ja ocorreu, € 0
relato de um historiador nunca corresponde exatamente ao passado:
o simples volume deste Ultimo inviabiliza a histéria total. A maior parte
das informagdes sobre o passado nunca foi registrada, e a maior parte
do que permaneceu € fugaz. (JENKINS, 2011, p. 31)

Debrucando sobre essa questdo, percebemos que estes vestigios que noés
analisamos nao séo, na realidade, o Passado. Mas sim fragmentos dele que
chegaram até nés. O Passado, em si, ou seja, aquilo que realmente aconteceu, nao
nos é acessivel. Em outras palavras, ndo conhecemos (e, talvez, nunca
conheceremos) o Passado como um todo, mas sim os discursos sobre ele. Sao estes

discursos sobre o Passado que chamamos de Historia.

Assim sendo,

[...] @ histéria constitui um dentre uma série de discursos a respeito do
mundo. Embora esses discursos ndo criem o mundo (aquela coisa
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fisica na qual aparentemente vivemos), eles se apropriam do mundo
e lhe déo todos os significados que tém. (JENKINS, 2011, p. 23)

Neste quesito, € inteiramente compreensivel, como dito, o fato de que a
contemporaneidade se apropria de arquétipos ou personagens da Antiguidade, ou do
Medievo, por exemplo, a fim de construir seus argumentos. Ressignificar o passado
para entender o presente (e, por que nao, vice-versa) parece ser um movimento
comum do pensamento humano, de forma que “[...] o passado que ‘conhecemos’ é
sempre condicionado por nossas proprias visdes, nosso proprio ‘presente’ [...]. 7
(JENKINS, 2011, p. 33).

Levando para o lado das discussbes académicas sobre este ponto em
especifico, assim como hoje ndés utilizamos do que nos é comunicado e ensinado
sobre o Passado a fim de construir nossas proprias constru¢cdes mentais do que é o

mundo, é possivel que naguele tempo tal movimento também ocorresse.

Vale lembrar que Herédoto cita Homero e Hesiodo em alguns trechos e isso
nos mostra que o contato com o Passado e os discursos sobre ele é guase constante,

mesmo ha Antiguidade.

Mas voltando a questdo de ndo sermos capazes de um contato direto com o
Passado, 0 que resta ao historiador? A investigacao proposta por ele necessita o
contato com o maior numero de vestigios a fim de compor o argumento com base

nestes relatos e indicios, ja que

[...] nenhum relato consegue recuperar o passado tal qual ele era,
porque o passado sdo acontecimentos, situacfes etc., e hdo um
relato. J& que o passado passou, relatos s6 poderdo ser confrontados
com outros relatos, nunca com o passado. (JENKINS, 2011, p. 31)

Mesmo nessa comparacdo com outros relatos, coetaneos ou néo, essa
investigacdo so se torna possivel pela busca dos padrdes presentes nesta ou naquela
fonte. De modo que o unissono (ou pouca divergéncia) entre os historiadores em
determinados aspectos dos resultados obtidos com a pesquisa reside na obtencao

dessas mesmas conclusbes com base nos mesmo documentos. E um padréo
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reconhecivel por uma parcela da comunidade académica, ao menos, que garante a

cientificidade do discurso historico.

Nesse ponto, novamente, Bloch nos apresenta um bom resumo dessa

discusséo no trecho que se segue:

Suponhamos que, de uma civilizagéo desaparecida, subsista um Gnico
objeto; que, além disso, as condi¢des de sua descoberta impecam até
de relaciona-lo com caracteristicas alheias ao homem, tais como
sedimentacfes geoldgicas (pois, nessa busca das ligacdes, a
natureza inanimada também pode ter sua participacdo). Sera
completamente impossivel tanto datar esse vestigio Gnico como se
pronunciar sobre sua autenticidade. SO se estabelece, de fato, uma
data, s se controla e, em suma, sé se interpreta um documento por
sua insercdo em uma série cronolégica ou um conjunto sincronico.
(BLOCH, 2001, p. 109)

Dentro deste mesmo conjunto sincrénico, ou daquela mesma “sequéncia
estavel” das narrativas (ALBUQUERQUE, 2010) de que falamos na introdugéo,
contudo, existem elementos notadamente divergentes quanto a este ou aquele ponto
quando sdo comparados com outros relatos. Como entdo devemos proceder?
Devemos julgar os autores e atribuir valores de mais ou menos credibilidade da sua

obra?

Neste ponto, uma vez mais, Bloch nos d& a resposta. Ele exemplifica uma
situacdo em que um soberano do periodo medieval possuia varios diplomas que,
devido aos dos maneirismos presentes neles, percebeu-se que eles poderiam ter sido
escritos pela mesma pessoa, apesar de perceberem também que a linguistica poderia
ser comum da profissdo naquele momento. Diferenciar entre os autores dos diplomas
seria um caso de analise daquilo que escapa ao usual e tal analise so0 se torna possivel
ao percebermos que cada parte do discurso traz consigo um peso e que € um “[...]
erro aqui atribuir a todos os elementos do discurso um peso igual. ” (BLOCH, 2001,
p.119).

Mais que isso, também é praticamente impossivel com vista nas questdes que
ja discutimos sermos categdricos e maniqueistas em assumir que uma fonte ou
documento tem presente em si um elemento que ao analisarmos nos indica que tudo
0 que esta presente em seu discurso € verdadeiro ou falso. A linha entre o que é

verdadeiro e o que € falso dentro da Ciéncia Histérica € muito mais ténue que isso.
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Quando analisamos uma fonte, por exemplo, indubitavelmente nos veremos de
frente a um texto que comenta sobre ela e que nos apresenta pontos que o escrito
original ndo nos é capaz de mostrar explicitamente. Esse segundo texto €, entao, falso
por isso? Aqui ja entramos no ambito da discusséo sobre o proprio Discurso. E, para

elucidarmos este quesito, teremos que apresentar o pensamento de Foucault.

Vamos primeiro fundamentar o que o texto original, isto €, o que chamamos de

Fonte, carrega em si. A fonte, no nosso caso, nos permite

[...] construir (e indefinidamente) novos discursos: [...] sua
permanéncia, seu estatuto de discurso sempre reatualizavel, o sentido
multiplo ou oculto de que passa por ser detentor, a reticéncia e a
riqueza essenciais que lhe atribuimos, tudo isso funda uma
possibilidade aberta de falar. Mas por outro lado, o comentario [, em
Nosso caso, Avieno e sua reutilizagcdo do Périplo Massaliota, ] ndo tem
outro papel, sejam quais forem as técnicas empregadas, sendo o de
dizer enfim o que estava articulado silenciosamente no texto primeiro.
(FOULCAULT, 2009, p. 25)

Assim como Herddoto citou Hesiodo, Estrabdo posteriormente cita Herddoto
guando fala da regido de Tartessos, e hoje citamos os dois, por exemplo. Trazer a
tona os elementos “escondidos” no discurso € parte do trabalho do historiador. Em
outras palavras, € compreender porque o autor disse o que disse em sua obra, que
tipo de razdo o levou a escrever deste ou daquele jeito, com esta ou com outra

expressado. Esse acaba sendo um dos papéis do comentario.

A Fonte, no entanto, é o que é: um vestigio que nos chegou do Passado e com
base nele construimos nossa visdo sobre aquele periodo. Utilizando do mesmo

pensamento: Herédoto é Fonte nossa e de Estrabdo, por exemplo.

Em nosso caso, de maneira mais clara, esse comentario (aqui no sentido de
parcela de texto presente na obra) € um vestigio de que havia alguma preocupacéao
em narrar a histéria de um lugar chamado Tartessos, que ficava para além das
Colunas de Hércules e era governado por um rei de nome Argantdnio, e assim
sucessivamente. Fosse para deixar o texto mais interessante a plateia, ja que Historia
tinha o intuito de ser lido em praca publica, fosse para legitimar algum outro
argumento, a questao é que a narrativa sobre Tartessos se insere de maneira peculiar

na obra de Herdédoto, como veremos nos capitulos 3 e 4.
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Apesar de tanto, ndo devemos

[...] transformar o discurso em um jogo de significacdes prévias; ndo
imaginar que o mundo nos apresenta uma face legivel que teriamos
de decifrar apenas; ele ndo é cumplice de nosso conhecimento; ndo
ha providéncia pré-discursiva que o disponha a nosso favor. Deve-se
conceber o discurso como uma violéncia que fazemos as coisas, como
uma prética que lhes impomos em todo caso [...]. (FOUCAULT, 2009,
p. 53)

Ou seja, do mesmo modo que existem elementos discursivos que la estao por
livre e espontanea vontade do seu autor, que conscientemente os coloca em seu texto
final, existem aqueles elementos que lhe escapam e, inconscientemente, entram no
discurso ultimo sem que se perceba. Esse ato € uma violéncia porque em todo caso,
como ja dito, o que o discurso apresenta ndo € a realidade em si, mas uma parcela

dela interpretada por um olhar direcionado.

Dentro do discurso, contudo, “[...] a separacao entre o verdadeiro e o falso ndo
€ nem arbitraria, nem modificavel, nem institucional, nem violenta. [...]” (FOULCAULT,
2009, p. 14). Parece contraditério em relacdo ao paragrafo anterior, mas entendamos
gue o ato de construir o discurso € em si violento, pois transforma a realidade em outra
coisa, em uma representacdo dela; mas dentro do discurso, ou seja, na analise dele,
ndo conseguimos, com precisdo absoluta, diferenciar com boa acuracia as duas

coisas.

E este o tipo de fator que nos mostra como o trabalho dos historiadores se
insere em um cenario que permite essa constante discussao sobre a escritura da

histéria. E como nos mostra Roger Chartier,

S0 o questionamento dessa epistemologia da coincidéncia e a tomada
de consciéncia sobre a brecha existente entre o passado e sua
representacao, entre o que foi e 0 que ndo é mais e as construcdes
narrativas que se propdem ocupar o lugar desse passado permitiram
o desenvolvimento de uma reflexdo sobre a historia, entendida como
uma escritura sempre construida a partir de figuras retoricas e de
estruturas narrativas que também sao as da ficcdo. (CHARTIER, 2009,
p. 12)
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7

Dai voltamos ao questionamento do que entdo é verdadeiro ou deve ser
tomado como tal dentro da Histéria. Como dissemos, essa sua caracteristica de
naototalidade atenta contra a Ciéncia Historica, de modo a irrepetibilidade dos
acontecimentos. Porém, mesmo dentro desse ambiente supostamente cadtico, é
possivel estabelecer certos parametros norteadores para fins de pesquisa. Desta

forma,

[...] reconhecer as dimens8es retérica ou narrativa da escritura da
histéria ndo implica, de modo algum, negar-lhe sua condi¢cdo de
conhecimento verdadeiro, construido a partir de provas e de controles.
(CHARTIER, 2009, p 13)

Esses controles se dao de maneira a limitar a “quantidade de nao-totalidades”
presentes no objeto a ser investigado. Para ficar mais claro, vamos a um exemplo.
Suponhamos que temos uma fonte que foi escrita em um certo periodo, digamos no
século VI a.E.C., e outra escrita um século depois. Obviamente que muito aconteceu
neste intervalo de tempo, porém € mais facil notar as similaridades entre os dois
primeiros discursos, dada a velocidade com que o pensamento se alterava aquela

época, que entre o primeiro, por exemplo, e um escrito no século I. d. E.C.

Esse exemplo ndo esta distante do nosso trabalho. Hesiodo escreve mais de
trés séculos antes de Herddoto, ainda assim o pensamento daquele (chamaremos
aqui de mitolégico) se mantém ainda presente nos escritos do Historiador de
Halicarnasso. O Périplo Massaliota utilizado como base para o texto de Avieno e
Herddoto tem apenas um século de diferenca entre si. Enquanto isso, outro grande
autor da antiguidade que utilizamos neste trabalho, Estrab&o, escreve quase seis
séculos depois. Avieno é ainda posterior, sendo seu texto datado do século IV d. E.
C. Apesar de narrarem guase a mesma coisa, pois o que Herddoto narra € utilizado
por Estrabdo e Avieno em suas obras, o0s textos, mesmo retratando a mesma regiao,
a apresentam de maneira tao diferente que € quase impossivel dizer que as relagdes

daquela regido se mantiveram as mesmas por todo esse tempo.

Sendo assim, € preciso estabelecer um minimo de controle sobre 0 nosso
material de estudo, assim ndo ha como descartar Estrabdo e aproximarmos apenas

de Avieno e Herddoto. Com que fim? Garantir certa estabilidade a nossa narrativa, em
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vista do discutido logo acima. Que narrativa € essa? Investigar o papel de Tartessos

e de Argantbnio nas fontes da Antiguidade.

Fica claro, entdo, que “[...] € enganoso falar do método como caminho para a
verdade. ” (JENKINS, 2011, p. 37). O Método é apenas uma ferramenta para um
devido fim que nem sempre se mostra correto. Definimos como verdadeiro entédo, nés

historiadores, aquilo que €, em certa medida, um consenso. Ou seja,

E sempre possivel dizer o verdadeiro no espago de uma exterioridade
selvagem; mas ndo nos encontramos no verdadeiro sendo
obedecendo as regras de uma “policia” discursiva que devemos
reativar em cada um de nossos discursos (FOULCAULT, 2009, p. 35)

O modo como nos relacionamos socialmente pela construcdo de nossos
discursos, sejam eles académicos ou “populares”, é extremamente bem regrada. Seja

em Nnossos tempos, seja nos tempos de Herddoto,

[...] em toda sociedade a producéo do discurso é ao mesmo tempo
controlada, selecionada, organizada e redistribuida por certo nimero
de procedimentos que tém por funcdo conjurar seus poderes e
perigos, dominar seu acontecimento aleatério, esquivar sua pesada e
temivel materialidade. (FOULCAULT, 2009, p 8-9)

Assim sendo, em um bom resumo, o Discurso

[...] nada mais é do que um jogo, de escritura [...], de leitura [...], de
troca [...], e essa troca, essa leitura e essa escritura jamais poe em
jogo sendo os signos. O discurso se anula, assim, em sua realidade,
inscrevendo-se na ordem do significante. (FOUCAULT, 2009, p. 49)

Aquela “policia discursiva” de que fala Foucault, contudo, ndo se mantém
inerte. Dentro dos meios académicos essa relagéo entre o discurso verdadeiro, signo
e significante ndo é algo estabelecido e acabado. A Ciéncia € um organismo Vivo.

Assim sendo,
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Em cada momento, a “instituicdo historica” se organiza segundo
hierarquias e convencdes que tracam as fronteiras entre os objetos
histéricos legitimos e os que ndo o séo e, portanto, sdo excluidos ou
censurados. (CHARTIER, 2009, p. 18)

Contudo, como apresenta Bloch:

Uma ciéncia, entretanto, ndo se define apenas por seu objeto. Seus
limites podem ser fixados, também, pela natureza prépria de seus
métodos. Resta portanto nos perguntarmos se, segundo nos
aproximemos ou afastemos do momento presente, as proprias
técnicas de investigacdo ndo deveriam ser tidas por essencialmente
diferentes. Isto é colocar o problema da observagdo histérica.
(BLOCH, 2001, p.68)

Aqui parece ficar muito mais clara aquela expressao que utilizamos no inicio
desse capitulo: a metodologia e teoria sdo os nossos fardis, mas os caminhos que
faremos até 14 podem ser variados. Para isso, durante todo o texto apontaremos 0s
trechos das Fontes que dispomos nos anexos para que o leitor possa acompanhar
Nosso raciocinio e perceber as mesmas nuances que ndés percebemos, bem como

imagens e mapas das regides de que tratamos.

Por fim, vale lembrar que essa apresentacao de trechos das Fontes é Unica e
exclusivamente apontar quais 0s questionamentos que surgiram em nds com o0
decorrer da pesquisa e como eles foram sanados. Mesmo aquelas que parecem
apresentar pouca informacdo relevante, num primeiro momento, se mostram
essenciais para a compreensao da questdo proposta, “[...] pois os textos ou os
documentos arqueolégicos, mesmo 0sS aparentemente mais claros e mais

complacentes, ndo falam sendo quando sabemos interroga-los. (BLOCH, 2001, p. 79).

[...] a partir do momento em que ndo nos resignamos mais a registrar
[pura e] simplesmente as palavras de nossas testemunhas, a partir do
momento em que tencionamos fazé-las falas [, mesmo a contragosto],
mais do que nunca impdem-se um questionario. Esta €, com efeito, a
primeira necessidade de qualquer pesquisa histérica bem conduzida.
(BLOCH, 2001, p. 78)
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O dltimo ponto que gostariamos de discutir sobre as questdes metodoldgicas,
ainda sobre o Discurso, € como analisaremos as Fontes, em quais pontos estardo o
nosso foco. Vamos lembrar de como Herddoto compde sua obra: € um relato daquilo

gue ele viu, ouviu e leu sobre todas essas regides.

A construcao do significado dessas e de outras manifestagdes nas fontes de
que dispomos podem apresentar-se de varias maneiras. O que 0s textos (as Fontes)
apresentam, como mostramos anteriormente, tem a sua parcela de participacdo na
criacao do que entedemos como realidade. O historiador, contudo, deve se distanciar
em certos momentos de uma leitura extremamente técnica do documento, isto é,
atentando-se apenas a linguagem e ao que é dito em si. E preciso ter mente os

“porqués” do texto.

Chartier nos mostra a razao disso:

Enfoques similares fizeram com que se evitassem as leituras
estruturalistas ou semidticas que relacionavam o sentido das obras
com o mero funcionamento automatico e impessoal da linguagem,
mas, por sua vez, tornaram-se alvo das criticas da historia cultural. Por
outro lado, na maioria das vezes, consideram 0S textos como se
existissem em si mesmos, fora dos objetos ou das vozes que o0s
transmitem, enquanto que uma leitura cultural das obras lembra que
as formas como séo lidas, ouvidas ou vistas também participam da
construcao de seu significado. (CHARTIER, 2009, p. 36)

Esse € o tipo de leitura que nos propomos fazer, afinal, como também ja
apresentado, Tartessos ndo parece se apresentar apenas como um problema de
carater historico, ou arqueoldgico, ou ainda literario. Ele parece mostrar-se de maneira

muito mais individual.

Suponho, [...] que ndo ha sociedade onde nao existam narrativas
maiores que se contam, se repetem e se fazem variar; férmulas,
textos, conjuntos ritualizados de discursos que se narram, conforme
circunstancias bem determinadas; coisas ditas uma vez e que se
conservam, porque nelas se imagina haver algo como um segredo ou
uma riqueza. Em suma, pode-se supor que ha, muito regularmente
nas sociedades, uma espécie de desnivelamento entre os discursos:
os discursos que “se dizem” no correr dos dias e das trocas, e que
passam com 0 ato mesmo que 0S pronunciou; e os discursos que
estdo na origem de um certo niumero de atos novos de fala que os
retomam, os transformam ou falam deles, ou seja, os discursos que,
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indefinidamente, para além de sua formulagdo, s&o ditos,
permanecem ditos e estdo ainda por dizer. (FOULCAULT, 2009, p. 21-
22)

A sociedade grega na Antiguidade tem uma forma muito peculiar de narrativa,
mitologica ou ndo. E dentro dessa sociedade existe todo um ritual de como e porque

cada discurso € criado e transmitido, como veremos nos capitulos seguintes.

Para investigar Tartessos, temos de mergulhar fundo nessa questao da propria
construcdo da sua narrativa e do seu aparecimento nas Fontes. E investigar o motivo
de sua presenca ali, em como ele é apresentado, o motivo. Afinal, qualquer historiador
preocupado em compreender personagens histdricos ou um motivo por tras das acoes
destes, tem de se banhar e se colocar na atmosfera mental deles, enfrentando,
obviamente, problemas de consciéncia que ndo séo exatamente aqueles que vivemos
na atualidade. (BLOCH, 2001, p. 64)

Nossa pesquisa se propde a averiguar esses indicios, assim como nossa

prépria Ciéncia. E esse grupo de disciplinas que podemos chamar de “indiciarias”:

[...] ndo entra absolutamente nos critérios de cientificidade deduziveis
do paradigma galileano. Trata-se, de fato, de disciplinas
eminentemente qualitativas, que tem por objeto casos, situagfes e
documentos individuais, enquanto individuais, e justamente por isso
alcancam resultados que tém uma margem ineliminavel de
casualidade. (GINZBURG, 1989, p. 156).

Tartessos e Argantdbnio sédo alguns desses casos individuais. Apesar de
significado e ressignificado através dos tempos, como veremos em um capitulo
posterior, ele se faz presente de maneira icbnica nas fontes e no pensamento dos

autores que o citam.

Ginzburg nos fala que “[...] Quando as causas nao sao reproduziveis, so resta
inferi-las a partir dos efeitos.” (GINZBURG, 1989, p. 169). Sabemos um efeito:
Tartessos teve parte nas narrativas da Antiguidade. Trataremos agora de investigar

as causas.
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3 TARTESSOS GEOGRAFICO: O MISTERIO DA POSSIVEL LOCALIZACAO

Tartessos parece ser reino, parece ser rio, parece ser ilha, ser lugar mitico, ser
lugar real. Independentemente de qualquer uma dessas atribuicbes, € possivel,
através das fontes, atribuir a Tartessos uma provavel localizacdo. Contudo, a
identificacdo de Tartessos ndo parece refletir, como apontam varios autores, uma
unidade étnica ou cultural bem delimitada, mas, na verdade, uma atribuicdo dos
autores das fontes classicas a uma regido que, com o passar do tempo, assumiu tal
carater. (ALBELDA, 2012; ANDREOTTI, 2010; ARRUDA, 2011; CARRILLO, 2010).

O presente capitulo vai demonstrar, com base nos textos de Herddoto,
Estrabdo e Avieno, como é possivel tracar toda uma regido da Peninsula Ibérica que,
tendo Tartessos existido ou ndo, poderia ser o reino de Argantdnio, quais sdo seus
limites geograficos segundo tais fontes e sua relacdo com as regides limitrofes.
Dividimos esse capitulo em varias partes, cada um tratando de uma especificidade da

natureza de Tartessos nas fontes.

3.1 A PROBLEMATICA DOS LIMITES GEOGRAFICOS DE TARTESSOS

A comparacdo das fontes escritas que tratam de Tartessos e que aqui
dispomos relaciona qualquer coisa ligada ao nome com base em dois principais
pontos de referéncia: o primeiro ao atualmente chamado rio Guadalquivir, como
veremos no subcapitulo a seguir; e, o segundo, a regiao que fica “além das Colunas

de Hércules”, nosso atual Estreito de Gibraltar.

Ambas as referéncias estao presentes em todos os textos (Herddoto, Estrabao
e Avieno), 0 que parece estabelecer um lugar especifico para Tartessos,
independentemente de sua existéncia concreta. Contudo, como veremos no proximo
capitulo, o lugar onde estaria localizado Tartessos também assume um carater
mitoldgico e, por que ndo, escatologico, fazendo com que a localizagéo de Tartessos
no “além-Colunas” tenha outros intuitos além do de relaciona-lo a uma regiao

especifica da Peninsula Ibérica.
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Antes, porém, de adentrarmos a discussdo de qual a natureza de Tartessos,
temos de ter em mente algumas ideias ligadas a construcao dos textos das Fontes. A
relacdo de uma regido e o povo que nela vive seguem certos moldes que, longe de
existir como regra bem estabelecida, € seguido por varios autores no momento de

nomear ou referenciar povos, culturas e lugares. Como aponta Marti-Aguilar:

[...] as formas em que se constroem o0s etndénimos nas fontes literarias
antigas sao multiplas: um topénimo pode, por sua vez, ser a origem de
um étnico, pois para o expectador externo, 0s que vivem em
determinada regido nas proximidades de um determinado acidente
geografico, podem ser nomeados através dessa referéncia, sem que
nas comunidades descritas exista, no entanto, essa denominagéo.
(MARTI-AGUILAR, 2009, p. 89, traducdo nossa)?.

Isso nos permite perceber que a apresentacao e discussdo que faremos nos
subcapitulos subsequentes tém carater de separar os modos como Tartessos €
apresentado nas fontes, a fim de facilitar o entendimento. Para tal, apresentaremos
uma macrorregiao que esta ligada a Tartessos e que nos auxilia a perceber como 0s

autores e agentes da antiguidade tiveram contato com ela.

Mais especificamente, Tartessos esta ligado ao Baixo Guadalquivir, ou seja, 0
encontro deste rio com o Oceano Atlantico. Essa regido do Baixo Guadalquivir
localiza-se no sudoeste da Peninsula Ibérica, que corresponde as atuais provincias

de Huelva, Sevilha e Cadiz, como mostram as imagens a seguir.

2 No original: “[...] las formas en que se construyen los etnénimos en las fuentes literarias antiguas son
multiples: un topénimo puede, a su vez ser el origen de un étnico, pues para el espectador externo,
los que viven en determinada region en las proximidades de un determinado accidente geogréfico,
pueden ser nombrados a través de esa referencia, sin que en las comunidades descritas exista, en
cambio, esa denominacion.”
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Imagem 1 - Mapa Geral da Espanha com as localizagdes das cidades de Huelva,
Sevilha e Cadiz.
Fonte: Do autor

WUELA
o

GUADALQUIVIR

POSSIVEL LOCALIZACAO
DE TARTESSOS

Imagem 2 — Regido do Baixo Guadalquivir entre as cidads de Huelva, Sevilha e
Cédiz.
Fonte: Do Autor
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O vale do Guadalquivir garante aquela regido duas caracteristicas importantes.
A primeira delas € a fertilidade, diferenciando-a de outras regibes da Peninsula.
Estrabdo cita que as regides norte e sul da peninsula tém biomas bem diferentes,
sendo o sul muito mais fértil do que o norte (ESTRABAO, IlI, 1, 2). O gedgrafo ainda
conta que essa fertilidade teria garantido aos habitantes da regido uma agricultura
estavel, permitindo, inclusive, 0 mercado constante dos produtos ali produzidos. A
segunda caracteristica € a comunicacdo entre as diversas cidades situadas as
margens do rio através de uma numerosa quantidade de afluentes, levando a uma
possivel prosperidade da regido. Esses afluentes, sejam eles canais naturais ou
criados pelos habitantes, apesar de variarem nas épocas de cheias e secas, garantem
um comércio interno intenso (ESTRABAO, I, 2, 4).

Essa regido, na atualidade, é chamada de “Las Marismas del Guadalquivir”.
Devido a sua dimensao plana, ela se alaga na época das chuvas, formando, em
alguns anos, uma porcao lacustre de boas propor¢cdes. No entanto, autores como
Albelda apontam que a referéncia a um lago que existiria nessa regido, o Lago
Ligustino, ou Ligur, aparece somente na obra de Avieno. O autor aponta que a origem
do nome Ligustino parece estar ligada a outra regido e que sua atribuicdo a Peninsula
Ibérica trataria de um equivoco que vem sendo repetido desde a obra de Avieno.
(ALBELDA, 2012).

A questdo estratégica da regido parece ter tal natureza por, como apontam
algumas interpretacfes das fontes, como a de Carrillo, Tartessos apresentar-se como

uma ilha na desembocadura do Guadalquivir, conforme mostram a figuras a seguir.
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Imagem 3 — Representacao llustrativa da Area ao entorno do Lago Ligustino
Fonte: ALONSO, 1980
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Imagem 4 — Representagéo da Regido de Tartessos no século VI a.E.C.
Fonte: ALONSO, 1980

39



40

Nesses desenhos temos uma representacao do que poderia ser a area do Lago
Ligustino e do Golfo Tartéssico, de que fala Avieno. O autor, Juan Carlos Alonso, com

base nos escritos de Avieno, Estrabdo e outros, criou essas duas representacoes.
Acredita-se que a regiao sofreu grandes variacdes daquele momento (séculos

Vil aV a.E.C., quando foram compostos os textos bases das obras de Herédoto
e Avieno) até o tempo em que Estrabdo e, posteriormente, Avieno escrevem. Essa
modificacdo se deu por conta de fenbmenos climaticos, como erosdes e antropizacao
(ALBELDA, 2012). Tanto Tartessos quanto outra cidade, Céria do Rio (atual), seriam,
naquele momento, cidades costeiras, sendo assim, na regiao existiria o tal Lago
chamado Ligustino, que abrangeria uma area que iria até proximo a atual Sevilha.
(CARRILLO, 2011).

Com base nessas informacdes, parece fazer sentido a suposicéo de Carrillo e
de outros autores como Schulten de que havia uma preferéncia por parte dos
tartéssicos pelo transporte fluvial. Afinal, haveria uma quantidade consideravel de
cidades as margens do lago e do Guadalquivir, garantindo um meio mais pratico de

troca entre Tartessos e elas.

N&o muito distante dali, entendendo que Tartessos podia abarcar toda uma
regido, ao norte do Vale do Guadalquivir, existe a Sierra Morena, lugar rico em prata
e cobre que, segundo as fontes, eram mercadorias muito utilizadas pelos tartéssicos
em seu comércio com outros povos (ESTRABAO, Ill, 2, 11). Além disso, toda a regiéo
possuia uma importancia estratégica, pois garantia o controle de tudo o que
navegasse aquela regido do Guadalquivir e da prépria rota comercial no Oceano
Atlantico (CARRILLO, 2011).

Essa confusdo sobre a natureza de Tartessos, contudo, parece se arrastar
desde a antiguidade e talvez seja esse 0 motivo de autores posteriores a Estrabao,
com destaque para Avieno, ter identificado Gadir como Tartessos em sua obra.
Herodoto e Estrabdo destacam bem a diferenca entre os dois lugares, o que néao

acontece na obra de Avieno. Na verdade, como vimos na introducéo,

[...] as intencBes de Avieno nao foram refletir a geografia da Ibéria,
nem de seu momento, nem da época do alto Império, pois em qualquer
dos dois casos havia recorrido a autores gregos do passado como
Estrab&o e Ptolomeu, ou romanos como Mela ou Plinio. Para seus fins
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poéticos e evocadores de tradigbes antigas, o autor de Orla Maritima
reuniu material procedente de muitas fontes e de um arco temporal
muito amplo, sem outro critério que ndo o da antiguidade e exotismo
dos topbdnimos, e sem seguir com fidelidade um roteiro baseado em
um hipotético périplo arcaico. (ALBELDA, 2012, p. 65, traducédo
nossa)q.

Albelda fala de um “hipotético périplo arcaico” porque ele acredita que Avieno
nao se baseou em um périplo massaliota do século VIl a.E.C. para compor sua obra.
Se pensarmos por esse lado, entendemos a problemética da discussao, ja que, se
Avieno usou tantas obras para compor seu poema, e muitas das obras se interligam,
ja que tratam dos mesmos assuntos de formas muito similares, como saber o que &

de uma ou de outra com precisao?

Parece ficar um pouco mais claro que Avieno utiliza as informacdes das fontes
sem um critério aparente quando comparamos a Orla Maritima com Geografia de
Ibéria de Estrabdo. Mesmo que o gedgrafo romano destaque as dimensfes e povos
vizinhos aos tartéssicos, ou, melhor dizendo, aos turdetanos, Avieno ndo parece ter
utilizado com afinco essas informagfes ao compor sua obra. Como o préprio Albelda
aponta, e isso fica claro em alguns pontos do texto de Avieno, o texto deste parece
um retalho de outros textos, sem qualquer critério aparente, que ndo o de narrar um

périplo ligeiramente coeso.

Ainda sobre a problemética Cadiz e Tartesso, ha autores, como Schulten, que
apontam que a cidade de C&diz teria sido fundada para facilitar o contato com
Tartessos pelos Fenicios. O contato com essa informacgéo coloca em cheque algumas
de nossas suposicdes anteriores, como a de que Tartessos era uma colbnia fenicia,

afinal, se assim fosse, por que era necessaria uma segunda cidade para tal contato?

Conseguimos pensar duas solucdes para tal problematica. A primeira é a de

que, realmente, Tartessos foi fundada como Col6nia da Fenicia, assim como Gadir. E

3 No original: “Légicamente las intenciones de Avieno no fueron reflejar la geografia de lberia, ni de su
momento ni de época altoimperial, pues en cualquiera de los dos casos hubiera recurrido a autores
griegos del pasado como Estrabdn y Ptolomeo, o romanos como Mela o Plinio. Para sus fines poéticos
y evocadores de tradiciones antiguas, el autor de Ora maritima hizo acopio de material procedentes
de muchas fuentes y de un arco temporal muy amplio, sin otro criterio que el de la antigiiedad y el
exotismo de los topdnimos, y sin seguir con fidelidad un guién basado en un hipotético periplo arcaico.”
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esse “contato facilitado” poderia ser um escoamento dos produtos de Tartessos para

Gadir, com intuito de o tempo de viagem por parte fenicia.

A outra ideia é a de que os fenicios tiveram contato com os tartéssicos e
fundaram Gadir como meio facilitador de contato e entdo os habitantes de Tartessos,
pelo amplo e constante contato, foram assimilando, gradativamente, certas
caracteristicas culturais dos povos fenicios. Percebemos que, desse modo, o contrario
também pode ter ocorrido, ou seja, Tartessos, tendo sido fundada pelos fenicios,
gradativamente assimilou caracteristicas culturais dos povos do entorno da regido.
Desse modo, a primeira suposi¢ao, ou seja, de que os tartéssicos gradativamente, no
contato com os fenicios, foram assimilando caracteristicas destes, nos parece mais
plausivel, pois sua origem parece ser anterior a chegada dos fenicios a Ibéria
(ALBUQUERQUE, 2010).

Toda essa problematica surge, na verdade, pelo fato de que, como mostra
Albuquerque, n&o parece existir uma “identidade” tartéssica, nem nas fontes escritas,
nem nas fontes arqueoldgicas, o que torna a presenca de um reino, enquanto unidade,
e de um rei naquela regido um tanto quanto obscuras. Afinal, ndo parece haver, como
aponta Albuquerque (2013, p. 48), “[...] aspectos do comportamento determinado por
relacbes de afirmacéo (identificacdo) e negacao (identizagdo) estabelecida consigo
ou com outrem [...]” por parte dos tartéssicos, mas sim dos helenos e romanos quando

tratam sobre eles. Aliada a isso temos a percepcédo de Arruda, que nos aponta que:

A existéncia de uma “consciéncia tartéssica”’, ou seja, de um
sentimento integrador numa determinada unidade geo-politica, esta,
efectivamente, ainda em grande parte por provar, até porque a
guestao fulcral passa necessariamente por saber se esses tartéssicos
tinham ou ndo uma consciéncia colectiva, que decorria do sentimento
de pertenga a uma comunidade linguistica e cultural ampla, ou se, pelo
contrario, se sentiam membros de uma cidade ou de um grupo de
parentesco especifico. (ARRUDA, 2011, p. 212).

Apesar de Schulten considerar Tartessos como o0 centro de um império, com
leis, hierarquia e literatura proprias (SCHULTEN, 1945), elas ndo parecem existir.
Wagner (1992) nos mostra que € um espirito (talvez) antissemita por parte de Schulten
gue faz com que ele veja os tartéssicos como filo-helenos, com caracteristicas que

nos aproximam dos escritores das fontes classicas sobre o assunto.
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O pesquisador portugués Carlos Fabido, de outro modo, percebe que o
problema vai um pouco além de uma simples questdo que dualiza fronteiras politicas
e étnicas. Ele aponta que, se estivermos com foco nas fontes escritas, tanto o périplo
massaliota quanto Herddoto apontam a fronteira de Tartessos com os Cinésios, ou
Cunetas. Ou seja, eles sdo agrupados em uma regido maior, mas sédo separados em
relacdo a um ponto especifico. Porém, se comparados pelos achados arqueolégicos
e com base em alguns mitos, que veremos no capitulo seguinte, apesar de 0s
artefatos terem uma dispersdo muito diferente, possuem caracteristicas muito
similares (FABIAO, 1997). Assim:

Sob este ponto de vista, devemos considerar que Tartessos
corresponde a uma unidade politica, de fronteira definidas, é certo,
mas que se destaca de uma entidade étnica que se estende por uma
regido mais vasta (FABIAO, 1997, p. 116).

Sendo assim, parece-nos clara toda a problemética envolvida na localizagéo
de Tartessos. Desse modo, iniciaremos, agora, as apresentacbées e nossas
conclusdes sobre como Tartessos aparece nas fontes analisadas. Dividimos em trés
subcapitulos: um referente a Tartesso como hidrénimo; um referente a uma regido ou

cidade; e um subcapitulo com algumas conclusdes.

3.2 TARTESSOS COMO RIO: TARTESSO, BETIS OU GUADALQUIVIR?

Como dito anteriormente, a natureza de Tartessos nas fontes parece ser mista.
Nossa primeira investigacao se daréa por compreender as fontes que o colocam como

um rio.

Na obra de Avieno, a primeira mencédo de Tartesso como um rio acontece
guando o autor descreve as regides do Rio Anas e o territdrio dos povos Cinetes
(AVIENO, linha 225). Porém, antes disso, outras atribuicbes a Tartesso ja foram feitas
como a um “golfo de Tartesso” (AVIENO, linha 55) e a cidade de Tartesso (AVIENO,
linhas 85-86). A mencdo a um golfo nos parece, por sua vez, ndo se referenciar ao

golfo do povo de Tartesso, mas sim, do Golfo do rio Tartesso. O rio € novamente



44

mencionado (AVIENO, linha 285), colocando-se em relagdo ao Lago Ligustino,
supracitado.

Nesse momento nos parece clara a distingdo que Avieno faz entre o Golfo e o
Lago, mostrando serem duas regifes separadas, independentemente da existéncia
delas. Contudo, na Orla Maritima, Avieno parece descrever apenas isso, sem mostrar
qualquer relacdo do povo tartéssico (se assim podemos chamé-los) com o rio,

diferente de Estrabdo, como veremos.

Herddoto, por sua vez, na primeira aparicdo do termo em sua obra, parece fazer
uma sequéncia légica de descricdo, como também percebe Albuquerque
(ALBUQUERQUE, 2010). O trecho em si (HERODOTO, I, 163), a0 mesmo tempo em
gue poderia identificar o rio, também pode identificar a regido. I1sso, no entanto, pouco
mais a frente, no mesmo trecho, é diferenciado, ja que os Fdscios chegaram “a
Tartesso” (a cidade) e foram aconselhados a se estabelecer na regido “do Tartesso”
(o rio). Como vimos, o rio e a cidade tém o mesmo nome, mas sédo facilmente

diferenciados.

O geodgrafo Estrabdo também aponta Tartesso como rio (ESTRABAO, llI, 2,
11). Assim como Avieno, que utiliza de varios adjetivos ao nomear os acidentes
geograficos da regido, Estrabdo chama também a cidade de Tartesso. O autor,
contudo, liga Tartesso a um rio chamado em sua época de Bétis. O mesmo rio que,
séculos depois, os arabes, ao tomarem a Peninsula, renomeiam para Guadalquivir,

nome que mantém até os dias atuais.

Diferentemente dos outros dois, contudo, é a relagdo dos tartéssicos com o rio
e a origem dele, ja que é na montanha Argéntea que o rio nasce (ESTRABAO, IlI, 2,
11) e que € um dos lugares de onde é proveniente grande parte da extracdo da prata
da regido. Outra relagdo imposta por Estrabdo € a de que os rios da Turdetania, a
saber Anas, Tartesso e outros parecem ser navegaveis e garantem a regido um amplo

movimento comercial por eles (ESTRABAQ, llI, 2, 4).

Todos esses trechos nos mostram que a denominagao “Tartesso” se aplica ao
rio que corta a regido e, assim, foi seguida por varios autores que ou a utilizam como
nomenclatura (os de tempos mais proximos, como Herddoto) ou como referéncia a

como os antigos chamavam o rio (os de tempos mais distantes, como Estrab&o).
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Sendo assim, é impossivel ndo afirmar que Tartesso €, nesses contextos,
utilizado para designar o rio Guadalquivir. No entanto, podemos constatar que € mais

do que isso.

3.3 TARTESSOS COMO REINO E CIDADE: CADIZ OU TARTESSOS?

Como vimos no subcapitulo anterior, assim como “Tartesso” esta ligado ao rio,
ele também esta ligado nome de uma cidade. Porém, a sua relacéo nas fontes se da

de maneira diferente para cada um dos autores.

Quando Heroddoto cita a cidade de Tartesso, ele parece inaugurar um elemento
gue sera apresentado por todos os autores posteriores a ele, ja que, ao que parece,
nenhum outro havia citado o nome de alguém ligado a Tartessos. E o historiador de
Halicarnasso que relaciona Tartesso com o rei Argantonio, citado em dois momentos
(HERODOTO, |, 163 e HERODOTO, |, 165).

Porém, a aparicdo desse nome nos levou a perceber a semelhanca entre o
nome do monarca e o da montanha da regido. Arganténio e a montanha Argéntea que
narra Estrabao, ou 0 monte Argentario, de Avieno, parecem surgir todos de um mesmo
prefixo, Arg-, ligado ao metal extraido na regido, a prata. A relacao entre esses pontos

serd explorada no Capitulo 4.

Porém, diferentemente do que veremos nos outros dois autores, as duas
aparicdes de “Tartesso” na obra de Herddoto sdo bem diferentes uma da outra.
Enquanto em uma a cidade parece ser integrada em sua relagédo com outro povo, na

outra, ela assume quase que um carater mitificado.

Na primeira aparicdo (HERODOTO, |, 163), o autor de Halicarnasso nos conta
gue os Féscios foram os primeiros gregos a empreenderem viagens longas pelo mar
e qual tipo de embarcacdo usavam. Em uma de suas viagens, eles, chegando a
Tartesso, séo recebidos por Argantdnio, que os cede pouso e 0s auxilia com grande
guantidade de recursos para a construgcao de uma muralha, para se protegerem dos
Persas. Nesse trecho, Tartesso assume um carater mais real, parecendo ser uma

parada daqueles navegantes, ja que a narracao sobre 0s FOScios se segue por varios
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trechos seguintes, narrando, inclusive, a morte de Arganténio em outro (HERODOTO,
l, 165).

A segunda apari¢do, no entanto (HERODOTO, IV, 152), narra a viagem de um
navio de Samos, cujos tripulantes chegam a Tartessos “ [...] como guiados por algum
deus.” A prépria alusédo a elementos divinos que levam esses homens a atravessarem
as Colunas de Hércules torna a narrativa de Tartessos mitificada, como veremos no
capitulo seguinte, se somada a quantidade de elementos que sdo comuns nos mitos

gregos e aparecem nesse pequeno relato, como a riqueza e a hospitalidade.

Na obra de Estrabdo, as duas aparicbes de Tartesso também possuem
caracteristicas proprias. Na primeira delas, Estrabdo apenas cita que era o nome
como os Turdetanos (ou Tdrdulos) chamavam uma cidade que existia na
desembocadura do rio (ESTRABAO, Ill, 2, 11), sem muito mais informacées, exceto

da relacao desses ultimos com aqueles antigos.

A segunda aparicdo (ESTRABAO, lIl, 2, 12), assim como na narrativa de
Herodoto, aparece com ares mais mitificados, ja que o gedgrafo estabelece uma
relacdo entre o nome da cidade e da regido possuirem alguma ligacdo com o Tartaro,
uma das por¢bes mais profundas da Terra. A titulo de curiosidade, Hesiodo, em
Teogonia, nos narra que sao nove dias e noites inteiras caindo do ponto mais baixo

da Terra para se chegar ao Tartaro (HESIODO, Teogonia, 722-743)

Essa relacdo, conforme explica Estrabdo, parece surgir na obra do poeta (aqui,
uma referéncia a Homero, ndo a Hesiodo) e explica como os confins do mundo estéo
ligados ao Erebo, o reino de Hades; quanto mais distante dessas regibes, mais
proximo ao Tartaro. Portanto, estando a regido Tartéssida no “fim do mundo

conhecido”, seu nome teria sido criado com tal propdsito (ESTRABAO, IlI, 2, 12).

Alias, essa é outra definicAo presente na obra de Estrabdo: a regido que
abrange o sudoeste da peninsula Ibérica e, naquele momento habitada pelos
Turdetanos, na antiguidade era chamada regido, ou territério, de Tartésside
(ESTRABAO, lII, 2, 11). Nem Herodoto e nem Avieno fazem mencdo ao nome da
regido. As semelhancas entre Tartaro, Tartésside e Tartessos também n&o nos

escaparam, de modo que exploraremos essas semelhancas no Capitulo 4.

Por ultimo, quanto a cidade de Tartesso, Avieno nos traz, também, poucas

referéncias. Porém, é na obra de Avieno que, como supracitado, parece surgir todo o
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imbréglio entre Gadir e Tartesso. Em varios trechos (linhas 85-86, 268-272 e 297) o
autor nos remete a cidade de Tartesso, mas em nenhum momento ha uma descri¢éo
sobre ela. Na verdade, com raras excec¢des, Avieno nao se prontifica a narrar detalhes

mais especificos que nao os geograficos.

O trecho problemético, contudo, se d4 quando Avieno afirma que a cidade de
Gadir foi chamada antes de Tartesso (linhas 85-86). Adolf Schulten nos mostra que
essa ndo é a Unica incongruéncia na obra de Avieno, jA que em outra de suas
interpolacdes, mais precisamente sobre a Coluna Boreal, o autor a confunde com as
colunas de Hércules (SCHULTEN, 1945). O préprio tradutor da obra que consta nos
anexos, em duas notas, se refere a esses equivocos de Avieno (FERREIRA, 1985).

Um problema, contudo, como vimos, sobre a parte histérica de Tartesso, é a
de que, se Avieno se baseou em um périplo massaliota do século VIl a.E.C.,
aproximadamente, as poucas descri¢cdes da cidade ocorrem por conta desse périplo,
gue nao se aprofunda nos temas tratados, ou por omissédo de Avieno, que censurou

partes do texto original?

Parece claro que, assim como Tartesso esta ligado ao nome do rio, a cidade
recebe um homoénimo. Essa mesma cidade, no decorrer do tempo, € um pouco por
contribuicdo do equivoco de Avieno e de historiadores posteriores que prosseguiram
com a afirmacé&o errdnea de Avieno, migra para a cidade de Gadir.

3.4. ALGUMAS CONSIDERACOES

Como supracitado, Tartessos assume dois tipos de perfil quando tratado nas
fontes: o nome é o designado para um rio e para uma cidade. Em nenhum dos casos,
porém, as descricbes nos apontam mais pistas para explorar que ndo as
apresentadas. A discussédo, portanto, da natureza de Tartessos deve seguir um
segundo viés para que, unido as informacdes apresentadas, nos aponte informacgdes

mais concretas.

Herddoto, Estrabdo e Avieno ndo nos apontam nenhuma informacéo que nos

permita, apenas com as fontes, um maior aprofundamento, nos evidenciando que
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[...] no momento contemporaneo Tartessos se constréi uma imagem
claramente periférica no geografico, no histérico e na recreacao
espacial do mito, sem que possamos dissociar nenhum destes
elementos. (CRUZ ANDREOTTI, 1995, p. 44, tradugdo nossa)*.

O mesmo autor também nos apresenta que, ndo podendo ser de maneira

diferente, nesse contexto,

[...] onde mito, geografia, poesia e prosa se mesclam [...], Tartesso nos
aparece como um hidrdbnimo que muito certamente (em uma
sequéncia bastante habitual) termina por definir um lugar e/ou uma
regidao no entorno das Colunas e “mais além da Ibéria”, os Unicos
referentes geograficos incontestaveis; uma definicao territorial que n&o
entra na descri¢do cultural ou étnica que comumente se vem dando.
(CRUZ ANDREQTTI, 2010, p. 36, tradugéo nossa)®.

Esse é outro ponto que abordaremos brevemente no Capitulo 4, ou seja, a
questao de como 0 nome de Tartessos € utilizado para tentar se identificar uma cultura
ou etnia que, no fundo, ndo parece ser fruto de uma unidade que se entenda como

tal.

Na verdade, servindo de introducdo ao préoximo capitulo, inclusive, em que
exploraremos a questao mitica de Tartessos, percebemos que alguns usos de certos
termos, como o “golfo de Tartesso” (sinus Tartesii), nos apontam para um tipo de
definicdo muito proxima daqueles que vao receber os textos, isto é, gregos (no caso

de Herddoto) e romanos (nos casos de Estrabdo e Avieno).

Sendo assim, como também aponta Cruz Andreotti, que cita ainda uma quarta

fonte, Estesicoro, a funcdo de Tartessos,

[...] partindo de um hidrénimo em um contexto mitico (Estesicoro),
termina defendendo-se como uma monarquia filo-helena (Herddoto),

4 No original: “[...] en el momento contemporaneo a Tartesos se construye una imagen del mismo
claramente periférica en lo geografico, en lo histdrico y en la recreacién espacial del mito, sin que
podamos disociar ninguno de los elementos.”

5 No original: “[...] donde mito, geografia, poesia y prosa se entremezclan [...], Tarteso se nos aparece
como un hidrénimo que muy pronto (en una secuencia bastante habitual) termina por definir un lugar
y/o una region en el entorno de las Columnas y “mas alla de Iberia”, los Unicos referentes geograficos
incontestables; una definicion territorial que no entra en la adscripcion cultural o étnica que
comunmente se le viene dando.”
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€ dizer um espago politico reconhecivel por um grego. (CRUZ
ANDREOTTI, 2002, p. 165, tradugdo nossa)°®

Esse espaco reconhecivel por um grego ndo estd somente ligado a questdes
politicas e geograficas, mas também de como os personagens dessas narrativas,
como Argantonio, por exemplo, apresentam valores e agcoes que se assemelham aos
bem vistos ou quistos pelos gregos, como prosperidade e hospitalidade presentes em
obras como a lliada e na Odisséia de Homero, ou mesmo na Teogonia ou Trabalhos
e Dias, de Hesiodo (ALBUQUERQUE, 2010). Vale ressaltar, contudo, que esses
valores podem ter sido omitidos nas obras posteriores & de Herddoto, como na de
Estrabdo e de Avieno, por estes ndo serem valores que necessitam estar presentes
no tipo de trabalho que esta sendo feito, isto é, dois relatos de viagem que, em varios
trechos, principalmente na de Estrabdo, deixam bem clara a diferenca entre os

“barbaros” e os romanos.

Portanto, concordando com Albelda, o uso de determinadas nomenclaturas

como

[...] o sinus Tartesii, o golfo dos tartéssicos, €, segundo esse raciocinio,
um produto “de quarta geragao”, criado depois da aparicdo do
hidrénimo, do cordnimo e do etnénimo, ainda assim é dificil de precisar
se é de época arcaica como seus antecedentes, ou € uma elaboracéo
grega mais tardia, ou inclusive um arcaismo idealizado por Avieno
para seus fins poéticos [...] (ALBELDA, 2012, p. 60, traducéo nossa)’.

Portanto, se quisermos entender a natureza de Tartessos, temos de dar um
passo mais além e investigar de qgue maneira os elementos miticos foram usados na

criacao dessa narrativa (e se foram usados) e com que pretextos.

6 No original: “[...] partiendo de un hidréonimo en un contexto mitico (Estesicoro), termina definiéndose
como una monarquia filohelena (Herédoto), es decir un espacio politico reconocible por un griego.”

7 No original: “El sinus Tartesii, la bahia de los tartesios, es, segun este razonamiento, un producto “de
cuarta generacion”, creado después de la aparicion del hidrénimo, del corénimo y del etnénimo,
aunque es dificil precisar si es de época arcaica como sus antecedentes, 0 es una elaboracién griega
mas tardia, o incluso un arcaismo ideado por Avieno para sus fines poéticos [...].”
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4 TARTESSOS MITICO: ARGANTONIO COMO UM IDEAL GREGO?

Saindo do campo da geografia e partindo para uma analise um tanto mais
abstrata do Caso Tartessos, vamos, no presente capitulo, investigar alguns aspectos
sobre a narrativa de Tartessos e, por que ndo, sobre Argantbnio que nos parecem ser
enquadrados em um terreno muito mais mitico que real. Aqui, contudo, vale uma
ressalva: quando adotamos essa dicotomia “real-mitico” estamos na verdade diferindo
aquilo que se apresenta de maneira material, ou concreta (real), daquilo que se

apresenta de maneira imaterial, ou abstrata (mitico).

Apesar de percebermos que as influéncias dos mitos extrapolam o ambiente
da abstracédo, transformando a percepcao da realidade daqueles inseridos nessa area
de influéncia, temos de levar em conta que a aparicdo de certos elementos na
narrativa sobre o reino de Argantdnio nos colocam em uma posi¢ao defensiva quanto
a afirmacédo de sua natureza. Como ja destacamos, partes da obra de Herédoto foram
compostas com fins de entretenimento a plateia, ja que a obra seria lida em praca
publica. Sendo assim, esses elementos se mesclam aos dados apresentados pelo
historiador de maneira tdo harmoniosa que é extremamente complexo, em alguns

pontos, separar o real do mitico.

Na verdade, como percebe Dobroruka:

A histéria dos historiadores padeceu desde os principios por conta de
sua vinculacdo essencial e inextricavel com o componente mitico que
serd o fio condutor de suas narrativas e que lhe dard uma substancia
na qual apdia os eventos que sdo narrados. (DOBRORUKA, 2006, p.
311).

E essa proximidade entre os dois campos

[...] colocou a atividade historica no dilema que persiste até hoje: se
pretender tratar apenas do particular aproxima-se da literatura e perde
em cientificidade, se pretender elaborar leis gerais corre risco do
descrédito [...] (DOBRORUKA, 2006, p. 310)
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Abordar elementos miticos dentro de narrativas antigas ndo deve ser feito de
maneira superficial, entendendo o mito apenas como um mecanismo religioso de
controle e/ou transmissdo de valores, mas sim uma investigacdo minuciosa,
averiguando o porqué de tais elementos e narrativas se inserirem em uma obra como

a de Herdédoto.

4.1 AFINAL, O QUE E MITO?

Assim como em nosso primeiro capitulo tratamos de diferenciar Passado,
Historia e Discurso, temos que novamente recuar um pouco e definir o conceito de

Mito que temos em mente. Como apresenta Dobrouka,

Com frequéncia “mito” é entendido por oposigéo a “histéria” (ou como
oposto de “ciéncia”). Nesse sentido mais restrito, mito é algo visto
como essencialmente religioso, atuante na esfera do sagrado e,
portanto, impossivel de se confundir com algo que se pretende
cientifico como a atividade historiografica ou uma dada filosofia
especulativa da histéria como, digamos, o positivismo comtiano. Mas
um olhar mais cauteloso sobre o assunto basta, mesmo na
Antigliidade e entre os primeiros historiadores, para mostrar a falacia
dessa clivagem: ao pretender explicar as causas “verdadeiras” da
guerra entre Atenas e Esparta o sisudo Tucidites ja introduz em seu
texto algo que néo se encontra de modo algum nos testemunhos que
recolhe, muito menos nos (pouquissimos) documentos escritos com
gque se deparou: algo que evoca ainda outra semelhanca entre o
contetdo mitico, ou metahistérico, com que a narrativa € dotada de
sentido, e o método hipocratico — nos dois casos trata-se de remeter
causas aparentes e externas até explicagfes ndo-aparentes e internas
as origens dos eventos. (DOBROUKA, 2006, p. 308-309, grifo nosso).

O destaque que fizemos acima vai ao encontro do que apresentamos ha
introducéo deste trabalho: que o texto é dotado de um sentido que é construido por
meio da narrativa do autor e que esse sentido pode e tende a mudar de acordo com
0 nosso olhar ou, nas palavras de Maalouf (1998, p. 59 apud ALBUQUERQUE, 2010,
p. 14), “[...] olhar que em cada época se demora sobre certas frases e desliza por

outras sem as ver.” Nesse ponto, como nos mostra Vernant,
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Quer se trate de fatos religiosos — mitos, rituais, representacdes
figuradas —, de filosofia, de ciéncia, de arte, de instituicbes sociais, de
fatos técnicos ou econdmicos, nGs 0s consideramos sempre na
qualidade de obras criadas pelos homens, como expressdo de uma
atividade mental organizada. Por meio dessas obras, buscamos aquilo
gue o homem foi, este homem grego antigo que nao se pode separar
do quadro social e cultural do qual ele é, ao mesmo tempo, criador e
produto. (VERNANT, 1990, p. 15).

Aqui reside uma caracteristica interessante do mito: o homem é, ao mesmo
tempo, criador e produto dele. Isso implica dizer que, em uma sociedade como a grega
classica, momento em que obras como a de Hesiodo e de Herdédoto, que aqui
daremos mais destaque, foram construidas, € impossivel separar uma coisa da outra.
Utilizar uma fonte produzida por um homem grego da antiguidade é trabalhar com o

real e 0 mitico ao mesmo tempo, de maneira indissociavel.

Isso parecera ainda mais claro quando abordarmos, em um dos subcapitulos
subsequentes a questao de como a propria concepcéo de espaco geografico reflete

0s ideais gregos e seus mitos.

Torrano nos apresenta, ndo obstante, uma outra caracteristica do mito grego:

Poderiamos ler, se quiséssemos, implicito nos versos de Homero e
Hesiodo, o imaginario conceito de mito resultante da experiéncia
grega da linguagem de que esses versos se tornaram os tradicionais
documentos literarios. (TORRANO, 1997, p. 27).

Em outras palavras, os versos de Hesiodo no Mito das Idades, isto €, nas
narrativas das Racas de Ouro, de Prata, de Bronze, dos Herdis e de Ferro, por

exemplo,

[...] descrevem e documentam uma experiéncia da linguagem na qual
a linguagem é concebida como um aspecto fundamental do mundo
gue nos interpela apresentando-se como a verdade do mundo sob
esse aspecto. Para maior comodidade e correndo o risco, um saudavel
risco de equivoco, chamaremos “mito” a essa experiéncia da
linguagem e definamo-la como uma experiéncia da linguagem em que
uma forma divina de mundo nos interpela, a nés, mortais, e assim
desvenda a verdade de acontecimentos passados, presentes e
futuros. Nessa experiéncia, a linguagem serve de suporte a uma
hierofania, i. €, uma manifestacao divina.
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O mito, enquanto forma de linguagem, instaura o seu proprio sentido
de verdade e o sentido das palavras com que falar a verdade e com
gue falar da verdade. (TORRANO, 1997, pp. 29-30, grifo nosso).

Cabe lembrar ao leitor que estamos falando de um momento em que Mythos e

Logos ainda néo estao inteiramente associados a ideias diametralmente opostas:

Na época classica, no século V, as palavras mythos e l6gos, ainda que
sempre designem o ato e produto de fala, especializam-se com
nuances de sentido e passam a ser associadas por oposi¢cao. Mythos
entdo designa a palavra narrativa das lendas e da tradicdo épica, e
Ldgos o enunciado ou argumento filoséfico. (TORRANO, 1997, p. 33).

Essa linguagem utilizada para se falar da “verdade” € construida
gradativamente com o passar do tempo e, na verdade, as obras que analisamos foram
produzidas em um momento de apice desse tipo de linguagem. Quando Hesiodo
invoca as Musas, por exemplo, ndo o faz a toa. Trata-se de uma prépria “regra” desse

tipo de producéo.

E por esse e outros motivos que percebemos que estudar o mito e, porque nao,
o homem grego da Antiguidade se trata de um exercicio constante de pensamento,
se ndo quisermos ser anacrbnicos em nossas conclusdes. E é ai também que

percebemos que

O homem grego, bastante afastado de nds para que seja possivel
estuda-lo como um objeto, e como um objeto diverso, ao qual se
aplicam exatamente as nossas categorias psicolégicas de hoje, é,
entretanto, bastante proximo para que possamos Ssem Mmuitos
obstéculos entrar em comunicagdo com ele, compreender a linguagem
gue fala em suas obras, atingir, além dos textos e documentos, 0s
contetdos mentais, as formas de pensamento e de sensibilidade, os
modos de organizacdo do querer e dos atos, em resumo, uma
arquitetura do espirito. (VERNANT, 1990, p. 16-17).

Ligando essa valiosa percepcdo de Vernant a Tartessos e & nossa pesquisa,
vemos que a presenga de Tartessos nas fontes ndo se trata apenas de um carater
descritivo geografico, mas também mitoldgico e historico. Outro ponto a se ressaltar:

€ dessa proximidade entre literatura, mitologia e ciéncia dentro do Discurso Histérico
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que nascem certos elementos, como o reino de Argantbnio, que ndao podem ser

estudados se ndo pensarmos em seu meio de producdo. Com isso,

[...] conclui-se que a localizacdo de Tartessos (territério, rio ou cidade)
corresponde a um exercicio, ndo poucas vezes individual, de
interpretatio, tanto por parte dos autores antigos como da investigagéo
mais recente, dependendo, essencialmente, do que cada olhar
valoriza nos textos e no registo arqueoldgico. (ALBUQUERQUE, 2010,
p. 88).

Esse olhar que é valorizado no texto de que fala Albuquerque, na verdade, vale
tanto para aquele que produziu a obra quanto para aquele que a consome. Assim
sendo, como apresentamos na introducdo, se existe uma narrativa sobre Tartessos é
porque existe a necessidade de se voltar o olhar para esse tipo de elemento narrativo,

independentemente de sua natureza real ou mitica.

Acentuamos, ao contrario, em nossas Ultimas linhas, que os gregos
nao inventaram a razdo, mas uma razdo, ligada a um contexto
histérico, diferente daquela do homem de hoje. Existem mesmo,
acreditamos, nisso que se chama o pensamento mitico, formas
diversas, niveis multiplos, modos de organizagéo e, como que tipos de
l6gica diferentes. (VERNANT, 1990, p. 18).

Tendo esse tipo de pensamento e essa discussdao em mente, convém
apresentar algumas semelhancas e 0 que nos parecem resquicios ou ecos dessa
linguagem que é o mito para os gregos ainda presente nas narrativas de Tartessos e

gue foram legadas a elas em obras posteriores, como Estrabdo e Avieno.

4.2 TARTESSOS E O MITO DAS IDADES DE HESIODO: UM ECO AINDA

PRESENTE EM HERODOTO?

Convém primeiro analisar o mito de Hesiodo ao invés da narrativa de Herodoto.
N&o por capricho cronologico, mas porque 0s elementos presentes no primeiro nos

ajudarédo a compreender melhor a presenca de Tartessos no segundo.
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Dispomos nos anexos a harracao de Hesiodo sobre as cinco racas de homens
que existiram sobre a terra. Cada uma delas, exceto a dos Herdis, é ligada a um metal.
A ordem das racas segue também a ordem com que 0s gregos viam esses metais em
guestao de valor, ou seja, a raca de Ouro é seguida pela de Prata, pela de Bronze e,
por fim, pela de Ferro. As prOprias caracteristicas dos metais estdo presentes, de
alguma forma, nas caracteristicas dos homens dessas racas (VERNANT, 1990).

Como nos aponta Vernant, essas racas estdo ligadas, na propria narrativa, de
maneira a se oporem: a raca de Ouro (HESIODO, 109-126) e a raca de Prata
(HESIODO, 127-142) sdo opostas entre si. Enquanto a primeira parece possuir
elementos praticamente divinos em suas préticas e vivéncias, obedecendo aos
deuses e as tradicfes, os homens da raca de prata desprezam esses valores sem o
menor remorso (VERNANT, 1990).

Se olharmos com mais atencao esses elementos, principalmente a narrativa da
Raca de Ouro, vemos que uma personagem como Argantdnio se encaixaria
perfeitamente a um homem dessa raca: longevo, hospitaleiro, benevolente, entre
outras qualidades. Albuguerque ainda nos aponta, em alguns trechos de sua
dissertacdo, que a semelhanca entre Argantdnio e Alcino, presente na Odisseia, de

Homero, sdo praticamente as mesmas personagens (ALBUQUERQUE, 2010).

Na verdade, o autor vai mais além, apontando que, como Herdédoto néo
conheceu o Ocidente, ele poderia ter ouvido um relato da Odisseia, com alguns
elementos diferentes, e achar que ouvira um novo relato, incorporando-o a sua obra
(ALBUQUERQUE, 2010).

Tartessos surge em contextos de acontecimentos e processos
histéricos, ao mesmo tempo que resulta de um desinteresse pelo
Extremo Ocidente por parte de Herddoto. O autor parece cingir-se a
informagdes construidas do mesmo modo que a Tragédia e os relatos
de viagens herdicas como Odisséia, e que circulariam como tradi¢cdes
orais. Como tal, estas podem reger-se por sequéncias estaveis
(Propp, 2006; Bremond, 1966) que permitem a perduracdo de um
relato. O conteddo destas narrativas, por sua vez, pode ser composto,
recomposto, criado e acrescentado sem, necessariamente, alterar a
forma e as funcdes dos personagens que o tornam inteligivel.
(ALBUQUERQUE, 2010 p. 39).
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Para os fins desta pesquisa, no entanto, ndo nos aprofundaremos nessa
questao, pois se trata mais de uma problematica literaria que historica, no sentido de
que, para analisarmos essa questao, seriam necessarios conceitos que fazem parte
de outra area do conhecimento que néo a Ciéncia Histdrica, além de nos desviar um

pouco de nosso objeto de pesquisa.

Contudo, Albuquerque também nos aponta que

A valorizagdo de Hesiodo reside na sua importancia para a
compreensdo da representacdo de personagens com Gérion e
Argantonio. A relac@o cronoldgica entre esta obra e a fundacéo do
templo de Gadir € importante, na medida em que pode ja conter alguns
ecos de transmissdes que voltaremos a encontrar em Homero. Estas,
por seu turno, podem reflectir uma concepcéo criada em torno do
conhecimento fenicio do Extremo Ocidente e dos contactos
estabelecidos por todo o Mediterraneo. Neste sentido, a circulacéo de
informagdes (sobretudo, sendo exclusivamente, orais) seriam um
ponto de partida para a construcdo de paisagens imaginarias, idilicas
e distantes que sédo utilizadas como contra-partida dos lugares onde
estes textos sdo criados. Note-se que estas descricbes enquadram
contextos onde as sociedades sentem bastantes dificuldades para
sobreviver ou mesmo em contextos de violéncia (saques, invasoes,
etc.), como seria 0 mundo préximo de Hesiodo. E, por definicdo, ndo
€ necessario que as “utopias” (ou o “mito da cidade ideal”) criadas
nestes contextos tenham uma localizacao geografica (LENS TUERO;
CAMPOS DAROCA, 2000; PINHEIRO, 2006 apud ALBUQUERQUE,
2010, p. 32).

E é exatamente por conta desse ponto que optamos por apresentar, primeiro,
as questdes geograficas sobre Tartessos, pois, ao que tudo indica, a sua localizacéo
no “além-Colunas” tem um significado muito mais profundo. Quase todo elemento
apresentado como existente nessa regiao padece do mesmo mal: um amalgama entre
o real e 0 mitico tao indissociavel que torna extremamente dificil uma analise de sua

natureza.

As citacBes dos autores gregos devem ser entendidas como um mero
reflexo de sua geografia mitica, que concebia um mundo finito,
balizado por um conjunto de referéncias. O limite ocidental situava-se,
naturalmente, nas imediacdes deste reino [Tartessos] de que muito se
falava, mas pouco se conhecia. Neste ambito cultural, tudo o que se
gueria mencionar como decorrente no extremo ocidental do mundo
teria de se localizar forcosamente junto ao reino de Tartessos. Deste
modo, estas indicacfes sdo muito mais Uteis para o conhecimento das
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concepcdes de Mundo, no ambito da cultura Helénica, do que para o
estudo das realidades peninsulares nos alvores da histéria. (FABIAO,
1997, p. 113).

Mas por que e como sao representadas essas regides nas fontes? Ora, elas
guase sempre sao apresentadas como cenarios quase diametralmente opostos aos
gregos, isto €, como a regiao balcanica, pedregosa, possui grandes problemas com a
agricultura, cenarios como Tartessos sdo apresentados como amplas regides de terra
fértil e rica em metais considerados preciosos (ESTRABAO, lll, 2, 3-4). Além disso,
contamos com personagens que demonstram caracteristicas sobre-humanas, como
Gerido (HESIODO, Teogonia, 287-294) e Arganténio (HERODOTO, I, 163). Esses
dois personagens, em certa medida, nada se assemelham aos gregos, exceto, talvez,
0 segundo, que parece se apresentar como um homem grego perfeito, o que nos

chamou atencéo, pois Gerido é mostrado de maneira quase monstruosa.

Essa é outra caracteristica dos confins do mundo nas obras gregas: trata-se de
um ambiente com caracteristicas escatoldgicas e monstruosas, isto €, se 0 centro
(onde habita o povo heleno) é sinénimo de ordem e “normalidade”, os confins do
mundo estéo reservados ao caos e a criaturas que nao se enquadram nos padrdes

de ideal grego.

Na opinido de Janni (s.d. apud Cruz Andreotti, 1990, p. 53), a geografia
antiga vive 0os espagos em termos miticos e religiosos, tornando o
desconhecido inteligivel a partir do centro. O que significa que os
textos poéticos ndo apresentam a preocupacao pela descricdo de
espacos reais. (ALBUQUERQUE, 2010, p. 45).

E interessante notar que Geri&o é tido como um dos ancestrais de Argantdnio
(FABIAO, 1997; CARRILLO, 2011; ALBUQUERQUE, 2010). Isso nos chamou a
atencdo quando analisamos as fontes e a bibliografia e nos pareceu formar, também,
uma sequéncia narrativa que atua de maneira inversa a de Hesiodo: se 0 poeta
apresenta a decadéncia do mundo com a passagem das eras e das racas, em que 0S

Homens de Ouro98, quase perfeitos, sdo substituidos pelos Homens de Ferro,

8 Aqui convém uma observagdo que nos surgiu e que vale o lembrete: quando falamos no titulo de
nossa dissertacdo, “Homem de Prata”, nos referindo a Argantdnio, essa ligagdo esta associada a
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beirando a destrui¢éo; a narrativa de Geriao a Argantonio se movimenta de maneira
diferente, com um ser monstruoso, ja que Gerido possui trés cabecas (trés corpos
unidos pela cintura, em algumas narrativas) e € dono de um cachorro semelhante ao
cao Cérbero, de Hades, até chegar a Argantbnio, quase um sinénimo de governante

ideal.

Voltando a questdo do mito das Idades em Hesiodo, h4 outro ponto a ser
destacado: a questao da concepcédo de tempo no mundo grego. Essa discusséo se
da pelo fato de que, a primeira vista, a narrativa de Hesiodo rompe com os ideais de
circularidade do tempo gregos, isto é, ele enumera a decadéncia do homem com o
passar das eras, sem possibilidade de se voltar ao estado anterior (VERNANT, 1990).

Porém, o préprio Vernant nos aponta que

Hesiodo ndo tem nogdo de um tempo Unico e homogéneo, no qual as
diversas racgas viriam fixar-se em um lugar definitivo. Cada raga possui
uma temporalidade propria, uma idade, que exprime sua natureza
particular e que, do mesmo modo que seu género de vida, suas
atividades, suas qualidades e defeitos, define o seu status e a
contrapbe as outras ragas. Se a ragca de ouro é denominada “a
primeira”, ndo é porque tenha aparecido, um belo dia, antes das
outras, em um tempo linear e irreversivel. Ao contrario, se Hesiodo a
faz figurar no inicio de sua narrativa, é porque ela encarna as virtudes
— simbolizadas pelo ouro — que ocupam o cume de uma escala de
valores intemporais. A sucesséo das racas no tempo reproduz uma
ordem hierarquica permanente do universo. (VERNANT, 1990, p. 31).

Hé outro ponto que reforca essa ideia de Vernant, como ele mesmo aponta. Se

lermos, atentamente, o trecho em que Hesiodo narra sobre os Homens de Ferro

(HESIODO, 174-179), vemos que o poeta lamenta de nao ter “morrido antes ou
nascido depois”. Em linhas gerais, essa lamentagdo aponta que a existéncia das
racas, além de ser circular, aponta os dois extremos da existéncia: de um lado o
homem ideal (de Ouro) e de outro o homem de natureza mais corrompida (de Ferro).
O poeta ter morrido antes ou ter nascido depois indica que é possivel um retorno aos
outros estados humanos, ja que o tempo € circular e as racas parecem coexistir em

alguns casos.

grafia de seu nome, com o prefixo Arg-, ligado a prata, e ndo sua ligacdo com a raca de Prata de que
fala Hesiodo.
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Assim, o mito [das |dades, de Hesiodo] parece querer opor a um
mundo divino, em que a ordem é imutavelmente fixada desde a vitoria
de Zeus, um mundo humano no qual a desordem se instala pouco a
pouco e que deve acabar virando inteiramente para o lado da injustica,
da desgraga e da morte. (VERNANT, 1990, p. 28).

Nos parece claro que essas concepcdes estdo presentes nas descricoes de
Herddoto, no tom de sua narrativa e descricbes geogréficas. O historiador de
Halicarnasso, porém, ndo recheia sua obra com esses componentes miticos de
maneira aleatéria. E € por iSSoO que vamos, agora, perceber como o0 espaco é

entendido dentro dessas producdes.

4.3 TARTESSOS COMO ESPACO LIMITROFE: A CONCEPCAO GREGA DOS

CONFINS DO MUNDO

Como falamos anteriormente, a concepc¢do de mundo (no quesito geografico)
dos gregos ndo parece, em grande medida, localizar apenas os elementos reais e
descrevé-los como tal. E € nesse sentido que a localizacdo de Tartessos se mostra

um verdadeiro dilema que é investigado por muitos.

O primeiro ponto, j& bem salientado, mas que vale lembrar é que

Na medida em que concepcdes metahistéricas sdo necessarias para
a conformacdo de toda pratica e narrativa historiograficas
contemporaneas, 0 mito mostra-se também importante entre os
historiadores antigos como Herédoto (HERODOTO, |, 95-130) [...]
(DOBRORUKA, 2006, p. 316).

Na verdade, ndo apenas em Herddoto, mas o préprio Dobroruka nos aponta
uma série de outros relatos em gue o elemento mitico se mostra presente de maneira

muito forte nas descrigdes e relatos de viagem.

A valorizagdo da viagem como modo de conhecer o mundo e 0s
costumes — némoi — das comunidades com as quais contactou, directa
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ou indirectamente, reflectem-se na construcdo da sua obra [de

Herddoto], dedicando os quatro primeiros livios a descricdo
etnogréafica dos povos conquistados pelo imperialismo medo-persa.
Esta tendéncia parece urgir a partir do aumento do conhecimento
directo das paisagens ocidentais entre os séculos VIIl e VI a. C.,
parecendo adaptar-se a curiosidade e interesse da audiéncia. E neste
contexto que pode incluir-se o surgimento de dois géneros literarios
(Periegesis e Logo6s), destacando-se Hecateu de Mileto entre os
autores anteriores a Herodoto. Estes discursos caracterizam, de
acordo com as referéncias culturais do autor e da audiéncia a
geografia, a natureza, as comunidades que habitam as regides e, no
caso particular de Hecateu, a explicacdo etmoldgica dos etnénimos.
(ALBUQUERQUE, 2010, p. 36-37).

Se notarmos com atencao, esse tipo de narrativa esta presente nas fontes de
gue dispomos, com mais ou menos énfase em elementos miticos ou descricées dos
espacos. O que percebemos com isso, contudo, € que, apesar das diferencas entre
0s povos (ja que Hesiodo e Herddoto eram gregos, Estrabdo e Avieno, romanos), as
narrativas nao notadamente se modificam. Ora, 0s valores de gregos e romanos tem
suas similaridades, porém, a narrativa dos espacos deveria ter se alterado a nosso
ver, ja que esse espacgo, apesar de “barbaro” para o mundo romano, ja € bem

conhecido.

Com isso, uma questao surgiu em nossa mente: as narrativas nao se alteram
porque os valores de um homem grego para um homem romano também pouco
mudaram ou ndo se tem mais informacdes sobre Tartessos que ndo aquelas
presentes nessas fontes, como Herddoto? Para nés, o segundo ponto € muito mais
plausivel. Seguindo esse raciocinio, perguntamo-nos se falar desse reino é repetir o
gue se disse o historiador de Halicarnasso, por exemplo, pois qualquer informagao

além dessa é especulacdo, mesmo para um homem daquele momento?

E esse um dos principais vestigios que encontramos de que a narrativa sobre
Tartessos, pelo menos nas fontes escritas, tem carater muito mais mitologico que real
e que, talvez, uma estrutura politica e social como a descrita por Herédoto néo tenha
existido. Em outras palavras, é até possivel que tal organizacéo exista, mas ndo com

tamanha complexidade e sentimento identitario como se acredita.

O primeiro ponto a ser levantado sobre essa nossa afirmacao trata-se do
simbolismo ligado as Colunas de Hércules. Apresentadas como umas das referéncias
para se localizar Tartessos, essas colunas:
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[...] s&o elementos que derivam da percepc¢do do mundo, sustentando
o0 céu [...] (HESIODO, Teogonia, 517-518), tal como Atlas (Herédoto,
IV, 184). Estes espacos, associados a acidentes geograficos, sdo
simbolos utilizados no sentido de «porta» ou «fronteira» [...], dai a
importancia das Colunas de Melgart [ou Hércules] [...] ou das «portas
gadiritas» (Estreito de Gibraltar) como elementos inibidores e, ao
mesmo tempo, legitimadores. Ultrapassando estas fronteiras, o relato
entra no espaco heroico, visto que aquelas marcam o terminus das
viagens dos mortais. (ALBUQUERQUE, 2010, p. 49).

O passar dessas fronteiras indica a entrada em um ambiente que, em teoria,
0s homens comuns ndo tém acesso. Isso fica claro na obra de Her6doto quando este
narra a viagem do navio de Samos (HERODOTO, 1V, 152), ja que o navio chega a
Tartessos “como guiados por algum deus”. Porém, 0 mesmo parece ndo se aplicar
quando Herddoto narra o contato dos Foscios com Tartessos (HERODOTO, |, 163).

Por que duas visdes diferentes sobre esse mesmo local?

Aqui, novamente, percebemos que a resposta pode estar em uma ou outra
hipétese: ou Herddoto, por ndo conhecer a regido, coloca ela ora em ambiente
“‘mitico”, ora em ambiente real; ou, o que consideramos mais provavel, o relato ouvido
por Herddoto sobre o navio de Samos tinha elementos muito mais mitolégicos que o

relato que ele ouvira dos Féscios e isso ficou refletido em sua narrativa.

A transmissdo destes tOpicos esbarra, porém, na seleccdo que
Herddoto faz das suas informacgdes no conjunto dos interesses da sua
obra, o que se reflecte no seu discurso, ou melhor, no seu modo de
transmitir um relato. Tomando em linha de conta o suposto objectivo
da introducao de duas referéncias que faz a Tartessos ao longo da sua
obra, parece possivel afirmar que o autor tera seleccionado, a partir
de conjuntos mais vastos, as partes que mereceram mais 0 seu
interesse para explicar o que pretendia. Isto é: a amizade entre Samos,
Tera e Cirene (IV, 152), e a construcdo de uma estrutura defensiva
entre os Foceenses (I, 163). No entanto, como também tivemos
oportunidade de apontar, Herédoto parece ndo saber, ao certo, onde
ficaria Tartessos, uma vez que nédo relaciona este territdrio com Gadir
(geogréfica ou politicamente), e ndo o menciona quando teria tido
oportunidade de fazé-lo (nas viagens circum-navegatoérias). Este
espaco é integrado pelo autor no mais além das Colunas de Héracles.
(ALBUQUERQUE, 2010, p. 96).
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Em todo caso, em Estrabdo ou em Avieno, esta mesma caracteristica ndo se
repete: Tartessos é retratado como espacgo real, na visdo daqueles autores, porém,
no caso de Estrabdo, em especifico, as caracteristicas miticas séo atribuidas ao reino
por ser como os Turdetanos, 0s atuais habitantes, narraram ao gedgrafo romano. Em
Avieno, os relatos miticos sdo escassos, quase sempre se ligando aos nomes dados

as regides, como Ofilusa, por exemplo.

Outro ponto a ser levantado para entender-se a questdo do mundo visto a partir
do centro para o grego € o de que narrativas do embate entre herdis e outros seres
se ddo em espacos que nas narrativas se apresentam proximos a Tartessos. Aqui
destacamos o Décimo Trabalho de Hércules: o embate entre o filho de Zeus e o

guardido dos bois de Eritia, Gerido, acontece nessa regiao.

Aqui, Albuquerque (2010, p. 48) nos da mais uma pista de como proceder:

As llhas Ocidentais caracterizam-se pela sua produtividade agricola e
pastoril, associando-se também a entidades semi-divinas, que ora sdo
integradas no mundo do ideal da hospitalidade, ora estdo
representadas por monstros que guardam as riqguezas que a cobica
dos herdis procura. Localizando-se no Ocidente, associam-se ao
Abismo, ao Sol Poente e ao mundo dos mortos [..], dai a
representacdo de espagos como FEritia, Hespérides, Atlantida,
Gorgonas [...], llhas de Eumeu, Calipso e Circe, HAUGI0V, Esquéria [...]
e o Tartaro.

Lembremos, aqui, de como Argantbnio € apresentado em Herédoto: um rei
longevo, governante de uma regido prospera e extremamente benevolente. Nao
seriam esses, entre outros, os ideais de inimeros herois gregos? Se ligarmos isso a
regido, descrita de maneira idilica, quase utépica para os padrdes gregos, € realmente
dificil ndo considerar que toda a narrativa ao redor de Tartessos, se s6 tivermos como

base as fontes escritas, em especial Herddoto e Estrabdo, € puramente mitica.

Prosperidade, justica, longevidade e imortalidade sdo trés dos
elementos que parecem caracterizar o Ocidente nos textos
analisados, e que também estdo associados uma imagem mais
humana dos «ultimos dos homens». Neste sentido, a representacao
(ndo menos fantasiosa) destas comunidades parece aproxima-las dos
imortais, tanto nos territérios que habitam como no seu
comportamento. Na narrativa, a sua presenca parece fundamental,
uma vez que permitem reflectir a idealizacdo de uma vida feliz e auto-
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suficiente, condi¢édo que, com a degeneracao da espécie humana, se
foi perdendo. (ALBUQUERQUE, 2010, p. 61).

O proprio Albuguergue aponta outros, se assim podemos chamar, “arquétipos”
ou “esteridtipos” dessas regides, como a atividade pastoril (presente, por exemplo, na
narrativa sobre Geriao), metallrgica (como narrado no encontro com os Foscios, ja
gue Argantonio dispfe a estes uma grande quantidade de donativos para que se
protejam) e agricola (ndo apenas Tartessos, mas Eritia, ou Eriteia, entre outras
regides nos arredores do reino de Argantbnio, parecem férteis nos relatos de

Herddoto, Estrabdo e Avieno).

Mais que isso, se pudermos destacar, nesses ambientes de prosperidade,
parece haver um sentimento de paz e tranquilidade que dicotomiza com as invasdes

e saques enfrentados pelas regiées do entorno.

Apesar destes sugestivos indicadores, Olmos assinala que «muchas
de estas narraciones coloniales o comerciales tienen en comun un
telén de fondo, muy vivo, de utopia. Al marino o al colono le mueve la
busqueda de una tierra feliz, paradisiaca» (1989, p. 503). E esse ideal
de felicidade que parece brotar das palavras de Herddoto quando
refere um monarca tdo longevo e generoso que proporciona aos
protagonistas da viagem um regresso glorioso, configurando o
aparente caracter épico da memaria que preservou estas viagens a
um territério até entdo desconhecido, que ficou conhecido pela sua
abundancia em metais. Surge um problema incontornavel: palavras,
gestos e significados ndo se fossilizam: &, essencialmente, 0 nosso
olhar que procura dar a estes objectos um conteddo histérico, bem
como uma dimensdao social quase imperceptivel num registo
arqueoldgico (necessariamente) parcial e dependente do que
chamamos de processos pos-deposicionais. (ALBUQUERQUE, 2010,
p. 73).

Esse nosso olhar direcionado nos permite destacar essas apari¢cdoes nas fontes
de maneira mais clara, porém, indica também como acabamos por enxergar nesses
escritos antigos certos elementos e conceitos que poderiam ndo estar
conscientemente na mente de seu autor. Contudo, ndo tomemos iSso como uma
fragilidade de nossa ciéncia ou ainda de nossas hipoteses, afinal, esses mesmos
elementos se repetem, com maior ou menor proximidade, em um sem-numero de
outras fontes, com temas mitolégicos ou ndo, para que seja apenas uma

“coincidéncia”.
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Entdo, em resumo, é perceptivel a uma andlise ainda que néo tdo aprofundada,

que

[...] os confins do mundo sdo marcados por fronteiras simbolicas,
associadas a acidentes geogréficos e ao Oceano, a partir das quais
se desenvolvem relatos herdicos que representam espacos
monstruosos, escatoldgicos ou humanos divinizados.
(ALBUQUERQUE, 2010, p. 50).

Isso esta presente nos escritos de Herodoto, Estrabdo e Avieno e, por isso,
como destacamos acima, apesar das também ja destacadas similaridades e
diferencas e seus motivos nos relatos, Tartessos se apresenta muito mais préximo do
mitico que do real. Uma resalva: se tivermos como base apenas as fontes escritas, é
muito provavel que essa seja a conclusao. Por isso, como destacamos na introducéo,
esta pesquisa, de carater introdutério, ndo teve contato com as fontes materiais
(arqueolodgicas) que especialistas atestam estar ligadas a Tartessos. Em nossa
bibliografia, contudo, os autores (aqui destacamos Albuquerque, Fabido, Cruz
Andreotti e Almagro-Gorbea, além do proprio Schulten) mostraram que tiveram um
amplo contato também com essas fontes, apresentando, assim, contrapontos deveras
interessantes, mas que, para apresentarmos neste texto, teriamos de fugir do nosso
escopo, tendo de trabalhar com uma gama de conceitos que, devido a nosso reduzido

tempo, seria impossivel abarcar em nosso estudo.

4.4 A ORIGEM MITICA DE TARTESSOS: DO MONSTRUOSO AO GOVERNANTE

IDEAL

Para terminarmos este capitulo e antes de adentrarmos a parte histérica de
Tartessos, isto €, como as narrativas sobre esse reino foram usadas ao longo do
tempo, convém narrar a origem mitica desse reino que investigamos. Tomando por
base os escritos de Fabido e Carrillo, que dedicam um pequeno espaco a essa
narrativa em suas obras, veremos como 0 que apresentamos acima, isto &, que
Argantbnio aparenta ser o governante ideal se comparado a Gerido, parece ainda

mais claro.
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O primeiro personagem que destacamos € Gerido, por ser, talvez, a referéncia
mais antiga a um personagem Ibérico. Sua primeira aparicdo € na obra Teogonia, de
Hesiodo, e, desde entdo, tem sido referenciado quando se relata sobre a regido
Ibérica. Geridao € filho de Crisaor, ligado diretamente a Poseidon. Sua forma é
monstruosa, em certa medida, pois é descrito como um ser gigante de trés cabecas
(ou trés corpos ligados pela cintura, em outros relatos). Hesiodo destaca o

personagem em dois momentos (287-294 e 979-983).

E notavel a ligacdo desse personagem com 0s mitos gregos, como Hércules e
o seu Décimo Trabalho, o que nos faz acreditar que, muito provavelmente, Gerido nao
tenha origem Ibérica, mas sim que tenha sido criado devido ao amplo contato entre

as civilizacdes do Mediterraneo.

O segundo personagem trata-se de Habis. Fabido nos conta que € um

historiador do século Il d.E.C., Justino, guem nos

[...] narra um antigo mito fundador do reino de Tartessos, ao que
parece transcrevendo um texto anterior, transmitido pelo gaulés Trogo
Pompeio. Nele se narram as desventuras de Habis, neto de Gargoris,
0 primeiro rei tartéssico. A narrativa, de carater mitico, é muito
interessante e merece a nossa atencédo. (FABIAO, 1997, p. 113).

A narrativa de Habis nos conta que o menino nasceu como fruto de um
relacionamento incestuoso da filha de Gargoris. O rei tartéssico, entdo, tentando
esconder esse delito, ja que ele ndo era bem aceito naquela sociedade, pede que a
crianca seja deixada em algum lugar ermo para que as criaturas o devorassem.

Porém, os animais que a encontraram amamentaram-na.

Aqui ja se estabelece a primeira semelhanga entre este e outros mitos da
Antiguidade, mais uma vez demonstrando que as narrativas parecem seguir uma
sequéncia sempre estavel de elementos que diferenciam 0s personagens principais
delas do homem comum. Poderiamos citar, apesar de ndo tdo ligados a Tartessos ou
a Peninsula Ibérica, Rbmulo e Remo, Sargéo da Acadia, Moiseés, entre outros. Esses

elementos sdo comuns nessas narrativas, 0 que nao nos causa nenhuma surpresa.

Descobrindo que as feras ndo mataram o pequeno Habis, Gargoris pede que

ele seja jogado em meio a cédes esfomeados para que seja devorado, porém, mais
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uma vez, os animais ndo o atacaram. Ja em desespero, 0 menino € colocado no mar,

mas

[...] flutuando, deu a costa, num lugar onde uma corc¢a o recolheu e
amamentou. Habis cresceu entre os animais selvagens, até que um
dia foi apanhado no decurso de uma cacada. Conduzido ao velho rei,
foi reconhecido e respeitado, porque se viu, na sua sobrevivéncia, um
sinal de proteccao dos deuses. (FABIAO, 1997, p. 113).

Quando Habis se torna o rei de Tartessos, segundo o relato, ele ensina seu
povo a lavrar os campos com arados de tracédo animal (FABIAO, 1997; CARRILLO,
2011), mais uma vez, mostrando um carater “civilizador” por parte desses homens que
se destacam dos comuns. E Habis também quem divide o povo em dois estamentos:
aristocracia e plebe. Pelas leis, outro fator importante do reinado de Habis, o primeiro
estamento fica impedido de trabalhar e o segundo é espalhado pela regido e viria a

constituir sete cidades.

Aqui, Fabido nos aponta que:

Alguns autores julgam que a mencao as cidades € um erro de copista
e que, em vez delas, se devera entender que dividiu a plebe em sete
classes sociais. No entanto, é dificil perceber que fundamento teria
esta reparticdo social; por outro lado, a leitura das sete cidades,
submetidas a um centro Unico de poder, parece ser consentanea com
as realidades politicas da zona meridional da Peninsula Ibérica [...]
(FABIAO, 1997, p. 113).

Outro personagem que Carrillo destaca € Norax. Segundo a autora, este
também aparece no século Il d. E. C., no décimo livro da obra de Pausanidas,
Descricdo da Grécia. Ela nos conta que, de acordo com Pausénidas, Norax era filho
de Eriteia, filha de Gerido e de Hermes (CARRILLO, 2010). Aqui vale um adendo:
parece-nos que, quando se fala que Norax era filho de Eriteia, refere-se ao fato de o
personagem ser da ilha proxima a regido, ja que ele parece fundar uma cidade, a

primeira da ilha, chamada Nora.

Por fim, se ligarmos esses trés personagens, Gerido, Habis e Argantbnio,
temos uma transformacé&o dos personagens e do espaco em que estdo inseridos, que
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vai de um lugar dominado por seres monstruosos, como o gigante de trés cabecas,
ao governante ideal, Argantbnio, passando por outra personagem que parece se

enquadrar em um hibrido dos dois.

Se também ligarmos essas trés narrativas ao mito de Hesiodo, teremos o
movimento inverso a degeneracgao das racas, ja que um ser como Gerido, que, apesar
de tudo, se enquadraria com certa facilidade na raca de Bronze, leva a um homem

gue facilmente se enquadraria na raca de Ouro, que é o caso de Argantonio.

Isso é notavel, porém, o que fica ainda mais claro € que todos os trés estéo
intrincados em narrativas de carater mitico e, portanto, ndo enquadrar todas as
narrativas de Tartessos — com base em fontes escritas — nessa mesma categoria é

extremamente dificil.

Se até aqui pareceu ao leitor que o rei de Tartessos teve pouca participacao,
ndo é por oblivio ou descuido de nossa parte. Mesmo quando referente a um tema
como o deste capitulo, isto é, as questdes miticas da natureza de Tartessos, temos
muito pouco a apresentar além do que ja foi falado: a longevidade do rei tartéssico e

as suas caracteristicas como um possivel ideal grego.

Porém, no capitulo seguinte, veremos que 0s usos que se deram a Arganténio
e, consequentemente, ao reino de Tartessos sdo mais tangiveis que a propria

esséncia dessas duas entidades.
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5 TARTESSOS HISTORICO: A LONGA INFLUENCIA DE ARGANTONIO E SEU

REINO NA HISTORIA IBERICA

Investigar as caracteristicas de Tartessos em um contexto puramente histérico,
isto é, que estuda as transformacfes do reino através do Tempo, suas continuidades
e rupturas, ndo € uma tarefa simples. Ha de se perceber, como vamos explorar, que
as informacgdes que temos nas fontes escritas sobre o reino de Argantdnio e do préprio

rei ndo nos permitiram uma analise muito profunda.

Dessa maneira, Tartessos e Argantbnio compdem um campo de exploracéo
bem reduzido. Porém, para melhor elucidar as questbes que apresentaremos,
dividiremos este capitulo em trés momentos: no primeiro faremos algumas
consideracdes sobre o desenvolvimento da investigacdo sobre 0 nosso principal tema
(Tartessos), ja que a investigacdo deste e de Argantdnio ndo necessariamente
caminharam juntas; em seguida, um intersticio sobre o nome Arganténio e a discussao
de seu significado; e, por fim, um terceiro momento em que trataremos sobre as
aparicdes de Tartessos e Argantbnio no decorrer da Histéria, algumas como uma
representacdo remodelada de acordo com o0s costumes e necessidades de certos
periodos da historia Ibérica .

Antes de iniciarmos, porém, essas discussfes, convém lembrar que

[...] o contexto politico e a necessidade de justificar o presente com
base no passado influem directamente sobre a forma como
interpretamos, o que afasta definitivamente a visdo utépica de uma
Historiografia imparcial na qual ndo tem influéncia a ideologia do
investigador. A investigagdo, tanto historiografica como arqueoldégica,
€ um reflexo daquilo que somos, do que pensamos, e do que
gueremos ser; € neste sentido que a interpretacdo histdrica se
confunde com a interpretacdo dos mitos [...]. (ALBUQUERQUE, 2003,
p. 160).

Como falamos no capitulo anterior, como o0s elementos que compfem a
narrativa de Tartessos e de Argantdnio possuem caracteres muito proximos de
narrativas mitologicas, muito presentes e fortes no contexto em que as fontes que
analisamos foram criadas, essa dissociacao € ainda mais trabalhosa. Como veremos

na primeira parte do capitulo, o proprio surgimento de Tartessos na Histéria, no
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sentido de sua primeira mengéo em fontes, ou melhor dizendo, a menc¢ao mais antiga,
€ permeada de elementos que dificultam uma andlise com mais acuracia em

determinados momentos.

5.1 PROCURANDO TARTESSOS: UMA CRONOLOGIA DA PESQUISA SOBRE O

REINO DE ARGANTONIO

Nesta primeira parte do capitulo, faremos uma pequena cronologia sobre a
pesquisa sobre Tartessos nos ultimos séculos. A ideia € mostrar como, desde as
primeiras pesquisas, essa relagdo mito-realidade é extremamente forte tanto na

pesquisa histérica quanto arqueoldgica de Tartessos.

Como vamos notar, grande parte dos nomes que citaremos esta ligada a
trabalhos da chamada “Arqueologia Tartéssica”. Esses trabalhos, apesar de também
contarem com embasamento historico, isto é, o trabalho com fontes escritas, tém uma
relacdo estreita com 0s restos materiais encontrados no sudoeste peninsular, nao
apenas a regido de Tartessos, jA que, como apontamos, ndo parece existir uma

identidade bem estabelecida no que diz respeito ao reino de Argantonio.

O primeiro nome que vale a pena mencionar € Edward Bonsor. Seus trabalhos
comecaram a ser desenvolvidos no século XIX até as primeiras décadas do século
XX. O autor defendia a tese de uma etnia celto-punica para Tartessos e, com base na
Orla Maritima de Avieno, tentou localizar Tartessos. Suas principais obras, em que
Bonsor investigava essas hipéteses, foram As col6nias agricolas pré-romanas do vale
do Bétis (1889) e Tartessos (1921) (ALBUQUERQUE, 2010).

O segundo nome que destacaremos, Adolf Schulten, lanca trés anos depois
uma obra de mesmo nome, que sera reeditada em 1945. Diferente de Bonsor,
Schulten da um protagonismo maior as fontes escritas e, numa clara inspiracdo em
Schliemann e na descoberta de Troia, procurava encontrar o local exato da cidade
presente nas obras de Herdédoto, Estrabdo e Avieno, utilizando, principalmente, o
altimo como base para sua procura. Também como Bonsor, Schulten investigou a

etnicidade tartéssica e afirmava que Tartessos possuia uma sociedade hierarquizada,
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com um conjunto de leis préprio, literatura, entre outros aspectos que a tornavam um
modelo de civilizacdo (ALMAGRO-GORBEA, 2005; ALBUQUERQUE, 2010).

Nas décadas seguintes, 1950 e 1960, o papel da Argueologia dentro da
investigacdo de Tartessos tornou-se ainda mais forte, em vista das constantes
descobertas e achados materiais na Peninsula. Um trabalho que vale a pena
mencionar, neste quesito, € o de Blazquez, chamado Tartessos e 0 inicio da
Colonizacao fenicia no Ocidente, de 1968. Esse trabalho marca “[...] a predominancia
da andlise do registro arqueolégico e o abandono do método positivista.”
(ALBUQUERQUE, 2010, p. 15). Bldzquez comp®e sua tese com base em estudos de
necropoles e povoados proximos a area onde acredita-se que estava localizada a

cidade de Tartessos.

Os anos 1970 nao trouxeram bons frutos, ja que a arqueologia centrava sua
imagem de Tartessos com base nos agentes externos. Seja em sua génese, seja em
seu ocaso (WAGNER, 1992; ALBUQUERQUE 2010), em nossa Visdo isso parece
demonstrar que, ja praticamente ha meio século, as discussfes acerca da etnicidade
Tartéssica se mostram como um emaranhado de fontes que ndo parecem convergir
fortemente a um Unico povo. Um dos motivos que se apresentam como causa, a N0Sso
ver, esta ligado a uma assimilacdo seletiva (ALBUQUERQUE, 2010), ou, em outras
palavras, uma hibridizacdo cultural (BURKE, 2003) por parte dos habitantes do
sudoeste peninsular, pelo constante fluxo comercial e cultural da regido, mostrando,
como aponta Wagner, “[...] a capacidade de troca que emanaria da propria dindmica
interna das comunidades tartéssicas.” (WAGNER, 1992, p. 8).

E nos anos 1980 que uma nova quebra de modelo acontece nos estudos
tartéssicos. A aproximacao das areas dos estudos ja realizados com a Antropologia e
com bases Interdisciplinares trazem alguns novos vislumbres para a investigacéo do
tema. Apesar de ndo apresentar muitas conclusées, mas com ecos que ainda
persistem, os estudos que relacionavam Tartessos com a Tarsis biblica despontaram
nessa época. Além disso, uma outra vertente que surgiu nessa década foram os
estudos que buscavam compreender o objetivo dos contatos entre Tartessos e outras
regibes as margens do Mediterraneo. Autores como Jaime Alvar, por exemplo, no final
da década de 1980 e no inicio da década seguinte, apontavam que os fatores
econdmicos justificavam o contato, com niveis de intensidade diversos (ALVAR, 1990,
p. 11-12; ALBUQUERQUE, 2010).
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Ainda na década de 1990, novos achados gregos em Huelva e Malaga
modificaram o panorama que se tinha sobre a regido (ALBUQUERQUE, 2010, p. 17),
resgatando, além dos registros arqueoldgicos, 0s registros escritos para compor a
base de estudos. Esses trabalhos refletem na década seguinte, assim como no
trabalho de Ortiz, por exemplo, no fato de colocar Tartessos como uma Longa
Duracao, isto €, considerar todo o contato desse reino com outros povos como parte
de um processo muito mais amplo, que teria, inclusive, se iniciado antes mesmo da
presenca Fenicia na Peninsula Ibérica (TORRES ORTIZ, 2002; 2005).

5.2 UM PEQUENO INTERSTICIO: A (POSSIVEL) ORIGEM DO NOME

ARGANTONIO

Apenas para completar alguns pontos j& iniciados nos outros capitulos,
optamos por apresentar algumas consideracdes sobre o nome do rei tartéssico. E
perceptivel a relacdo com a prata, mas um dos pontos nos mostra gue essa
possibilidade ainda é passivel de certa discussdo, a luz de uma outra origem

linguistica.

OIlmos nos mostra que a raiz do nome Arganténio pode estar relacionada a raiz
indo-europeia Arg-, que tem significado préximo a brilhante ou resplandecente
(OLMOS, 1986, p. 591) e que surge de um significado aproximado a “o [homem] da
prata”. Como vimos anteriormente e como nossa bibliografia sugere, a extracdo de
prata na Peninsula Ibérica é consideravel e o nome, na verdade, poderia significar
como aquele de quem provém a prata. Mais um motivo que nos faz acreditar,
novamente, se levarmos em conta apenas as fontes escritas, que Argantdnio e

Tartessos assumem carater muito mais mitolégico que real.

Aureélio Monge também nos aponta a possibilidade, com base no trabalho de
Hoz, de que a génese desse nome provém do grego -on-yos. Unido ao termo grego
para prata (argyros), teria resultado no antropénimo usado para o rei tartéssico por
aproximar-se do que um falante do grego seria capaz de pronunciar (HOZ, 1993, p.
366 apud MONGE, 2014, p. 9).
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Monge nos aponta também outros trabalhos que nos ocasionaram certa
estranheza, mas que poderiam apontar para, novamente, um carater mitolégico mais
forte da narrativa de Tartessos e Argantbnio. Segundo ele, com base no trabalho de
Pailler, argant-, ou ainda, arca(n)-t designa um termo utilizado pelos Celtas Ibéricos,
por povos do norte da atual Italia, Galia e da Irlanda (nesse caso, especificamente,
argat), uma relacdo com o ouro, e nao a prata (PAILLER, 2006, 2007: 37, 45 apud
MONGE, 2014, p. 9).

Essa estranheza € causada por relacionarmos, se é que existe algum paralelo
para o uso do nome, a origem do nome de Argantdnio com o mito das idades de
Hesiodo, conforme apresentamos. Ora, todas as caracteristicas do rei tartéssico se
assemelham aqueles Homens de Ouro e, se essa for a origem etimologica do nome,

mais um ponto em favor da hipétese de a narrativa sobre o rei tartéssico ser um mito®.

Na verdade, o préprio trabalho de Olmos infere que na figura de Argantonio
foram inseridos ideais gregos de longevidade e riqueza principalmente se considerado
o fato de que o comércio existente entre gregos e o ocidente peninsular ibérico
garantia um enriquecimento e felicidade relativamente altos a época pelo constante e
rentavel contato (OLMOS, 1986, p. 592). Outro pesquisador, Placido, por sua vez,
afirma que essa relacdo com o Ocidente significaria uma fonte de riqueza longinqua
e misteriosa, relacionada a mitos como Hércules, o Jardim das Hésperides, entre
outros, todos personagens e lugares localizados nas narrativas a Ocidente da Grécia,
para além das Colunas de Hércules (PLACIDO, 1989, p. 46).

5.3 UMA EPOPEIA TARTESSICA: AS APARICOES DE TARTESSOS E

ARGANTONIO NO DECORRER DA HISTORIA

As fontes da Antiguidade que fazem referéncias a Tartessos datam do século
V a.E.C., sendo que as primeiras referéncias ocorrem na obra de Estesicoro de
Himera e de Anacreonte de Teos. E Estrabdo quem cita as duas fontes, sendo o

primeiro mencionado em (lll, 2, 11) e o segundo em (lll, 2, 14). Estesicoro cita

9 Ha de se dizer, contudo, que Arganténio se enquadraria mais na Era dos Herois que, propriamente,
na dos Homens de Ouro, por questdes cronologicas. Porém, isso ndo impede que a origem do nome
do rei de Tartessos ndo seja uma referéncia a ragca mais antiga narrada por Hesiodo.
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Tartessos na sua obra Gerioneida ao narrar o local de nascimento de Geriao, “[...]
quase em frente a ilustre Eriteia, junto as fontes inesgotaveis do rio Tartesso de raiz
argéntea, numa caverna nas rochas” (ESTRABAO, Ill, 2, 11). Vale destacar que aqui
Tartesso é tido como um rio, e ndo uma cidade ou reino, diferente da frase contida na
obra do poeta da cidade de Teos que dizia “Eu ndo quereria a cornucopia de Amalteia,
nem século e meio ser rei de Tartessos”. Como o préprio geodgrafo romano aponta, é
muito provavel que o sentido da frase seja o de “reinar por muito tempo em Tartessos”
(ESTRABAO, lll, 2, 14). Dessa forma, aquele embate que ja elucidamos, as questdes
em nosso primeiro capitulo, ainda se mostra pertinente e presente, inclusive em fontes

mais antigas quando comparadas.

Anacreonte teria sido, portanto, o primeiro autor a atribuir aos homens
e chefes de Tartessos uma grande longevidade sem, contudo, se
referir a um rei especifico; originalmente, os homens deste reino
viviam durante cento e cinquenta anos ou, se considerarmos Estrabao,
viviam apenas durante muito tempo e ndo tem grande sentido a
atribuicdo dessa idade; com Herddoto, a idade da morte desta gente
desce aos cento e vinte anos, o que podera significar uma nova
interpretacdo desta questao e, desta forma, uma aproximagéo a outro
tipo de universo de pensamento [...]. Os autores posteriores nédo fazem
mais do que citar Anacreonte e Herdodoto, ndo introduzindo
praticamente nenhuma novidade, 0 que torna desnecessaria uma
analise mais detida de cada um deles. (ALBUQUERQUE, 2003, p.
161).

Esse ponto levantado por Albuquerque também foi notado por nos. E estranho
gue um reino como Tartessos, apresentado de maneira tdo espetacular nas fontes,
em especial em Estrabdo, onde é tido como um reino rico e com certa influéncia
politica na regido em que estiq, ao mesmo tempo, ndo recebeu observacfes mais
detalhadas. Nem mesmo o rei tem algum tipo de descricdo mais detalhada. Nenhum
outro rei é citado, nada de sua historia € contada. Tartessos parece existir como se
alheio ao mundo e ao tempo, preso no momento em que Anacreonte ou Herddoto

relataram sobre ele.

Ainda sobre o rei tartéssico, segundo Marti-Aguilar, Argantonio se torna rei em
622 a.E.C., liberando a regidao do controle fenicio, que ocorria desde 822 a.E.C.,
trazendo paz e prosperidade para a regidao. Quando o monarca falece, em 542 a.E.C.
(o que coincide com o tempo de reinado descrito por Herédoto, em que o Monarca de
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Prata teria reinado 80 anos), a falta de uma unidade da regido em termos politicos e,
porque ndo, identitarios, abre espaco para que os cartagineses dominem a regido
(MARTI-AGUILAR, 2000, p. 8).

Argantbnio, no entanto, parece ganhar forca em momentos posteriores, pois
sua figura acaba por ser utilizada em narrativas que viriam a construir um imaginario
e um sentido identitario para a Peninsula Ibérica. Como, novamente, Albuquerque
aponta, supde-se que “[...] a figura de proa da historiografia tartéssica acompanha o
conceito que as varias épocas tém de Nacdo.” (ALBUQUERQUE, 2003, p. 161).

A ideia de um reino que organiza a resisténcia contra as ameacas a
unidade nacional encontra uma certa continuidade no século XVII,
durante o qual se procura, essencialmente, glorificar as histérias locais
e, como seria de esperar, a exacta localizacdo do “trono” de
Argantonio, o que, de certa forma sera, ja no século XX, retomado por
Schiilten e continuado pelos seus sucessores [...], desta vez com base
nos achados arqueoldgicos que tentam provar a existéncia deste rei
[...] (ALBUQUERQUE, 2003, p. 162).

Este é o ponto forte que destacaremos na segunda parte deste capitulo, pois,
com o avan¢co das pesquisas arqueolOgicas, criou-se, em muitos casos, como
apontam Albuquerque (2010) e Carrillo (2011), duas visGes de Tartessos que nao
parecem se ligar uma a outra. Os achados arqueoldgicos colocam em xeque alguns
dizeres das fontes. As fontes, contudo, ndo sdo passivas na historia, pois
historiadores, ao compara-las entre si e com os achados, percebem similaridades dos
discursos que ndo podem ser meras referéncias, apropriagcdes ou copias. Apenas a
titulo de exemplo (pois para essa analise precisariamos de um contato mais
aprofundado com as fontes arqueoldgicas, o que nao se fez neste trabalho), enquanto
0S resquicios arqueologicos ndo apontam uma unidade em termos politicos e
identitarios (ALBUQUERQUE, 2010), as fontes escritas (essas que analisamos)
parecem apontar para uma regiao cujas relagfes se davam com mercadores atraves
do comando do rei Argantdnio. Aqui citamos a viagem dos FoOscios, narrada por
Herddoto. Contudo,

Herddoto menciona a existéncia de, pelo menos, duas realidades que
dificultam a analise, chegando mesmo a fazer-nos duvidar da
existéncia de uma entidade politica como um Basileus ou, se
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preferirmos, um rei & imagem da Grécia Arcaica, ao qual se junta o
epiteto de Tirano. Alguns investigadores créem peremptoriamente na
existéncia de um reinado com estas caracteristicas numa realidade do
Bronze Final Peninsular (ALBUQUERQUE, 2003, p. 163).

Voltando as narrativas sobre Tartessos, € no século XVIlI qgue Arganténio e as
narrativas sobre fenicios e féscios ganham forgca, como percursores da Civilizagcao na
Peninsula Ibérica. Aqui vale o destaque que, nesse momento, para todos os efeitos,
o povo Celta e outros povos nativos ndo assumem tal patamar, sendo considerados

barbaros.

No século XVIII, procurava-se, sobretudo, compreender o papel dos
espanhois na ocupacao progressiva do Continente Americano, o que
justifica, de certo modo, a nova importancia que os fenicios e focenses
ganham neste contexto, como percursores de um renovado conceito
de Civilizacdo e, consequentemente, de Argantonio que, como lider
prudente e sabio, permite a entrada dos beneficios que a civilizacao
oriental trazia ao seu povo por intermédio do comércio, sem sequer
recorrer & violéncia. Com o desenvolvimento do comércio e da
expansdo de um ideal de Civilizagdo e Progresso difundido pela
mentalidade de uma burguesia ascendente, Argantonio seria o perfeito
arquétipo do Rei Nacional que, a semelhanca do que deveria ser um
homem do século XVIII, era aberto a esses ideais, criando-se assim a
sua volta um ideal de um comércio benéfico e progressista.
(ALBUQUERQUE, 2003, p. 162).

Como aponta o mesmo autor, “Argantonio faz, desta forma, parte de um
sistema que visa sobretudo o desenvolvimento econémico.” (ALBUQUERQUE, 2003,
p. 164). Vamos relembrar: é o rei tartéssico quem garante meios de os Focios
construirem uma muralha para se protegerem dos Persas, lembrando que, como fala
o historiador de Halicarnasso, n&o era qualquer muralha, mas “um circulo de muralhas
de grande amplitude, todas de pedras enormes e agregadas com arte.” (HERODOTO,
I, 163). Marti-Aguilar diz que esse fator, ou seja, a participacdo de Tartessos no jogo
diplomatico, garante um fim honroso ao reino de Tartessos (MARTI-AGUILAR, 2000,
p. 56-57).

Por outro lado, outros investigadores preferem ver na amizade entre
Argantonio e os focenses um indicio de um sistema de aliangas
comerciais e politicas que, certamente, teriam influido nas mudancas
culturais registadas em ambiente autéctone, levando mesmo aos
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elementos que caracterizam a “cultura tartéssica” (TEJERA GASPAR,
1993, p. 553-554).

Se tivermos em mente as duas citacdes, a Tartessos na obra de Herodoto (I,
163) e (IV, 152), percebemos que a relacdo de Arganténio com os Focios e com o
navio vindo de Samos se d4 de maneira relativamente diplomatica, no sentido de que
parece ndo haver um embate e que o rei tartéssico poderia estar acostumado a esse

tipo de relacdo com povos do Oriente. Como aponta Albuguerque,

No caso de Argantonio poderiamos pensar num “comércio
aristocratico”, que geralmente é entendido como uma alianca
comercial e politica, levando isto a uma ulterior “esfera de intercambio”
com territérios mais afastados da area especificamente tartéssica.
(ALBUQUERQUE, 2003, p. 165).

Grande parte dessas informacgdes surgem quando comparadas com as fontes
que ndo nos dispomos a analisar neste trabalho: as fontes arqueoldgicas. Apenas
para ilustrar um pouco do assunto, que também terd uma pequena participacdo na
histéria da investigacdo de Tartessos na parte seguinte do capitulo, € com base nas
pesquisas arqueoldgicas que o tema em Tartessos se desenvolve atualmente com
mais for¢a que as pesquisas em fontes escritas. Parte consideravel se da pela vasta
quantidade de materiais encontrados em regides proximas a possivel localizacdo de
Tartessos. Anforas, materiais em ceramica, em bronze (como armas e joias), além de
vestigios funerarios e necropoles, entre outros materiais, indicam uma vasta producéo
e contato com variadas técnicas que, muito provavelmente, s6 se desenvolveram por

conta do forte comércio tartéssico.

Nesse quesito,

[...] hd quem queira relacionar a imagem de Argant6nio com o
comércio focense na Peninsula Ibérica, devido a presenca de anforas
rédias, quiotas ou chipriotas, transportando provavelmente vinho e
azeite, encontradas em escavacdes em povoados tartéssicos
(Bldzquez, 1992; Presedo, 1997; Ruiz Mata, 2001); esta teoria pode
ser, de facto, um sustento para as viagens focenses como a de Colaios
de Samos (Herodoto 1V, 152) a regido tartéssica, mas, no n0Sso ponto
de vista, parece insuficiente para provar a existéncia deste rei, uma
vez que a validade de um dado n&o implica a veracidade do outro,
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agindo como dois elementos independentes. (ALBUQUERQUE, 2003,
p. 165-166).

Existindo ou ndo, Argantonio apresenta certas caracteristicas que o diferem de
outros personagens presentes nas narrativas gregas, como ja apontamos no segundo
capitulo. Uma coisa que nos saltou aos olhos, contudo, € que a semelhanca com o

ideal grego é muito presente e, como também observa Albuquerque,

[...] nenhum dos autores classicos refere Arganténio como um rei
indigena, dando-se aqui um caso de uma possivel apropriacdo
histérica ao longo de varios séculos de investigacao que reivindica a
existéncia de Tartessos como uma realidade indigena com elementos
orientalizantes. (ALBUQUERQUE, 2003, p. 171).

Essas caracteristicas orientalizantes ficam ainda mais fortes se comparadas
aos resquicios arqueologicos, como mostram os trabalhos de Blazquez, Marti-Aguilar,

Cruz Andreotti, Olmos, Albuquerque, entre outros.

Dessa maneira, percebemos que a investigacao de Tartessos tendo como base
apenas as fontes escritas esta relacionada muito mais a trabalhos de carater quase
filologico, isto €, que se relacionam com a propria criacdo do documento em si, sua
escrita, datacdo (deste e daqueles relacionados a ele) etc., ou ainda, linguistico,
buscando a génese de certos povos e palavras relacionadas ao tema. Nao aliar a
pesquisa sobre Tartessos com a equivalente na Arqueologia € deveras inusual, ja que
0 segundo campo, na atualidade, parece oferecer mais caminhos e fontes para

investigacao.

Por fim, esperamos que o proximo capitulo possa iluminar ao leitor algumas
das questdes que nos acompanharam durante o processo de elaboragcdo desta

pesquisa e o motivo de termos feito algumas escolhas em detrimento de outras.
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6 TARTESSOS PEDAGOGICO: O OBJETO DE APRENDIZAGEM E A

UTILIZACAO DE JOGOS DIGITAIS PARA O ENSINO DE HISTORIA

O capitulo que se segue foi produzido de uma maneira diferente dos anteriores.
Desse modo, achamos valido destacar essas suas especificidades a fim de um melhor
aproveitamento. Como apontamos na introducdo, o desenvolvimento do Objeto de
Aprendizagem que ora apresentamos, parte integrante do trabalho de conclusdo do

Mestrado, juntamente com a dissertacao, ndo foi trabalho de uma Unica pessoa.

Assim, tanto este capitulo quanto o préprio Objeto foi um trabalho “a seis maos”,
entre os colegas do programa Crosley Rodrigues Gomes, Julio César do Carmo de

Sa e eu.

Tanto o capitulo quanto o Objeto foram pensados e desenvolvidos dessa
maneira pela complexidade do processo, ja que optamos pela fabricacdo de um jogo
digital do estilo RPG (Role-play Game), a fim de disponibilizarmos os conhecimentos
da pesquisa em um material didatico que possa ser usado por professores e alunos

no processo de ensino-aprendizagem.

Dessa forma, mantendo a integridade da parte escrita e do Objeto, que estara
presente nos trés trabalhos, optamos por apresentar as trés partes do referido Objeto
de Aprendizagem neste capitulo, a saber, Emporion, Tartessos e Toledo, bem como

as diretrizes que envolveram o desenvolvimento de todos eles.

6.1 DESENVOLVENDO UM JOGO PEDAGOGICO: COMO ALIAR

ENTRETENIMENTO E ENSINO?

O uso de jogos no ensino basico € uma discussao que vem tomando espaco
importante nos meios académicos e pedagoégicos. Com relacéo as disciplinas em que
eles podem se encaixar, ndo ha limites para suas possibilidades. Nesse sentido,
observamos que existe um movimento que demonstra certa preocupagao por parte
de muitos pesquisadores na abertura dessas possibilidades de utilizacdo de variadas
linguagens para tornar a compreensdao do processo historico mais pertinente e

significativo para o aluno.
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Tem sido feita uma série de estudos sobre o uso de diversas midias,
combinando livro didatico, imagens, televisdo, cinema, jogos eletrénicos etc., o que
demonstra a preocupacdo de que o professor de Historia possa ensinar o aluno a
adquirir as ferramentas de trabalho necessarias tanto para o mercado de trabalho
qguanto para o desenvolvimento cognitivo pessoal. Esses estudos tém por intuito
possibilitar uma visdo mais ampla por parte dos alunos, na intencdo de que estes
possam aprender a problematizar situacdes, constituir todo um processo histérico
garantindo a construcéo de sentidos dentro e fora do espaco escolar. Mais que isso,
tendo em vista as necessidades contemporaneas, € notavel que o ensino precisa

repensar algumas de suas diretrizes, pois

A contemporaneidade demanda capacitar os individuos para lidarem,
de forma assertiva, com as exigéncias atuais, bem como dar-lhes as
condigbes de permanéncia ou mesmo sobrevivéncia numa sociedade
em constante estado de transformacdo, na qual as organizacdes
publicas e privadas se diferenciam pelo capital humano e por aquilo
gue esse capital humano é capaz de produzir e inovar com seu
conhecimento. (MATTA,; LIMA, 2013, p. 111).

Se pensarmos o jogo digital como uma ferramenta que possibilita, também, o
ensino em historia, estaremos estabelecendo um trabalho ligado ao ponto de vista do
aluno, as estratégias pedagogicas e ao conhecimento. Ao ponto de vista do aluno por
ser algo que esta proximo de seu cotidiano; as estratégias pedagdgicas por perceber
as possibilidades que as novas tecnologias nos permitem explorar; e ao conhecimento

por permitir o contato com pesquisas recentes dentro da Academia.

Numa tentativa de resumir as caracteristicas formais do jogo,
poderiamos considera-lo uma atividade livre, conscientemente
tomada como “ndo-séria” e exterior a vida habitual, mas ao mesmo
tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total.
(HUIZINGA, 2014, p. 16).

Huizinga explora, em sua obra, Homo Ludens, o papel do jogo na sociedade,
em varios ambitos. Com base nesse seu trabalho, percebemos que a presenca do
jogo em variadas formas e usos nos permite explora-lo em vias educacionais, afinal,

0 uso de jogos como uma ferramenta para 0 ensino parece nao ser uma pratica
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recente. Platdo, que viveu em Atenas na Grécia Antiga entre os anos de 427 a.C. e
347 a.C., ja se beneficiava do uso de jogos para ensinar seus alunos em sua
Academia. O uso de jogos também esteve presente na ldade Média e mesmo na
Renascenca. Talvez, por isso, muitos educadores observaram nos jogos uma
ferramenta eficiente para se propor 0 ensino e, com isso, auxiliar no crescimento
cognitivo dos alunos. Vygotsky argumenta que o jogo é um instrumento mediador de
relacbes sociais, potencializando interacdes entre os sujeitos. Neste nosso caso,
permite-se aos alunos uma melhor constru¢do da existéncia, chamando a atencao
para 0 uso dos jogos como um estimulo a interagdo entre os alunos durante o
processo de aprendizagem (VYGOTSKY, 1998). Os trabalhos de Vygotsky discorrem,
em grande parte, em como a troca de ideias entre os alunos € uma ferramenta muito

eficiente para se transmitir conhecimento e, com isso, alcancar um avanco cognitivo.

Essa interagdo, ainda segundo o autor, é criada entre os individuos com o
auxilio dos jogos ajudando no desenvolvimento do que ele chama de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP). Para o autor é necessario que tanto o educador
como os educandos com mais experiéncia auxiliem o0s menos experientes no

processo de aprendizagem, afinal, este s6 se da em comparacao a distancia

[...] entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solugéo
independente de problemas sob a orientagdo de um adulto ou em
colaboracdo com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY, 1998, p.
112).

A aplicacdo de jogos na educacédo se faz importante, nesse sentido, para que

ocorra o desenvolvimento fisico, intelectual e social do aluno.

As técnicas de Dinadmica de Grupo, em qualquer de suas
especificagbes, ndo devem ser aplicadas apenas para criar um modelo
novo ou diferenciado de ensino. Devem ser aplicadas quando se
busca estabelecer em bases definitivas uma filosofia formativa que se
pretende imprimir na escola ou empresa; quando se descobre, nas
pessoas envolvidas no processo, um estado de espirito para
aceitarem uma inovacao como resposta a necessidade e ao desejo de
se conhecerem melhor; e finalmente, quando se acredita que uma
técnica, seja ela qual for, ndo representa uma “opgéo magica” capaz
de educar e alterar comportamentos, mas somente de estratégia
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educacional valida na medida em que se insere em todo o0 processo,
com uma filosofia amplamente discutida e objetivos claramente
delineados (ANTUNES, 2002, p. 17).

E preciso que o aluno perceba o objeto de seu estudo de uma forma mais ampla
que apenas o contexto da sala de aula. Com base nesse exercicio, existe uma
possibilidade de se entender melhor onde o aluno esta inserido, dentro de um

processo de desenvolvimento cognitivo e de interacdo social.

O percurso que fizemos até aqui nos aponta para a maneira como,
com a evolucdo das tecnologias, os audiovisuais passaram a ser
opcOes de lazer, cultura e informagédo. Tendo inicialmente uma
dimensao publica, eles acabaram sendo incorporados aos nossos
lares e hoje fazem parte do nosso cotidiano, medindo nossa relacao
com o mundo. Os aperfeicoamentos técnicos permitiram o surgimento
de novas linguagens, novas formas de compor os signos e produzir
significados, e alteraram a recepcdo das informacdes ao dar ao
espectador o controle sobre o que V&, e, cada vez mais, sobre aquilo
que deseja ver. Recepcdo e interatividade passam a redefinir as
teorias da comunicacdo, na medida em que a linguagem,
diferentemente daquilo que pensavam estruturalistas, vem se
tornando cada vez mais multipla e instavel. (HAGEMEYER, 2012, p.
104).

7

A disciplina Historia é costumeiramente taxada como cansativa e macante
pelos estudantes, no sentido de leituras excessivas e conteldo aparentemente pouco
atraente, ficando as disciplinas de Exatas ou Biolégicas como as disciplinas que
trabalham o ludico com mais facilidade e de forma mais entusiastica. Nesse sentido,
a integracdo do ensino de histéria com uma midia digital faz com que aquele esteja
mais proximo da realidade dos estudantes, deixando a disciplina mais dinamica e
acessivel, levando o aluno a compreensdo dos temas abordados nos estudos,
ligando-os com suas rela¢des no presente e possibilitando a aproximacao académica

com 0 ensino basico.

Considerando essa ideia, que caminha em parceria com 0S pensamentos
pedagogicos atuais, percebemos a importancia da utilizacdo do jogo como
instrumento de solicitacdo para o desenvolvimento do raciocinio I6égico e como

atividade eficiente para trabalhos psicopedagdgicos.
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Nos games, em vez de ser um mero espectador, o usuério tem diante
de si uma narrativa que dependera dos comandos que ele realizar, das
decisbes que ele tomar. [...] € preciso enfatizar que um game €, sim,
um género de carater narrativo: os mundos ficcionais fornecidos por
um programa, apresentando-se como cenarios exibidos na tela,
desempenham a funcdo de espaco, no qual sdo dispostos
personagens (em alguns simuladores, o préprio usuério pode elaboréa-
los, assim como 0s cenarios), ou, para usarmos um termo mais
apropriado da teoria narrativa, actantes. Esses, por sua vez,
desempenham uma acdo que se desenvolve ao longo de um tempo,
no qual ocorrem transformacdes de estado ou de situagdes. Eis, pois,
as condicdes fundamentais e inegaveis da narratividade. (BULHOES,
2009, p. 73-74).

Esse talvez tenha sido o principal motivo por termos pensado no
desenvolvimento de um jogo como Objeto de Aprendizagem: colocar o aluno como
ser ativo dentro do processo de ensino-aprendizagem. Como Bulhdes aponta, em
consonancia com a nossa experiéncia dentro de sala de aula, grande parte do ensino
de Histdria coloca o aluno como um observador dos processos. Ainda que existam
estratégias que busquem quebrar esse ciclo, a maioria das interacdes dentro de sala

de aula ainda ndo ocorrem dessa maneira.

Vale lembrar que

[...] uma das caracteristicas primarias dos jogos eletrénicos é tornar o
jogador um agente responsavel por tudo o que acontece (este €, alias,
o grande desafio dos educadores da Histéria: conscientizar os alunos
gue estes sao também agentes historicos, e, por isso, estudar Histéria
é estudar eles mesmos). (PEREIRA; ALVES, 2009, p. 200).

Indo, ainda, além desse patamar, percebemos que na atualidade uma grande
parcela do que é produzido pela industria cultural, principalmente jogos e filmes,

passou a utilizar de narrativas histéricas na criagdo de pecas épicas.

N&o séo poucos 0s games com ambientacao historica; alias, existem
grandes sucessos comerciais que fogem do rétulo de “educativos” —
tal como acontece também no cinema com os filmes histéricos.
Contudo, costuma-se discutir até onde vai o0 mero entretenimento e a
partir de onde eles oferecem um potencial real de aprendizado
histérico para os jogadores. (HAGEMEYER, 2012, p. 102).
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E costumeiro o grande problema que ocorre quando os professores se utilizam
desses produtos em sua aula de maneira equivocada ou relativamente acritica: o filme
ou jogo se torna uma “janela para o passado’, isto €, os profissionais do ensino dizem
aos alunos que aquele momento historico foi como o mostrado no filme ou jogo.
Esquecem-se de que aquele produto foi feito tendo em mente uma narrativa que
coloca para os personagens do passado histérico certos debates que sdo os dos
nossos tempos, do discurso de seus autores, ndo os dos agentes a quem o filme ou
jogo se referem. A titulo de exemplo, podemos citar filmes como Cora¢do Valente,

jogos como os da série Assassin’s Creed, ou telenovelas como Novo Mundo.

No caso do primeiro, temos as inconsisténcias histéricas que modificam datas,
personagens e 0s motivos dos agentes historicos, a fim de criar uma narrativa que
impacte o publico atual nos cinemas. No caso do segundo, 0 jogo, temos um credo de
assassinos que, em busca de proteger que certos artefatos magicos caiam em “maos
erradas”, acabam se envolvendo em intrigas politicas medievais, renascentistas etc.,
dependendo do jogo, ja que cada um se passa em uma época. Nesse ponto, a
segunda trilogia do jogo, que se passa ha peninsula italica renascentista, o jogador
encontra personagens como Maquiavel, Leonardo da Vinci, a familia Médici, a familia
dos Boérgias etc. Nem sempre eles representam e apresentam ideias que eram as
deles, mas, muitas vezes, adaptacOes atuais de suas ideias. No terceiro caso, a
telenovela Novo Mundo, produzida e transmitida pela Rede Globo, que se passa no
periodo ap6s a chegada da familia real portuguesa ao Brasil, em 1808, até a
Independéncia, temos questdes como o papel da cultura indigena brasileira e a
destruicdo de suas reservas. Estas sdo preocupacfes do nosso tempo e nao as

daqueles periodos e personagens.

O uso desse tipo de midia deve ser feito com cuidado, como bem mostramos,
a fim de ndo induzir o aluno ao equivoco do anacronismo, o maior de todos os pecados
do historiador. Se pensarmos todos 0s tempos como iguais, nosso entendimento da
realidade historica se torna fragil e ndo vemos a real importancia de tentar

compreendé-lo.

Ao desenvolvermos uma midia como essa tomamos certos cuidados: como
nem tudo o0 que esta presente no jogo realmente pertenceu ao momento historico
retratado, pois utilizamos de muitos dos presets que o software nos disponibilizava,

colocamos no jogo um pequeno guia para que o professor destaque aos alunos as
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nossas inconsisténcias histéricas e para que também chame a atencdo de outras.
Esse tipo de atitude, quando repetida e reafirmada, mostra ao aluno que, sempre que

ele tiver contato com uma obra desse mesmo estilo, podera fazer a mesma analise.

A escolha de um jogo e ndo de um video esta ligada a questdo que ja
apontamos: colocar o aluno como ser ativo no processo, mas, principalmente em vista
de uma das principais caracteristicas de um jogo, que € “[...] uma atividade livre,
conscientemente tomada como “ndo-séria” e exterior a vida habitual, mas ao mesmo
tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total.” (HUIZINGA, 2014,
p.16). Se o problema da disciplina de Histéria para muitos é ndo ser cativante o
suficiente, esperamos que 0 nosso objeto mostre que essa afirmacéo néo se sustenta.

Percebemos que no desenvolvimento de

[...] objetivos direcionados aos aspectos cognitivos decorrentes de sua
aplicacdo, quer na aprendizagem de nog¢bes, quer como meio de
favorecer os processos que intervém no ato de aprender, ndo se
ignora o aspecto afetivo que, por sua vez, se encontra implicito no
préprio jeito de jogar. Como ensinam Piaget e Inhelder (1974), em toda
conduta humana o aspecto cognitivo € inseparavel do aspecto afetivo,
compreendido como a energética da acdo que permeia a motivacao.
(BRENELLI, 1996, p. 27).

Por esse motivo, entendemos a utilizacdo do jogo digital no ensino de Histéria
como uma nova linguagem. N&o s6 com o intuito de motivar os alunos, mas também
de auxiliar no trabalho do ensino de Histéria. Nesse sentido, esse ndo € um objeto de
salvacao da disciplina em um todo, mas sim um atrativo valioso para o ensino, partindo

do pressuposto de que

[...] a construcdo da Historia é feita por diferentes sujeitos, dotados de
vontade e situados em diferentes presentes. [...]. Concebendo a
Historia como conhecimento e préatica social, o futuro pode ser
entendido como “vir a ser” construido pelos sujeitos, em suas varias
dimensbes do presente e nhum campo de multiplas possibilidades.
(BRASIL, 1997, p. 34).

As atividades do dia a dia, as novas midias e a globaliza¢do fazem com que o

jovem esteja conectado a essas tecnologias, o que possibilita uma ampla condi¢éo de
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abordagens e a atualizacdo do pensamento do professor por meio da utilizagao de

novas plataformas que auxiliam nesse desenvolvimento.

Por isso, os historiadores, cujo oficio é lembrar o que os outros
esquecem, tornam-se mais importantes do que nunca [..]. Esse
desafio se iguala aquele que nos propde Koselleck ‘conhecer um
mundo histdrico é responder a esta questdo maior: como, em cada
presente, as dimensfes temporais do passado e do futuro foram
postas em relacdo? (SIMAN, 2003, p. 116).

E nesse sentido que pensamos o jogo digital como um instrumento de trabalho
mais amplo no ensino de histéria, ampliando a compreensao interpessoal do que esta
a volta do aluno: uma realidade permeada de momentos do passado, do presente e

do futuro.

6.2 DEUSES DO TEMPO: DIRETRIZES PARA O USO DO OBJETO DE

APRENDIZAGEM

O jogo Deuses do Tempo, que apresentamos nesta dissertacdo, como
explanado anteriormente, tem o objetivo de aproximar a realidade tecnoldgica vivida
por muitos dos alunos com o ensino, auxiliando os professores nesse processo. Antes
de iniciarmos a descricdo, faremos algumas consideracdes e destacaremos algumas
dicas que acreditamos serem fundamentais para um melhor aproveitamento do
Objeto.

A primeira delas é a de que em cada uma das etapas o professor assume um
papel, jA que, como também ja explanado, o jogo foi desenvolvido por trés pessoas
diferentes, cada uma com seus entendimentos sobre o0 processo ensino-
aprendizagem (que divergiam em alguns pontos), com base em suas experiéncias
dentro de sala de aula e seu modo de ensinar e, também, tendo como suporte trés
pesquisas com temas diferentes. Assim, Deuses do Tempo — Parte 1: Emporion tem
caracteristicas que diferem de Deuses do Tempo — Parte 3: Toledo, por exemplo, no
gue se refere ao modo como o aluno deve ser avaliado pelo professor que utilizar do
Objeto.
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A segunda consideracao é voltada para a autonomia dos trés jogos. Como a
relacdo entre as trés pesquisas € deveras fragil, optamos por permitir que o jogador
tenha contato e o professor trabalhe apenas o tema que Ihe interessa. Assim, se
jogadas separadamente, as histérias possuem comeco, meio e fim. Mas, apenas
jogando as trés partes é que se pode ter o completo entendimento do que ocorreu
realmente com 0s personagens, ja que a cada etapa eles fazem observacdes
diferentes sobre o0 que aconteceu consigo que ndo necessariamente estao presentes

nas outras etapas do jogo.

A terceira consideracdo é a de que o professor deve ser, no uso dessa
ferramenta, um mediador. Ele ndo deve deixar o jogo por si s6 “ensinar’ o aluno, ja
que a ferramenta ndo foi pensada com esse intuito. Ele deve apontar certas
particularidades das situacfes para os alunos e, apos o término do jogo, debater em
sala sobre elas, desde as inconsisténcias historicas que apresentaremos, até os
temas abordados.

Outro ponto importante € o de que, se o professor é o mediador, o jogo pode
ser usado: como um ponto inicial de discussédo ou abordagem do tema, em que o
professor inicia a exposicao apresentando o Objeto aos alunos e depois debate e
apresenta outras informacgdes; como meio de retencdo de conhecimento e
entendimento do tema por parte dos alunos, usando o Objeto apés ter apresentado
alguns conceitos sobre aquela teméatica;, ou como de encerramento daquela
abordagem, usando o jogo para que o aluno perceba as inconsisténcias em
comparacao com aquilo que foi apresentado durante as aulas. Pensamos o Objeto de
forma que o professor se sinta livre a usa-lo da maneira que achar mais adequada a

sua realidade escolar.

A histéria do jogo € bem simples: um grupo de arquedlogos encontra uma
construcdo praticamente intacta em suas escavacdes na Peninsula Ibérica. Ao
adentrarem, percebem que aquela construcao €, na verdade, um templo. Observando
as estatuas do templo, desenhos nas paredes, entre outros aspectos, 0S trés
comecgam a discutir sobre a quem aquele templo seria destinado. As caracteristicas
sdo confusas, porque o templo € dedicado a Cronos, deus do tempo, misturando
tempos, estilos artisticos e povos. Os trés arquedlogos discutem em frente a estatua
do deus e, por ndo conseguirem chegar a um acordo, a divindade se irrita e 0s envia

em uma jornada através do tempo, para que conhecam melhor seus campos de
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estudo. O personagem Richard Pappadopoulos, que estuda a presenca grega na
Peninsula Ibérica, é enviado para resolver um problema em Emporion; David Carter,
gue estuda o rei Argantdnio e o reino tartéssico, é enviado a Tartessos para ajudar a
salvar o rei de um atentado; e Claudius Abreu, que estuda o processo de legitimacao
visigoda é enviado ao momento em que o rei Recareto deve escolher a qual vertente
do cristianismo se convertera. Em todas as paradas, os personagens devem encontrar
alguma reliquia ligada a sua pesquisa: Richard, a Lira de Apolo; David, uma joia
tartéssica; e Claudius, objetos simbolos da vertente cristd a que se converteu

Recareto.

Em cada um dos subcapitulos a seguir explicaremos as especificidades e usos
de cada uma das etapas do jogo. A parte sobre Emporion foi escrita por Crosley
Rodrigues Gomes; a segunda, Tartessos, foi escrita por mim; e a terceira, Toledo, por
Julio César do Carmo de S&. Todos apresentamos as trés etapas para um melhor
entendimento de todo o processo de desenvolvimento dos jogos.

Outro ponto que vale destaque € o motivo da escolha de um jogo no estilo
Roleplaying Game (RPG). Ela se deu por esse tipo de jogo ter como principio, como
0 préprio nome sugere, ser um jogo de interpretacdo (Role-playing). Dessa forma,
para resolver os problemas propostos pelo estilo de jogo, o participante deve assumir

o papel do personagem e agir como ele agiria.

Além disso, optamos por um software chamado RPG Maker. Como o proprio
slogan do software sugere, néo é preciso conhecer vastamente as linguagens técnicas
e programacao para tal desenvolvimento, pois € “Simples o suficiente para uma
crianca e poderosa o bastante para um desenvolvedor”. Apesar de o programa ser
pago, o que dificultaria a disponibilidade gratuita exigida pelo Programa, os jogos
desenvolvidos com essa plataforma ndo necessitam, especificamente, do software

para serem jogados, pois todo o material utilizado é instalado com o jogo.

Para finalizar este subcapitulo, devemos discutir que, dentro de todos os trés
jogos, de maneira praticamente escondida do jogador, damos algumas dicas de como
ele deve proceder para resolver os desafios que propomos. Chamamos esse tipo de
interacdo, escondida ou ndo, de Tutorial. Ele se da de duas maneiras em Deuses do
Tempo: ou mostramos em tela as instrugdes ao jogador (como: “Aperte o botédo X para
a agao Y.”) ou fazemos com que o aluno tenha de resolver um problema simples para

gue entenda a mecanica daquele tipo de desafio. Quando o desafio se repete, com
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certas diferencas, por ja ter tido o contato com outra situacdo semelhante, o jogador
ja “intuitivamente” sabera o que fazer. Isso é muito presente dentro do game design,
principalmente em jogos que possuem muitos controles. O jogador tem uma curva de

aprendizado de habilidades para que ele va dominando-as pouco a pouco.

Um dos melhores exemplos da atualidade é a técnica utilizada por Koichi
Hayashida, codiretor de Design de Niveis de jogos da série Mario, da Nintendo. Em
muitas entrevistas dentro da area de jogos, o codiretor explica como criou a ideia por
tras da técnica. Ele diz que baseou a sua filosofia de design em uma estrutura de
poemas comum no Japao, chamada de Kishétenketsu. O poema possui quatro linhas
e € similar a estrutura usada por Hayashida, em que, em todos os niveis onde ha um
novo tipo de interacdo ou uma nova mecanica para o jogador, existe um tutorial em
guatro partes: a primeira introduz o conceito em um ambiente seguro em que o jogador
nao € punido se errar; na segunda, 0 jogo retira as ajudas ao jogador gradativamente,
para que esse entenda e aperfeicoe a mecéanica apresentada; a terceira parte € o
ponto de virada e é nela que o jogador deve interagir com a nova mecanica em
conjunto com outra mecanica apresentada anteriormente no jogo; a quarta e Ultima
permite que o jogador que entendeu completamente a mecéanica ganhe um boénus no

jogo, através de um desafio mais complexo.

Esse tipo de tutorial que acontece em meio ao jogo, sem que a agao ou o
andamento da historia seja interrompido para se explicar a nova mecanica, é
costumeiramente tratado como tutorial organico. Tentamos colocar esse tipo de ideia
no jogo sem interferir em seu andamento, de modo a torna-lo dindmico e economizar
tempo, ja que, muitas vezes, o professor pode ter s6 50 minutos de aula. Assim, cada
parte do jogo € pensada parater cerca de meia hora de duracéo, podendo ser utilizada

em uma aula apenas.

Vejamos agora as especificidades de cada uma das partes do jogo Deuses do

Tempo.



89

6.3 DEUSES DO TEMPO — PARTE 1 - EMPORION: O ENSINO DE MITOLOGIA E

CULTURA GREGAS

Tendo como tema a Grécia Antiga, que € um contetudo obrigatorio tanto para o
ensino fundamental como para o ensino médio, desenvolvemos a primeira parte do
jogo Deuses do Tempo, que se passa, em grande medida, em Emporion. Optamos
por abordar, assim como em nossa pesquisa, um tema que nao estivesse diretamente
ligado as Pdlis mais conhecidas, como Atenas e Esparta, cuja abordagem nos

materiais didaticos é sempre marcante.

O grande problema que encontramos ao analisar os curriculos basicos de
educacao é que seu foco esta mais voltado para o grande centro grego, ou seja, as
Pélis que estavam situadas na Peninsula Balcanica. Parece ndo existir uma
preocupacdo em apresentar esse mundo grego mais periférico, que foi se formando
ao longo da costa do Mar Mediterraneo. Hoje sabemos que muitas colonias foram
fundadas em regides muito distantes da Peninsula Balcanica.

Essas colbnias eram formadas por pessoas que migravam para outras
localidades em busca novas oportunidades. Devido ao aumento populacional e a
escassez de recursos, causados pelo solo pobre em nutrientes da peninsula, que nao
permitia um grande desenvolvimento agricola, muitos gregos deixaram suas Pdélis de

origem e partiram para viver em outras localidades.

Dentre esses povos podemos citar os Foceus (ou Fdéscios), que eram
originarios da Asia Menor, onde fica a atual Turquia. Estes foram os primeiros a se
aventurar por regides mais distantes do Mar Mediterrdneo. Eram habeis navegadores
e tinham como sua principal atividade econdmica o comércio. Em busca de novas
mercadorias e de um maior centro de troca, os Foceus chegaram até a Peninsula
Ibérica e buscaram construir e manter uma relagdo de trocas com os povos da regiao.
A partir do século VI a.C., os Foceus se instalaram na regido nordeste da Peninsula
Ibérica, atual regido da Catalunha, onde fundaram varias colbnias, dentre as quais

podemos destacar Emporion.

Emporion tinha uma posicdo estratégica importante para as atividades
comerciais dos Foceus no Mar Mediterraneo, pois havia ali uma rota importante de

transicdo de mercadorias entre 0os grandes centros gregos com as regides mais
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periféricas e, por possuir um porto bem desenvolvido, Emporion era ndo so a porta de
entrada de produtos que eram importados, como também era o centro de saida de
muitas mercadorias produzidas nas colénias, como grédos e azeitonas cruas. A
Peninsula Ibérica também era muito rica em minerais como estanho, cobre e mesmo
prata, amplamente explorados pelos Foceus. Estes também eram escoados para
outras regides através do porto de Emporion.

Como podemos observar, existiam atividades importantes acontecendo fora
dos grandes centros gregos, processo que também ocorria em outras partes da costa
do Mar Mediterraneo. Nesse sentido, propomos a elaboracao desse jogo para auxiliar
a enriquecer os curriculos bésicos de educacdo, ajudando os professores a
apresentar conteudos que estejam mais proximos dos alunos, pois, ndo podemos
deixar de levar em considerag¢do que a origem do povo brasileiro esta relacionada

diretamente com a Peninsula Ibérica.

O jogo que idealizamos tentara cumprir o papel de apresentar para os alunos
um pouco de como seria esse mundo grego na Peninsula Ibérica. Apresentando a
eles algumas das colbnias, suas atividades e seus costumes, além das inter-relacdes

gregas com 0s outros povos da regiéo.

Levando em consideracdo que a Peninsula Ibérica na Antiguidade era uma
zona de extensa confluéncia de povos devido a importancia de seu comercio, é
preciso dizer que na elaboracéo do jogo ndo apresentamos um cenario em que fica
demonstrada a existéncia da superioridade de um povo sobre o outro. E claro que
nosso foco maior estd direcionado para 0s gregos, mas tentamos nado apresentar

estes como sendo totalmente superiores aos outros povos que ali viviam.

Apés a apresentacdo de um pequeno resumo da pesquisa, podemos falar um
pouco mais a respeito do jogo em si. Nossa ideia € apresentar um cenario de como
seriam as colonias gregas na Peninsula Ibérica da forma mais precisa possivel,
porém, mantendo certos elementos mais proximos do senso comum para que O
professor os explore em sala de aula. Pretendemos apresentar alguns elementos
importantes tanto para que o aluno possa adquirir conhecimento, intuito principal do
jogo, quanto para que ele aprenda de uma forma mais prazerosa, fazendo com que a
experiéncia de aprender sobre o contetdo de Grécia Antiga se torne nao so eficiente,

mas também divertida.
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Dentro do jogo vamos trabalhar alguns pontos especificos, dentre eles
podemos citar a religido e o ambiente. Apresentaremos ao jogador/aluno um grande
cenario, onde ele podera explorar de forma livre, ter acesso a dialogos com
personagens que por ventura encontre pelo caminho e, com isso, ir adquirindo

conhecimentos sobre os costumes e a forma de pensar dos povos daquela regido.

O primeiro ponto, a questao da religido e dos mitos, se da pela religiosidade na
Antiguidade ser muito arraigada dentro das sociedades, tornando sua dissociacéo
com outras relacBes sociais, como a Politica, praticamente impossivel. Por essa
razdo, achamos que seria importante apresentar aos alunos um pouco de como
seriam 0s santudrios gregos e como estes estavam interligados no cotidiano dos

habitantes da cidade.

Quando falamos sobre a regido onde Emporion teria sido fundada, temos uma

descricéo que aponta

[...] formas de povoamento adaptadas a um marco geografico de
cursos hidraulicos e grandes zonas pantanosas que perduram até a
atualidade. A populacdo se concentrava nas elevagfes que, como
ilhas, surgiam sobre a zona pantanosa ou inundada (CRESPO, 2006,
p. 91).

Tentamos manter certa fidelidade nos ambientes para que 0 jogo seja uma
ferramenta que possa auxiliar os alunos a entenderem melhor o espaco geografico da

regido que estao estudando.

Ainda dentro da religiosidade e dos mitos, percebemos que essa abordagem &
importante pela ampla atencdo que a mitologia grega vem tendo dentro da industria
do entretenimento na atualidade. Muitos sdo hoje os filmes que trazem a mitologia
grega como seus temas principais ou panos de fundo para compor suas narrativas.
Além destes, também temos séries de TV e mesmo jogos de video games que tém

trazido o tema da mitologia para os dias de hoje.

Nossa preocupacédo € apresentar qual seria o sentido dos mitos e como eles
estavam enraizados dentro da cultura dos gregos. Como podemos ver nesta
passagem de Marilena Chaui,
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(...) [os gregos] retiraram 0s aspectos apavorantes e monstruosos dos
deuses e do inicio do mundo; humanizaram os deuses; divinizaram o0s
homens; deram racionalidade a narrativas sobre a origem das coisas,
dos homens, das instituicbes humanas (como o trabalho, as leis, a
moral). (CHAUI, 1999, p. 27).

Nessa passagem de Chaui podemos observar que os gregos foram os
primeiros a buscar uma valorizagdo do préprio homem, quando construiram deuses
totalmente humanizados. Passaram, inclusive, a se ver como 0s proprios deuses. Isso
auxiliou na construcao das instituicbes humanas, ajudava na formacao do carater dos
individuos, além, é claro, de criar toda uma estrutura moral que mantinha essas

instituicdes humanas funcionando em harmonia, sem grandes conflitos.

Por essa razao achamos importante levar um pouco do tema religiosidade para
0 jogo, auxiliar os alunos a entenderem as complexidades que eram as relacdes entre
0s mitos e as sociedades. Os mitos que usaremos no jogo serdo as divindades
Cronos, Poseidon e Asclépio, além de um ser mitoldgico, o centauro. A escolha de
Cronos se deu pelo tema do jogo que é viagem no tempo. Essa divindade era
associada ao tempo e é ela que transporta os arquedlogos por diferentes tempos
histdéricos. Poseidon era o deus dos mares e oceanos e sua escolha se deu pelo fato
de as colbnias gregas estarem em uma regido litorAnea da Peninsula Ibérica. Era
comum que as populagcdes que habitavam as regies mais préximas ao mar sempre
prestassem homenagens a esse deus em particular. Ja Asclépio, o deus da saude e
da purificacdo, era o deus de principal culto na cidade de Emporion. As escavacdes
na cidade conseguiram encontrar 0 seu santuario quase que intacto, o que ajudou
muito a entender melhor como seriam os rituais de cultos e as homenagens a essa
divindade na colbnia. Por fim, temos o centauro, um ser mitolégico que era metade
homem e metade cavalo. Sua imagem era muito associada a sabedoria, pois esses
seres sempre eram descritos como tutores de grandes heréis. O mais famoso talvez

teria sido Heracles, treinado por Quiron, um centauro.

Apresentando um pouco dos temas que o jogo pretende abordar para levar
conhecimento aos alunos, podemos agora apresentar um pouco de como isso vai
funcionar. Dentro dos jogos eletrénicos de RPG, como ja tratamos anteriormente, 0s

personagens tém total liberdade para explorar os muitos cenarios que o jogo oferece,
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o que o diferencia dos modelos de jogos de histéria puramente linear, em que todos
0s personagens do jogo tém de seguir uma linha ja estabelecida pelo criador do game.

Com essa mobilidade, os alunos/jogadores poderdo explorar os cenarios em
busca de informacdes e dados que deverdo ser Uteis para eles no decorrer do jogo.
Muitas das informacdes colhidas durante sua jornada pelo ambiente do jogo serao de
utilidade para resolver quebra-cabecas futuros. Esses desafios, ou quebra-cabecas,

sao, também, uma particularidade de jogos do estilo RPG.

Nos jogos de RPG, a cada fase do jogo, os personagens devem cumprir
pequenas missdes até que possam chegar na missao principal. No caso, em Deuses
do Tempo — Parte 1: Emporion, a principio, os personagens chegam a cidade de
Ullastret. Como ndo sabem o que fazer, pois Cronos néo lhes deu nenhuma pista,
procuram o Oréaculo local, num santuario de Poseidon, em busca de pistas para
encontrar um jeito de voltar para sua linha temporal. No templo de Ullastret, a

sacerdotisa 0s envia em uma misséo para a cidade de Emporion.

Saindo de Ullastret, os personagens terdo de percorrer todo um caminho até
chegarem na cidade de Emporion. Nesse caminho o aluno/jogador pode conversar
com outros personagens que dialogam com eles, apresentando informacgdes sobre
como seria a vida cotidiana das pessoas nas colonias.

A segunda missao do jogo estara na cidade de Emporion, onde novamente 0s
personagens vao ao templo de Asclépio, conforme havia dito a sacerdotisa do templo
de Ullastret. Ao perceberem muitas pessoas doentes, perguntam o que aconteceu e
a sacerdotisa explica que um druida entrou no santuario, roubou o cajado de Asclépio
e destruiu a estatua do deus. Eles, entdo, prontamente saem em busca de trazer de

volta o cajado roubado.

No caminho, porém, como alertado pela sacerdotisa de Asclépio, 0s
personagens entram em um territrio dominado por centauros. E nesse momento que
enfrentardo o principal desafio do jogo: para deixa-los passar, os centauros decidem
verificar se 0s personagens sao dignos de passar por aquelas terras. Para isso, 0s
jogadores devem responder a algumas perguntas. Todas as informacgdes foram dadas
conforme o jogador explorava 0s cenarios e conversava com outros personagens, por
isso, a importancia de se explorar bem as diferentes localidades do jogo. Depois de

acertar todas as questdes, os jogadores terdo permissao para seguir em frente.
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Passando para o lado celta de Emporion, 0S personagens encontram uma
caverna onde se esconde o druida. O druida, assim como os habitantes de Emporion,
também foi acometido por alguma doenca. Eles entdo recuperam o cajado de Asclépio

e retornam a Emporion.

Para finalizar, devido a uma invasdo dos fenicios, os jogadores precisam
convencer oS gregos e os indigentes que vivem em Emporion, separados por um
muro, que derrubem o muro e convivam em harmonia, um defendendo o outro lado a
lado contra a invaséao fenicia. Assim que o muro € derrubado, Cronos se vé satisfeito

e declara que aquela parte da misséo foi cumprida e a primeira parte finda-se.

Acreditamos que esse jogo possa contribuir como uma ferramenta alternativa
no auxilio dos professores na construcdo de uma aula mais dinamica e divertida.
Como percebemos, € de extrema importancia que o0s docentes tenham uma

participacéo ativa em todo processo, fazendo a mediagéo entre os alunos e o0 jogo.

N&o € nosso interesse que 0 jogo seja um substituto do professor no processo
de aprendizado dos alunos. Os alunos precisam contar com a ajuda do docente nos
momentos de duvida, pois é ele quem vai explicar os pontos abordados pelo jogo e

compartilhar conhecimentos com os alunos.

6.4 DEUSES DO TEMPO — PARTE 2 - TARTESSOS: COMO ALIAR
INVESTIGACAO DO PASSADO HISTORICO COM O ENTENDIMENTO DO

PRESENTE?

Enquanto na primeira parte temos uma abordagem mais tradicional do
processo ensino-aprendizagem, com 0 uso de perguntas e respostas dentro do jogo,
para que o aluno retenha informacgdes basicas sobre o tema tratado, isto é, a presenca
grega na Peninsula Ibérica, Deuses do Tempo — Parte 2: Tartessos aposta em uma
abordagem mais investigativa. Desta vez, os jogadores terdo de interagir com o
cenario e com 0s personagens de maneira a conseguir informacdes para solucionar

um problema.

Essa escolha se deu numa tentativa de mostrar ao aluno que a mesma

criticidade que devemos ter ao estudar a Historia, mas que poderia ser estendida a
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outras ciéncias, pode ser usada no nosso cotidiano. Se quisermos entender o
presente, € preciso, em alguns momentos, atentar-se para o passado e para aquilo
gue esta a nossa volta. Se quisermos que o aluno realmente seja ativo no processo

de aprendizagem, temos de Ihe dar meios para isso.

Assim, pensamos em trés desafios em que o aluno, interagindo com
personagens e cenario consegue informagfes para resolver as perguntas
direcionadas a eles. No primeiro desafio, que ndo esta estritamente ligado a pesquisa,
o jogador deve ajudar um pai a descobrir, com base na investigacdo do cenario e do
contexto, qual dos dois filhos quebrou um objeto. Resolvendo esse desafio, no
proximo cenario, o jogador deve ajudar um comerciante a decidir um presente para
um conhecido que lhe visitard. Em meio aos dialogos com os artesdes que produziram
0s presentes, eles comecardo a ter informacgdes sobre Tartessos. O terceiro desafio,
ja ao final do jogo, coloca os jogadores para descobrir qual dos trés personagens
apresentados tem o intuito de assassinar o rei Argantonio. Eles devem investigar os

suspeitos e conseguir informacdes na biblioteca do palacio.

Aqui acontece uma das nossas inconsisténcias histéricas que deve ser
salientada pelo professor durante o uso dessa ferramenta: para ndo comprometer o
andamento do jogo, optamos por colocar estantes com livros no cenario, coisa que
nao existia a época. A escrita que se acredita ser da regido tartéssica (chamada de
SW) ainda nao foi decifrada e ndo era escrita em papel. Percebemos que os alunos
poderiam ndo compreender esses conceitos dentro do jogo pelo pouco tempo de
desenvolvimento, principalmente se o jogo fosse usado como uma introducédo ao
tema. Sendo assim, optamos pelas estantes de livros, presentes em outros games,

por ser um recurso corriqueiro para se entender a ideia de “pesquisa”.

Especificamente sobre a histéria do jogo, Deuses do Tempo — Parte 2:
Tartessos se inicia quando os jogadores acordam, ap0s serem transportados por
Cronos, nos arredores de uma cidade. David a reconhece como Tartessos e resolve
rumar para la, a fim de conhecé-la melhor. Enquanto descem a montanha onde foram
deixados, eles enfrentam o primeiro e o segundo desafio supracitados. Quando
entram em Tartessos, sao recebidos por guardas ao tentar adentrar-se ao palacio do
rei. Lembrando-se de que Argantdnio é retratado como benevolente nas fontes que

analisou, David resolve pedir pouso ao rei.
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Contudo, quando o fazem, o rei, com medo das ameacas que vem sofrendo,
ordena gque 0s personagens sejam presos até que se descubra quem tentard mata-lo.
Na sala onde sdo presos, 0s personagens enfrentam o terceiro desafio. Apos
resolvélo, o rei agradece a ajuda e da a eles um presente: uma joia tartéssica. Cronos

se vé satisfeito e traz os personagens de volta ao seu tempo original.

Como percebemos, as interacdes sao simples, mas entendemos que com elas
os professores podem explorar as caracteristicas da sociedade Tartéssica. Pensamos
gue a segunda parte de Deuses do Tempo deve ser utilizada como uma introducao
sobre Tartessos, pois essa tematica raramente se encontra nos materiais didaticos.
N6s mesmos ndo tivemos contato com nenhum que se referisse a Tartessos. Dessa
forma, acreditamos que o professor, utilizando o jogo como uma introducéo ao tema,
tera mais sucesso. Caso queira trabalhar o jogo durante ou apds a exposicdo em aula
do tema, o professor pode utilizar das informacfes sobre Tartessos como reforgo
daquilo que ele apresentou.

6.5 DEUSES DO TEMPO — PARTE 3 — TOLEDO: A RELIGIAO COMO UMA

CONSTRUCAO

Com relacao ao tema de Deuses do Tempo — Parte 3: Toledo, a utilizacdo da
civilizacdo visigoda vem da necessidade de apresentar um tema muito desvalorizado
e abandonado no ensino basico do Brasil. O ensino de Historia é fragmentado e certos
temas ficam a deriva em sala de aula, sendo pouco trabalhados ou, em outras vezes,
sequer citados. Quando abordamos os povos visigodos, especialmente se o0s
relacionamos a Peninsula Ibérica, a estranheza é generalizada por parte dos alunos
e por colegas professores, sendo as abordagens sobre esse povo inexistentes em
muitos planejamentos de aula. Por esse motivo, tratar sobre esse tema se faz tdo
necessario, mesmo que de forma mais sucinta. Assim, escolhemos uma possibilidade
de trabalha-lo dentro de um processo importante, em que ele teve protagonismo

durante a Antiguidade Tardia.

O periodo em questéo é relacionado a converséo do Reino Visigodo através do
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lll Concilio de Toledo, segunda metade do século VI, momento em que o
processo de adaptacdo desse povo a Peninsula Ibérica termina e a Religido Crista
Catolica toma, basicamente, a forma que conhecemos hoje, ocupando seu lugar na

realeza desse Reino.

Todos os personagens que serédo apresentados e as atitudes tomadas por eles
buscaram ser préximos do que as pesquisas académicas apontam. A abordagem do
assunto se fez de maneira simples para um melhor entendimento da historia e de suas

consequéncias para periodos posteriores.

O jogo propriamente dito tem o intuito de demonstrar aos alunos as principais
mudancas que ocorreram do periodo denominado Classico da Antiguidade para o
século VI, mostrando uma cidade Ibérica apos a divisdo do Império Romano. Logo no
inicio do Jogo, os personagens se encontraram na entrada da cidade de Toledo e
perceberam que ela se parecia com uma cidade tradicionalmente romana, porém, com
certas modificacdes. I1sso se dé pelo fato de as cidades do periodo serem construidas
em cidades romanas abandonadas ou tomadas por esses povos que Sse

estabeleceram na Peninsula.

Os personagens caminham pelas ruas e chegam em uma feira tipica desse
periodo, onde percebem mais uma caracteristica que o povo visigodo mantinha em
comum com os Romanos. Eles se deparam, entdo, com uma situagao de embate entre
opinides religiosas e, ao solucionar a peleja, encontram nosso primeiro personagem
do periodo: o diacono Isidoro de Sevilha. Ele é um dos grandes autores do periodo e

Doutor da Igreja por suas contribuicées e obras escritas.

Na praga da cidade eles se inteiram dos fatos e acontecimentos que abalam o
reino, revoltas palacianas, duas religides disputando a atenc&o do rei, um rei em
davida de qual religido seguir, pressdo da nobreza e dos clérigos, um periodo
borbulhando em problemas e questbes a serem resolvidos. Os trés personagens e 0
diacono resolvem ir até o palacio para tentar encontrar uma solucao para todas as

guestdes que afligem o governante e o Reino.

Ao chegarem no palacio, os jogadores podem explora-lo, encontrando um
grande corredor com diversos quartos e comodos simples, mas imponentes e a sala
do trono. No trono se encontrava sentado o principe Recareto, filho de Leovigildo e

atual monarca do recém unificado Reino Visigodo, e, ao seu lado, com uma longa
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roupa similar a de Isidoro, mas na cor preta, o Bispo Leandro de Sevilha, irmdo mais
velho de Isidoro e bispo que participou efetivamente tanto do Il Concilio de Toledo

guanto de toda a vida e permanéncia do monarca no poder apos a conversao deste.

A missdo dos nossos personagens € plantar simbolos Cristdos Catolicos nos
aposentos do palécio a pedido de Isidoro, para que o rei entenda aquilo como um sinal
divino para que se decida pelo Catolicismo. Os simbolos s&o: a Cruz, simbolo da
peniténcia Cristd; o Pergaminho com o simbolo de Cristo (com o X e o P) que foi usado
por Constantino em sua conversdo; e um Calice de madeira, simbolo dos cultos

Cristaos primitivos de partilhar do P&o.

Por conta de uma comitiva que visitara a cidade, o rei e todos os trabalhadores
do palacio vao ao encontro dela. Como deixaram as portas trancadas, 0s personagens
devem encontrar passagens secretas para ir de um cémodo a outro plantando os

simbolos.

ApGs plantarem os simbolos, nossos herois vao para a sala de espera, onde,
logo que se acomodam, chega Recareto, Leandro e Isidoro com a decisédo que eles
esperavam. ApOs esse momento, Cronos se Vvé satisfeito e traz os personagens de

volta a seu tempo original.

6.6 ALGUMAS CONSIDERACOES

Cada etapa do jogo possui, como pudemos notar, uma especificidade: um
trabalha com perguntas e respostas; outro com a relacédo entre as informacdes obtidas
durante o jogo; e um terceiro com o0 uso de imagens e simbolos. Como citamos
anteriormente, optamos por esse tipo de desenvolvimento para ampliar as

possibilidades de uso do Obijeto.

Optamos, também, por ndo apresentar neste capitulo as informacfes mais
técnicas sobre o desenvolvimento do jogo, bem como das nomenclaturas
costumeiramente usadas nesse contexto. Esse tipo de abordagem deixaria nosso
texto muito longo e pouco produtivo, no sentido de conter mais informacfes que
interessariam a um designer de jogos educativos do que a um leitor puramente

académico ou o professor que utilizara de nossa pesquisa. Para aqueles leitores que
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tenham o interesse, contudo, em aprofundar-se nessa area, todas as nossas bases
se encontram nas referéncias, desde textos e livros sobre a parte tedrica do

desenvolvimento de jogos até a parte pratica, com o uso da ferramenta RPG Maker.

Além disso, deixamos nas instrucfes basicas do jogo, como o0 processo de
instalacao e dicas de uso, um contato para que o professor ou mesmo o leitor possa
falar conosco. A ideia é a de que, se o professor enfrentar qualquer dificuldade no uso
da ferramenta, ele tenha um canal direto conosco, para que possamos ajuda-lo a

utiliza-la de forma eficiente.
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7 PARA MUITO ALEM DAS COLUNAS DE HERCULES

Como apresentamos no decorrer do trabalho, percebemos que a natureza de
Tartessos é fragmentada mesmo quando analisamos apenas as fontes escritas. Como
cada autor analisado acaba por destacar caracteristicas diferentes da Peninsula
Ibérica ou mesmo do entendimento do povo grego sobre aquela regido ou seus mitos,
apenas com base nessas fontes ndo €, muitas vezes, possivel estabelecer definicbes

mais precisas.

O lugar que Tartessos ocupava no espaco fisico, no espaco imaterial (isto €,
nos discursos em que ele era inserido), no campo histérico e agora ocupa ha
educacédo é bem diverso. Isso quando presente, em especial nesse ultimo campo. O
objetivo deste trabalho, portanto, é permitir o contato com essa tematica, que pode

nos revelar muito do modo como pensamos sobre ela e tantas outras na atualidade.

Sobre a questdo geogréafica, percebemos que nem mesmo os autores da
antiguidade possuem uma identificacdo certeira da regido onde estaria Tartessos:
Avieno, por supostamente usar um périplo que nao era seu (embora, como
apresentamos, pode haver controvérsias nesse ponto) para compor uma obra a um
amigo; Herddoto, por sua vez, pelo fato de talvez nunca ter estado na Peninsula
Ibérica, relatando histérias sobre a regido tartéssica conforme as ouvia em suas
viagens; Estrabdo por estar relativamente distante no tempo (assim como Avieno,
diga-se de passagem) do apogeu de Tartessos e relatar o que ouviu dos sSupostos
descendentes tartéssicos, os turdetanos. Sem falar que, mesmo quando delimitam um
espaco mais preciso (como o caso de Gadir), a Arqueologia acaba por invalidar essa

informagao.

No campo do mitico/mitolégico, percebemos que essas informacgdes
desencontradas podem ter um motivo: na verdade, terem sido construgdes
idealizadas de um espaco vinculado a mitos e deuses. Seja no caso de Tartessos ou
no de seu rei, Argantonio, a presenca de certas caracteristicas nos permite supor que
relatos e narrativas sobre ambos tinham o intuito de reforcar ideias e conceitos ha
muito existentes para aqueles povos. Como foi debatido anteriormente, e apenas

retomando o exemplo, o caso de Argantonio ser retratado com mais caracteristicas e
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ideias que se assemelham aos valores gregos € notavel e nos faz indagar sobre sua

veracidade, no sentido de existéncia real.

Sobre seus usos na Histéria, Tartessos € tido como um dos primeiros centros
de destaque na Peninsula Ibérica e, por isso, demonstram tanto empenho em procurar
respostas que apontem o seu papel naquele periodo. Além disso, o reino e Argantonio
foram usados em épocas posteriores para afirmar certos ideais de nacdo que
emergiam nas discussoées. Por fim, o préprio nome de Argantdnio (Homem de Prata
ou Homem de Ouro), mais uma vez, nos faz ndo ter um chéo firme para erguer nossos
alicerces e perceber semelhanca com as narrativas de Hesiodo sobre os territérios e

homens que viviam nos limites do mundo conhecido.

Na educacado, esperamos que nosso Objeto de Aprendizagem sirva para
instigar os alunos e professores a procurar mais informacfes sobre esse reino e
utilizar das mesmas ideias de investigacgdo em outros temas. Sem falar que
exploramos, com o desenvolvimento desse Objeto, que o uso de algumas ferramentas
dentro de sala de aula pode se aproximar do entretenimento e de ideias e valores
dele, talvez, na ansia de angariar ou resgatar o interesse dos alunos pelas discussfées

da Historia.

Contudo, se quisermos seguir nossas diretrizes de investigacdo, precisamos
nos aventurar para além das Colunas de Hércules e nos aproximarmos das fontes
materiais, complementando essa nossa pesquisa e, com certeza, ampliando nossas

discussbes e descobertas. E é exatamente o que pretendemos.
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ANEXOS

ANEXO A - AVIENO - Orla Maritima

Convém, antes de apresentar a obra traduzida, fazer algumas consideragcdes sobre o
modo como ela esta disponibilizada aqui. Seguindo o mesmo modelo do tradutor, José
Ribeiro Ferreira, os niumeros de linhas ndo correspondem, necessariamente aos
mesmos da obra original em Latim. Assim como a contagem do autor que em alguns
momentos pula algumas linhas ou conta-as duas vezes, nés repetimos 0s mesmos
equivocos a fim de que esta ou aquela reproducdo ndo tenham, entre si, nenhuma
discrepancia. Além disso, seguimos a mesma formatacao do tradutor, que segue o
mesmo molde dos textos de Adolf Schulten e J. P. Murphy, em que os trechos em
itdlico representam um interpolador grego do século | a.E.C. e Avieno; os em letra
regular o Périplo Massaliota; e 0s trechos com letra reduzida representam um interpolador
grego anterior ao século | a.E.C., possivelmente Eforo. (FERREIRA, 1985, p. 16).

A recordacdo do teu frequente pedido, Probo,
feito de alma e coracdo, para que a situacdo do mar
Taurico pudesse ser conhecida com certa seguranca,
mesmo por agueles que o0s mais longinquos lugares da
terra mantém afastados, levou-me a empreender de bom 5
grado este trabalho, para dar, com este poema, noto-
riedade ao teu desejo.

Pensei que néo seria permitido, com tempo dispo-
nivel, deixar de submeter ao teu pensamento a imagem
dessa regido que em antigas paginas e na mais 10
recolhida leitura aprendera ao longo de toda a minha
vida. De facto, negar a outro o que nao custa dispén-
dio algum, considero-o grosseiro e cruel. A isto
associo o facto de tu proprio, para mim, ocupares
0 lugar de filho pelo amor e pelo vinculo do sangue. 15
Isso porém ndo seria suficiente, caso nao soubesse
que as obras e os escritos reconditos dos antigos sempre
os tens bebida com boca sedenta. De espirito aberto e
capaz de compreender, ocupa 0 teu coracdo uma 20
continua sede por tais matérias; mais do que 0s outros,
prestas atencdo ao que te dizem. Por isso, sem efi-
cacia, havia eu de derramar os segredos das coisas
nos incapazes? Quem atiraria profundo saber a quem
0 nao segue? Muitos motivos, portanto, muitos me
compelem, Probo, a satisfazer os teus pedidos instantes. 25
Acreditei até que cumpriria 0 meu dever de parente,
se a minha Musa te concedesse 0 que desejas com mais
abundéancia e profusdo. Dar o solicitado ndao é, de
facto, de homem avaro, mas antes aumentar com novos 30



dons o todo da dadiva e de uma mente benigna e bas-
tante liberal.

Perguntaste, se bem te lembras, qual seria a
situacdo do mar Meotico. Sei que Sallustio o descre-
veu e nao ignoro que todos atribuem as suas afirma-
cbes uma autoridade indiscutivel. A sua célebre
descricdo em que, habil na expressdo do estilo, deu a
forma e a imagem dos lugares, com a mira quase sempre
na verdade e com linguagem elegante, juntei muitos
elementos, colhidos em comentarios de numerosos
autores. Aqui estardo presentes Hecateu de Mileto e
Helanico de Lesbos; Fileu de Atenas e Cilax de
Carianda, depois Pausimaco que a antiga Samos
gerou. Estardo aqui ainda Damasto, oriundo da
nobre Sige; Bacoris, natural de Rodes; Euctémon, da
conhecida cidade da Atica; Cléon da Sicilia; o pro-
prio Herodoto de Tuarios; e bem assim a (gloria
suprema da arte de dizer, o ateniense Tucidides.

Aqui, Probo, parte do meu coracdo, encontraras
guantas ilhas se erguem pelo mar - ou seja, por aquele
mar, 0 nosso mar que, depois da concavidade em que
a terra se abre desde o golfo de Tartesso e as ondas
atlanticas, se estende até longinquas regibes. Teras
os golfos recurvos e o0s cabos - quando o litoral se
alonga em reentrdncias e quando 0s montes penetram
longamente as ondas. Verds como as altas cidades
sdo banhadas pelo mar, de que nascentes brotam os
grandes rios, como pressurosos atingem o abismo do
mar e cingem ilhas a cada passo; como 0S portos
amplamente encurvam o0s bracos seguros. Seras infor-
mado de como se estendem o0s pantanos e jazem o0S
lagos, como os altos montes erguem 0S cumes escarpa-
dos e como as brancas ondas do mar banham os bosques.
Concluira o nosso trabalho a descricdo da cavidade
citica, da superficie do mar Euxino e das ilhas que o
povoam. O resto ja foi antes por ndés sobejamente
descrito no livro que compusemos sobre as costas e
partes do Orbe. Para que tenhas consciéncia per-
feita do meu suor e trabalho, comecarei a narragcao
do opusculo remontando um pouco mais acima.
Tu, no intimo do coracdo, guarda o que é narrado, ja
gque o0 apoiam testemunhos tomados de longe e retira-
dos dos autores antigos.

O circulo da vasta terra jaz estendido e ao seu
redor fluem de continuo as ondas. No ponto do
Oceano em que o mar profundo penetra tanto que o
abismo do nosso mar se estende amplamente, abre-se
o golfo atlantico. Ai fica a cidade de Gadir, chamada
antes Tartesso, ai ficam as colunas do pertinaz
Hércules, Abila e Calpe, esta a esquerda da dita regido
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e Abila proxima da Libia. Ressoam fustigadas pelo
duro setentrido, mas permanecem firmes no lugar.
E aqui surge a cabeca de um cabo proeminente
- chamou-lhe a antiguidade Estrimnis - e a ele-
vada mole da saliéncia rochosa por inteiro converge
toda para o tépido noto. Por baixo desta crista
proeminente abre-se 0 golfo que o0s naturais apelidam
de Estrimnico. Nele se estendem as ilhas Estrim-
nides, que se encontram dispersas e S&o ricas nos
metais de estanho e chumbo. Habita essa regido um
povo de grande forca, de espirito altivo e eficaz
habilidade. Dominados todos pela paixdo do comeér-
cio, com barcos feitos de peles sulcam ao largo o
mar turbido e o abismo do Oceano povoado de
monstros. Eles ndo sabem, de facto, fabricar os
seus barcos com madeira de pinho e de bordo; nao
encurvam as embarcagcdes, como € costume, com O
abeto, mas sempre maravilhosamente constroem 0s
barcos com peles unidas e a miudo percorrem sobre
esse couro vasto mar. Daqui a ilha Sagrada, como
a designavam o0s antigos, calcula-se uma distancia de
dois so6is. De grande extensdo, essa ilha fica no
meio do mar e é densamente habitada pelo povo dos
Hiernos. Emerge proxima a ilha dos Albiones.

Entre os Tartéssios havia o costume de negociar

nos confins das Estrimnidas. Também os colonos cartagi-
neses, € o povo que habitava junto as Colunas de Hércules, fre
guentavam estes mares que, no dizer do cartaginés Himilcon,
apenas durante quatro meses como ele proprio afirma
ter verificado, quando ai navegou - podem ser percorridos.
Nenhum vento impele com forca o barco e, preguicosa, a agua do
mar calmo estagna. Acresce ainda que as algas proliferam em
quantidade nos seus fundos e, frequentes vezes, com a ramagem
rettm a embarcacdo. Diz também Himilcon que nesse ponto
o mar ndo apresenta profundidade e que o solo se encontra
coberto apenas por escassa espessura de agua. Depara-se com
frequéncia, aqui e ali, com animais marinhos e ao redor dos barcos
gue se arrastam lenta e vagarosamente nadam 0S monstros.

Se alguém, dai, das ilhas Estrimnides, ousa o0 barco
impelir nas ondas para os lados em que, devido ao
eixo de Licaon, o ar enregela, penetra-se na terra
dos Ligures, agora desabitada. Gracas a ac¢do dos
Celtas e as numerosas lutas, as terras foram ha muito
evacuadas; e os Ligures expulsos, como faz o destino
a cada passo a outros, chegaram a terra que habitam
agora, quase sempre entre densas florestas. Nesses
lugares sdo frequentes os recifes e rigidas as rochas;
0os cumes dos montes metem-se pelo céu. E foi
assim que esta tribo, fugitiva por muito tempo, viveu
entre  desfiladeiros rochosos, afastada das ondas.
Temia o0 mar em consequéncia dos perigos passados.
Depois a tranquilidade e o repouso, robustecida a
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audacia pela seguranca, persuadiram-nos a sair dos
elevados reflgios e a descer mesmo para 0s locais
a borda do mar.

Depois de Estrimnis, de que falamos acima,
patenteia-se um grande golfo de vasto mar até
Ofilssa. Em seguida, desde este litoral até ao
mar interno - que penetra na terra, como antes
disse, e a que chamam Sardo -, estende-se ao
caminhante uma jornada de sete dias. Ofilssa apre-
senta tanta extensdo quanta ouves atribuir a ilha de
Pélops, no territorio dos Gregos. Chamada primeiro
Estrimnis, por os Estrimnios habitarem ai lugares
e campos, posteriormente um sem-numero de ser-
pentes afugentou os moradores e deu o seu nome a
terra deserta.

Em seguida avanca no abismo o cabo de Vénus
e 0 mar ruge em volta de duas ilhas, desabitadas
devido a sua pobreza. Depois o0 Aruio emerge
proeminente  na direccdo do aspero  Setentrido.
Daqui até as Colunas de Hércules vitorioso a viagem
de barco demora cinco dias. Em seguida, encon-
tra-se no meio do mar uma ilha abundante em ervas
e consagrada a Saturno. Nela a forca da natureza
€ tanta que, se alguém navegando se aproxima dela,
de imediato em volta o mar se excita: a propria ilha
se agita e a agua revolta-se toda, fortemente embrave-
cida, enquanto o resto do pélago permanece silen-
cioso como se fora um tanque.

Depois emerge nos ares o0 promontdrio de
Ofissa. Do cabo Aruio até estes locais dista uma
viagem de dois dias. A baia, que entdo se abre
amplamente, retrocede e ndo € de facil navegacéo
com um sO vento: até meio chega-se impelido
pelo vento oeste, a parte restante exige o vento sul.
E, se alguém dai se dirige a pé para o litoral dos
Tartéssios, com dificuldade vencera o caminho em
quatro dias. Se prolonga a viagem para O NOSSO
mar e para o porto de Malaca, o caminho demora
cinco dias.

Em seguida, sobressai o cabo Cémpsico. Mais
adiante e subjacente fica a ilha que os habitantes
chamam Acala. E de dificil credibilidade a que se
narra devido ao seu maravilhoso, embora nao falte o
testemunho dos autores a comprova-lo: contam que,
nos confins desta ilha, nunca o aspecto do mar €
igual ao do restante. Em todos os lugares existe
nas ondas um esplendor e um brilho cristalinos, sendo
certo que nas profundidades do mar as aguas apre-
sentam uma imagem azulada. Ali porém o mar esta
sempre desfigurado por um lodo sujo, como lembram
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oS antigos, e com a sujidade as &guas tornam-se
espessas. Os Cempsos e o0s Sefes ocupam elevadas
colinas do territorio de Ofiissa. Proximo destes, o
agil Ligur e a prole dos Draganos fixaram os lares
nas regibes do Norte, coberto de neves. No litoral
dos Sefes encontras-e a ilha Petanion e um amplo
porto. Depois, contiguas aos Cempsos, ficam as
povoacbes dos Cinetes. Entdo, |4 onde declina a
luz sideral, emerge altaneiro o cabo Cinético, ponto
extremo da rica Europa, e entra pelas aguas salgadas
do Oceano povoado de monstros. O rio Anas
percorre a regido dos Cinetes e sulca as suas terras.
Abre-se de novo um golfo e, cavado, o litoral
estende-se para sul.

O rio acabado de citar cinde-se, de repente, em
dois bracos e, por entre a agua espessa do referido
golfo - pois €& rico em lodo todo este mar -, lanca
os lentos caudais.

Aqui ergue-se a grande altitude o cume de duas
ilhas. A mais pequena ndo tem nome, a outra a
tradicdo tenaz deu-lhe o de AgoOnis. Segue-se um
promontério que assusta pelos seus rochedos, tam-
bém ele consagrado a Saturno. Ferve o0 mar
encrespado e, rochoso, o litoral estende-se ao largo.
Aqui o0s habitantes criam cabras de longo pélo
e numerosos bodes que percorrem sem cessar 0S bos-
ques da regido, produzindo densa |4, aproveitada nos
acampamentos e nas velas dos marinheiros. Deste
ponto até ao referido rio dista a viagem de um sol.
Situa-se aqui o limite do povo dos Cinetes. Contiguo
fica o territério dos Tartéssios, cuja terra é banhada
pelo rio Tartesso. Em seguida estende-se o0 cabo
consagrado a Zéfiro. Por fim, o cume da elevagdo
chamada Zéfiris, cujas altas cristas sobressaem no
cimo da montanha. Grande intumescéncia rasga oS
ares, envolvida sempre por uma espécie de névoa
que l|he oculta o cume em nuvens. Toda a regido
que vem depois tem um solo rico em vegetagao.
Os habitantes contemplam um céu continuamente
enevoado, o ar € opaco e o dia pouco transparente;
como se fora de noite. é frequente o orvalho. Ndo é
usual soprar qualquer brisa, nem varrer superiormente
a atmosfera uma aragem de vento; continua, a névoa
encobre a terra e o0 solo apresenta forte humidade.
Todo o que, de barco, ultrapassa a elevacdo de
Zéfiris e penetra nas aguas do nosso mar, de imediato
€ impelido pelo sopro do favonio.

Segue-se um cabo consagrado a deusa infernal
€ um rico santuario esconderijo de oculta gruta e
escura cripta. Perto h&d um grande péantano cha-
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mado Erébea. Conta-se também que a cidade de
Herbo, nos tempos primitivos, se erguia nestes lugares,
mas, destruida pelas tempestades das guerras, apenas
deixou a fama e o nome a esta regido. Corre depois
o rio Hibero, cujas aguas fecundam estes lugares.
Afirmam muitos que dele retram o nome os Hiberos
e ndo do ria que banha os turbulentos Vascones.
E toda a regido que confina o rio a ocidente é
denominada Hibéria. Por seu lado, a parte orien-
tal encerra os Tartéssios e os Cilbicenos. Depois
aparece a ilha de Cartar que outrora, segundo uma
tradicdo bastante espalhada, esteve na posse dos
Cempsos. Expulsos depois, devido a guerra dos
vizinhos, afastaram-se em busca de varios lugares.

Em seguida eleva-se o monte Céssio, a partir do qual

a lingua grega chamou de Inicio “cassiteron” ao
estanho.
Em seguida aparece o promontério do templo
e mais longe um lugar que tem um antigo nome grego,
a cidadela de Geéron. Sabemos, de facto, que Gérion
dela retirou outrora o nome. Aqui estendem-se as
costas do golfo tartéssio. Do referido rio Anas
estes lugares, em barcos, gasta-se um dia de caminho.
Fica nesta zona a cidade de Gadir, pois em lingua
cartaginesa a um lugar fechado chamava-se Gadir.
Antes, essa cidade foi denominada Tartesso. Grande
e opulenta em épocas antigas, € agora pobre, pequena,
abandonada - um campo de ruinas. Nestes lugares,
com excepcdo das festas em honra de Hércules, néo
vimos nada de notavel. Mas foi tal o seu poder e
tanta a gloria nos tempos primitivos, segundo a crenca
geral, que um rei soberbo e o mais poderoso de todos
0S qQque governavam na ocasido a Mauritania, muito
querido ao principe Octaviano e continuamente entregue
ao estudo das letras, Juba, separado embora por um
mar interposto, se considerava muito honrado com o
duunvirato desta cidade.

Mas a ilha cinge-a por todos os lados com sua
corrente o rio Tartesso, que do lago Ligustino flui
por campos abertos. Nao corre, porém, em leito sim-
ples nem sulca, em caudal uUnico, o solo subjacente:
na parte oriental introduz trés bocas nos campos e
banha com quatro bocas a parte meridional da
cidade. Ao péantano encosta-se o0 monte Argen-
tario, assim chamado pelos antigos em consequéncia
do seu aspecto: as suas encostas brilham extensamente
devido ao estanho e a distancia reflecte nos ares maior
esplendor, quando o sol bate com seus raios o0s elevados
cumes. O mesmo rio transporta nas Aaguas aparas
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do pesado estanho e traz até as muralhas de Tartesso
0 rico metal.

Em seguida, no lugar em que, pelo meio da terra,
uma vasta regido se afasta do mar salgado, habita
a tribo dos Etmaneus. E daqui até as terras dos
Cempsos estendem-se o0s campos férteis dos lleates.
Os Cilbicenos, por seu lado, possuem a zona mari-
tima. Um mar intermédio separa, como acima
dissemos, a fortaleza de Géron e 0 promontério do
Templo; e o golfo tartéssio fica entre cumes de escarpas.
E junto ao cabo Géron que o largo rio desagua.
Em seguida ergue-se o0 monte dos Tartéssios, de

espessos bosques. Vem depois a ilha Eritia, de campos
extensos, outrora sob o dominio cartaginés, ja que de inicio
fora ocupada pelos colonos da antiga Cartago. A ilha encontra-se
separada do continente por um mar intermédio de cinco estéa-

dios. Do lado da fortaleza de Gades em que o dia se poe,
fica a ilha consagrada a Veénus Marinha, na qual
existe um templo da deusa, um santuario subterraneo
e um oréaculo.

Quando se vem desse monte, cujos bosques, como
te disse, amedrontam, encontra-se espraiado e suave
litoral de areias, ao longo das quais os rios Besilo e
Cilbo apressam seus cursos. Depois para ocidente
o cabo Sacro ergue o0s soberbos rochedos.
Em outro tempo a Grécia chamou Herma a este lugar.
Herma €, portanto, um baluarte de terra que, de um
e outro lado, protege um lago interior. Outros, pelo
contrario, designam-no por via de - Hércules, ja que
se conta ter o herdi separado as aguas, a fim de se
dispor de um facil caminho para o gado capturado.
Muitos autores, por seu lado, referem que Herma
esteve de inicio sob o dominio da Libia, visto ndo ser
Dionisio testemunha de desprezar quando informa que
Tartesso se encontra nos confins da Libia. Na orla
da Europa eleva-se um promontério que indiquei rece-
ber dos naturais o nome de Sacro. Entre estes
dois lugares corre um pequeno estreito. Cha-

mado Herma ou caminho de Heércules, este lugar
- diz Euctémon, natural da cidade de Anfipolis - ndo possui de
longitude mais do que a extensdo de cento e oito milhas e as
terras encontram-se afastadas entre si  umas trés milhas.

Aqui ficam as Colunas de Heércules que lemos serem
consideradas o limite dos dois continentes. Sao elas
um par de rochedos proeminentes, Abila e Calpe:
este no solo da Hispania e Abila no dos MaurUsios.
Os Cartagineses chamam em lingua barbara -- ou seja
latina, como disse Plauto - Abila a um monte
elevado. Calpe, por seu lado, designa na Grécia

uma espécie de vaso cOncavo e arredondado.
Em contrapartida, refere o ateniense Euctémon que ndo ha roche-
dos nem se erguem cumes de um e outro lado. Recorda que
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entre a terra do pais libio e o litoral da Europa ficam duas ilhas
e que essas € que sdo chamadas Colunas de Hércules. Informa
que distam uma da outra trinta estadios, estdo por toda a parte
cobertas de bosques e sdo sempre inospitaleiras para os navegan-
tes. Acrescenta, ainda, que nelas existem templos e altares de
Hércules e que os barcos visitantes aportam, sacrificam ao deus
e partem pressurosos, considerando sacrilégio permanecer nas
ilhas. Conta que em volta e junto das ilhas, em grande extensao,
0 mar é bastante baixo, pelo que os barcos carregados ndo podem
ir a esses lugares, devido a pouca fundura das aguas e ao espesso
lodo da costa. No entanto, se a vontade impele alguém forte-
mente a ir ao templo, apressa-se a levar o barco para a ilha de
Luna, retira a carga da nau e assim, com a embarcacdo leve,
desliza sobre as aguas. O mar estuante que se estende entre as
Colunas, segundo Damasto, apenas atinge sete estadios. Cilax
de Carianda defende que o estreito que corre entre as Colunas
apresenta tanta extensdo como o0 Bésforo. Para além destas
Colunas, do lado da Europa, os habitantes de Cartago possuiam
outrora aldeias e cidades e tinham o costume de construir as
naus com o fundo mais plano, para que o barco de corpo mais
largo deslizasse rapidamente no mar pouco fundo. Na opinido
de Himilcon, para ocidente destas Colunas, h4 um abismo sem
fim, o pélago alarga-se e alonga-se o mar. Ninguém visitou estes
lugares, ninguém para essas aguas levou os barcos,jd que faltam
no mar alto ventos que os empurrem e nenhum sopro de ar ajuda
a embarcacdo. Além disso, visto a caligem vestir como um
manto o céu. a névoa envolve sempre o abismo e no dia obscure-

cido persistem as nuvens. Este € o Oceano que ruge
em redor do vasto Orbe, este é o grande pélago, este
€ 0 abismo gque envolve as praias, este € 0 que irriga
0 mar interior, este € o pai do nosso mar. Curva-se,
além disso,em numerosos golfos e a sua forca penetra
profundamente no nosso orbe. Vou mencionar-te 0s
quatro maiores golfos. A primeira penetracdo do
Oceano na terra € o golfo Hespérico e o mar Atlantico ;
em seguida a onda Hircana e o mar Caspio; o mar
indico e a superficie do golfo Pérsico; o abismo
ardbica jA sob o cdalida Noto. Outrora um velho uso
deu a este Ultimo o nome de Oceano; depois onda
Hircana, mar Caspio, cujo abismo se desdobra em
vasto circuito e se alonga amplamente, sem contornos

precisos. Em boa parte dos casos, porém, o mar estende-se
com tdo pouca profundidade que quase sé oculta as areias subja-
centes. Densas, as algas elevam-se acima das aguas e este charco
impede as correntes. Grande numero de monstros nada por
todo o pélago e um grande terror das feras habita os mares.
Himilcon, o cartaginés, refere que em outro tempo observou

e comprovou por si mesmo estes dados no Oceano. E nds ofe-
recemos-te estas informacbes ha longo tempo publica-
das nos anais dos Punicos. Agora, de imediato,
regresse a pena ao primitivo assunto. Como dizia,
em frente da coluna da Libia, eleva-se, portanto, uma
outra no solo da Europa. Ai entra no mar alto o
Criso, junto do qual, de um e de outro lado, habitam
quatro povos. Neste lugar vivem o0s indomaveis
Libifenicios e o0s Massienos; encontram-se 0S reinos
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dos Cilbicenos de férteis campos e o0s ricos Tartéssios,
que se estendem até ao golfo Galactico. Perto destes,
encontrase logo o cabo Barbécio e o rio Malaca,
com a cidade do mesmo nome, que nos seéculos
anteriores se designava por Ménaca. Sob o domi-
nio dos Tartéssios situa-se ali, frente a cidade, uma
ilha consagrada pelos seus habitantes, em tempos
passados, a Noctiluca. Na ilha h& um péantano e
um porto seguro. A cidade de Ménaca situava-se
acima. No ponto em que a referida regido se afasta
do mar, emerge o elevado cume do monte Siluro.
Aparece em seguida um vasto promontério que
penetra profundamente no mar. O pinheiro, outrora
ali frequente, fez com que dele recebesse o nome em
lingua grega. Até ao templo de Vénus e ao cabo
do mesmo nome, o litoral recolhe-se e nas suas costas
se ergueram em outros tempos numerosas cidades.
Entdo dominavam estes lugares o0s Fenicios. Agora
a terra deserta estende inospitaleiras areias e, O6rfaos
de cultivo, os solos estdo a monte e assim se conser-
vam. Do referido cabo de Vénus, vé-se ao longe
o cabo Herma na costa libica, que mencionei antes.
Aqui o litoral mostra-se de novo desabitado e de solo
maltratado. Antes numerosas cidades se elevavam
neste sitio e muitos povos ocuparam os lugares. Entdo
o porto de Namnacio, junto a fortaleza dos Mas-
sienos, curva a partir do alto mar; na reentrancia do
golfo surge, em suas elevadas muralhas, a cidade
Massiena. Em seguida, sobressai o cabo Trete,
junto do qual fica a pequena ilha de Estrongile.
Depois, nos confins desta ilha, alarga a sua vasta
superficie um imenso pantano. Nessa regiao
arrasta-se o rio Teodoro - ndo seja para ti motivo
de pasmo que, neste lugar feroz e barbaro, oucas um
apelido com som grego. Os Fenicios habitaram
primitivamente estes lugares. A partir daqui, de
novo as areias do litoral se espalham e trés ilhas
cingem a costa por longa distancia. Aqui se
situava outrora a fronteira dos Tartéssios e ficava a
cidade de Herna. A tribo dos Gimnetes ocupou
estes lugares até ao leito do rio Sicano que o0s banha.
Agora, abandonado e sem habitantes ha muito, so6
para si sonoro, flui o rio Alebo. Depois destas
regides, no meio das ondas, surge a ilha Gimnésia

que aos indigenas deu o nome antigo. Mostram-se em
seguida as ilhas Pitilissas, apresenta-se o amplo dorso das Baleares.

A partir daqui até ao cabo Pirene, os Iberos
estendem o0 seu dominio, estabelecidos numa grande
extensdo junto ao mar interior. Surge a sua pri-
meira cidade, llerda. A partir dai, o litoral alonga-se
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em areias estéreis. Situava-se aqui também a cidade
de Hemeroscopion, outrora habitada. Hoje a area,
vazia de habitantes, € banhada por &guas indolentes.
Ergue-se em seguida a cidade Sicana, assim chamada
pelos Iberos devido & proximidade do rio. N&o
longe da bifurcagcdo deste rio, o Tirio banha a cida-
dela de Tiris. No ponto em que a terra mais se
afasta do mar, a regido estende o amplo dorso
coberto de bosques. Ai o0s Beribraces, uma tribo
selvagem e feroz, vagueavam entre numerosos reba-
nhos de gado. Alimentavam-se rudemente de leite
e de queijo gordo e levavam uma vida semelhante a
dos animais selvagens. Depois o0 cabo Crabrasia
avanca altaneiro e a nudez do litoral permanece até
aos confins de Onussa Querroneso. Nessa regido
estende-se o0 pantano de Nacararos, nome que lhe
foi dado pela tradicdo. No meio dele surge uma
pequena ilha, rica em oliveiras e por isso consagrada
a Minerva. Nas proximidades existiram  numero-
sas cidades, visto terem-se erguido aqui Hilactes,
Histra, Sarna e a nobre Tiricas. E antigo o nome
desta fortaleza e bem conhecida pelas praias do globo
as riquezas dos seus habitantes. Na verdade, além
da fertilidade da terra gracas a qual o solo ali
menta o gado, a videira e os dons da loura Ceres -,
produtos estrangeiros sdo transportados pelo rio
Ibero. Perto, ergue a crista altaneira 0 monte
Sagrado; e o rio Oleo, atravessando 0s campos
proximos, corre entre os cumes de dois montes, ja
que o monte Selo - o nome antigo do outro monte -
se ergue até as nuvens do céu. Junto dele ficava
em épocas anteriores a cidade de Lebedbéncia. Hoje
a area, vazia de casas, € local de vagabundos e de covis
de feras. Depois estendem-se areias por longo espaco
no meio das quais existiu em tempos passados a cidade
de Salauris e ficava outrora a primitiva Calipolis — a
famosa Calipolis que, devido a grande altura das
muralhas e aos altos telhados, se aproximava dos
Céus e que, gracas ao vasto ambito da zona habitada,
de um e de outro lado tocava o mar sempre rico em
peixes. Em seguida fica a cidade de Tarragona
e 0 sitio ameno das ricas Barcelonas. Ali, de facto,
um porto abre os bracos seguros e, sem cessar, a terra
€ regada por aguas doces. Surgem depois o0s rudes
Indigetes, um povo selvagem e indomavel na caca,
que habitava em grutas. E entdo que o cabo
Celebantico alonga o dorso pelo mar salgado.
Da existéncia aqui,junto dele, da cidadela de Cipsela,
ja so6 fala a tradicdo, visto que nenhuns vestigios da
primitiva cidade conserva a solo pedregoso. Abre-se
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ali um porto em grande golfo, em ampla reentrancia
0 mar penetra na terra, e apos ela alonga-se o litoral
indicético até ao vértice do promontério de Pirene.
Depois desse litoral que, como dissemos,se encontra
inclinado para tras, eleva-se o monte Malodes entre
as ondas e aparecem dois rochedos que aproximam
das nuvens os dois cumes. Entre eles fica um
extenso porto cujas aguas ndo estdo expostas a quais-
quer ventos. Assim, com rochedos colocados em
frente, rodeiam toda esta extensdao da costa 0S cumes
dos penhascos e, entre as rochas, esconde-se o abismo
imovel, repousam as aguas e 0 pélago enclausurado
mantém-se quieto. Depois surge o0 pantano de Tono
na base dos montes e eleva-se o cabo da Rocha
Tononita, através dos quais o0 sonoro rio Anisto
rola as &guas cheias de espuma e corta 0 mar com
sua corrente. Tais acidentes estdo junto das
ondas e sao zonas maritimas, mas as terras que se
afastam do mar profundo estiveram outrora na posse
dos duros Ceretes e Ausoceretes. Agora, com
este mesmo nome, constituem uma tribo dos Iberos.
Por fim, o povo dos Sordos habitava os locais inaces-
siveis e, estendendo-se até ao mar interior, passava
os dias entre esconderijos de feras nas zonas em que
se elevam os cumes dos Pirenéus cobertos de pinhei-
ros,que cingem em (grande extensdo campos e mar.
Nos confins da terra dos Sordos afirma-se ter existido
em outro tempo a cidade de Pirene, de rico palécio.
Ai vinham os habitantes de Massilia frequentes vezes
tratar dos seus negocios. A distancia até Pirene,
partindo das Colunas de Hércules, do mar Atlantico
e dos confins da costa zefirida, ronda os sete dias
em barco veloz.Depois do cabo Pireneu, ficam as
areias do litoral cinético, que o0 rio ROscino sulca
longamente. Este é, como dissemos, o solo das terras
sordicenas. Aqui surge um amplo lago e um pantano
gque os indigenas denominaram Sordiceno. Para além
das &guas ruidosas do vasto lago - ja que, devido
ao longo éambito .da sua extensa costa, O agitam
amiudadas vezes ventos destruidores , flui desse
pantano o rio Sordo; Em seguida, a partir das
bocas deste 0, .o

Depois o litoral curva-se em um golfo feito pelo mar
e, por seu proprio desgaste, a terra cava-se: batem
mais largas as ondas e ergue-se uma grande massa
de &gua. Nesse golfo situam-se trés grandes ilhas
e o0 mar espalha-se entre agrestes rochedos. N&o
longe deste, na terra escarpada, abre-se outro golfo
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cuja agua profunda envolve quatro ilhas, as quais um
uso antigo dava o0 nome de Piplas. Em tempos
passados, a tribo dos Elésices ocupava estes luga-
res e a cidade de Naro era a grande capital de um
reino indomavel. Aqui lanca-se no mar salgado o
rio Atago e fica proximo o pantano Helice. Em
seguida encontrava-se Besara, segundo uma tradi-
cdo antiga. Agora os rios Heledo e Orobo correm
por campos desertos e por montes de ruinas, indicio
da antiga prosperidade. N&o longe destes, o0 rio
Tirlo precipita-S€ N0 MaAr. ....cccceeiiiiiieeeeeeeee e

O rolar das ondas nunca desperta e a calma de
Alcione cobre sempre o mar. A ponta da escarpa
prolonga-se desta regido até ao promontério que disse
chamar-se Candido. Préoxima fica a ilha de Blasco,
cujo solo se ergue do mar com forma arredondada.
No continente e entre os cumes dos cabos que entram
pelo mar, de novo se estendem as planuras de solo
arenoso e se espalham litorais ermos de habitantes.
Prosseguindo, sobressai 0 monte Sécio, imponente
na sua cidadela e coberto de pinheiros. O cume do
Sécio, com a sua dilatada base, alonga-se até ao
Tauro, nome que os indigenas ddo a um pantano
situado perto do rio Orano. O leito desse rio
separa a terra dos Iberos dos rudes Ligures. Nesta
zona fica situada a cidade de Poligio, bastante pequena
e de escassa populacdo. Depois a aldeia de Mansa,
a fortaleza de Naustalo e a cidade da tribo dos Hesi-
cos ficam sobranceiras ao mMar. .........ccccccciiiiiiiiiiiienenenn

e na sua superficie se lanca o rio Classio.

Por sua vez a regido ciménica afasta-se para longe
do mar salgado, dilatando-se num solo amplo, oculta
por pinheiros. E origem do seu nome um monte
gque se ergue a seu lado. As terras baixas restringe-as
a corrente de ROdano que com suas aguas banha a
massa rochosa do monte. Os Ligures espalham-se
até as ondas do mar interior, desde a cidadela seciena
e a escarpa do monte rochoso. Mas a situagéo
reclama que te descreva com mais pormenor a corrente
do Rédano. Procura desculpar, Probo amigo, as
demoras da pena, jA que vamos nharrar a nascente do
ro, o curso das aguas incertas, 0os povos que as ondas
desse rio banham, as vantagens que traz aos habitantes
e as bifurcagbes das suas bocas. Do lado oriental,
0s Alpes erguem nos ares 0s cumes nevados e 0s
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campos do solo gaulés s&do entrecortados por rocho-
S0s pincaros; ventos sempre impetuosos provocam
tempestades. O rio nasce, jorrando com forca e
impeto, da boca do antro insaciavel. Sulca a
terra, navegavel na origem, desde a primeira nascente
das suas aguas. Mas ao lado da escarpa que sobres-
sai e estd na origem do rio, chamando-lhe os indigenas
“Coluna do Sol”, visto a seu cume se elevar até as
excelsas nuvens, a tdo grande altura que a sol do
meio-dia, devido a barreira do monte, ndo € risivel,
quando se aproxima dos confins do Setentrido para
trazer de novo o dia. JA sabes que era do seguinte
teor a opinido dos epicuristas: a sol n&o diminui no
acaso, nao mergulha em nenhum abismo, nunca se
esconde, pelo contrario, percorre o0 mundo, seguindo a
Orbita obliqua do céu a dar vida a terra e a alimentar
coma sustento da luz todas as convexidades; a certas
regides,todavia, a alva rosto de Febo recusa-se.

Quando o sol corta a Orbita meridional, quando
inclina a luz para o eixo atlantico, a fim de espalhar
a seu fogo nos confins hiperb6reos e de se dirigir ao
oriente agueménida, dobra-se em movimento curvo para
a outra parte do espagco e ultrapassa a meta; quando
nega o seu brilho ao nosso olhar, cai do céu a negro
noite e de subito as escuras trevas cobrem a nossa zona.
Mas nessa altura um dia claro ilumina aqueles que
enregelam, expostos ao sopro do vento norte. Quando
de novo a sombra da noite atinge o Norte, toda a nossa
raca disfruta de um dia luminoso.

O rio, desde a sua nascente, corre pelo territério
dos Tilangios, dos Daliternos, pelas sementeiras dos
Clailcos e pelos campos dos Laménicos — vocabulos
e pronuncia bastante desagradavel que, da primeira
vez, ferem o0 ouvido todos eles. Nao devem con-
tudo ser omitidos, devido ao seu interesse e a minha
diligéncia. O rio, depois, durante o seu curso, desliza
em dez curvas. Referem muitos que, em seguida, se
introduz em uma grande lagoa - um vasto pantano
que um antigo uso da Grécia chamou Acion - , trans-
portando as aguas apressadas através da sua super-
ficie. Saindo da lagoa e retomando de novo a
forma de rio, precipitase depois nos abismos atlan-
ticos, dirigindo-se para O NOSSO mar e para O OCi-
dente; com as cinco bocas sulca as vastas areias.
Ergue-se ali a cidade de Arelato, chamada Teline
em época precedente, quando a habitavam os Gregos.
Muitos motivos nos induziram a escrever longamente
acerca do Rodano. Nunca, porém, se inclinara o meu
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espirito a defender que a Europa e a Libia se encon-
tram separadas por esse rio. Apesar de Fileu
afirmar que esse era 0 pensamento antigo dos habitan-
tes, tornou-se motivo de desprezo e de riso esta barbara
ignorancia e recebeu o nome que lhe competia. A via-
gem de barco demora até aqui dois dias e duas
noites.

A seguir fica a tribo dos Nearcos e a cidade de
Bérgine, os impetuosos Salies, a antiga fortaleza do
pantano Mastrabala, um cabo de dorso elevado que
0os habitantes denominam  Cecilistrio. Fica ainda
a prépria Massilia, cuja situacdo é a seguinte: diante
dela estende-se o litoral e abre-se entre as ondas uma
estreita via banhada lateralmente pelo mar; as
aguas rodeiam a cidade e as ondas beijam a fortaleza
e o0 palacio; a cidade, com seu extenso casario,
forma quase uma ilha. Desse modo, o mar introduz
bracos na terra. Em outros tempos, no entanto,
o diligente labor dos seus fundadores transformou
com habilidade a forma dos lugares e a natureza do
terreno. Se te agrada converter alguns destes nomes
antigos @ outroS NOVOS, ..o.vieiiiiiiiiiiiiiiei e
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ANEXO B - ESTRABAO — Geografia de Ibéria

[lll, 1, 1] - Ora para n6s que acabamos de tracar o primeiro esboco da geografia, é
oportuno o relato sistematico acerca das caracteristicas de cada territério: na verdade,
assim o apresentdmos e parece que, até agora, 0 nosso plano de trabalho esté
correctamente esquematizado. Ha portanto que comecar de novo pela Europa e por
aquelas suas regides de onde antes também partimos, pelas mesmas razdées. (p. 35)

[, 1, 2] - A primeira regido a considerar é a ocidental, como dissemos, ou seja, a
Ibéria. A maior parte dela é escassamente habitada, pois huma grande extensao
habita-se sobretudo montanhas, florestas e planicies de solo pobre e nem sequer
irrigado de modo uniforme. E a regido a norte, além da sua aspereza, é extremamente
fria e vizinha do Oceano, tendo atraido a si o isolamento e a falta de relacdo com as
demais, de forma que se distingue pelas mas condi¢cdes de habitabilidade. Estas
partes, portanto, sdo assim; o sul, porém, é quase todo fértil, particularmente a regiao
para l& das Colunas: mas isso ficard claro na abordagem de cada territorio;
esbocaremos primeiro a configuracdo e as dimensdes da Ibéria. (p. 35)

[, 1, 3] - A Ibéria parece uma pele estendida, em comprimento, de oeste a este (com
0s seus membros dianteiros voltados para este), em largura, de norte para sul. Tem
cerca de seis mil estadios de comprimento e de cinco mil na parte de maior largura,
embora em alguns locais tenha muito menos de trés mil estadios, particularmente
junto aos Pirenéus, que delimitam o seu flanco oriental. De facto, uma cadeia
montanhosa, que se estende de sul para norte, separa a Céltica da Ibéria; e sendo a
Céltica e a Ibéria desiguais em largura, a parte mais estreita da largura de cada uma,
do Nosso Mar [Mar Mediterraneo] ao Oceano, € a que estd mais proxima dos
Pirenéus, de cada um dos seus lados, e que forma golfos, quer na margem do
Oceano, quer na do Nosso Mar. Os Golfos Célticos - que também se designam
Galacticos - sdo maiores, formando o istmo mais estreito do lado ibérico. Os Pirenéus
delimitam pois o lado este da Ibéria e, por outra parte, o0 Nosso Mar, o sul, desde os
Pirenéus até as Colunas, e dai em diante, o Mar Exterior, até ao Promontorio chamado
Sagrado. O terceiro é o lado oeste, mais ou menos paralelo aos Pirenéus, desde o
Promontorio Sagrado até ao Cabo dos Artabros, ao qual chamam Nério; o quarto vai
daqui até a extremidade norte dos Pirenéus. (p. 35-36)

[Il1, 1, 8] - Depois vem Menlaria, que tem salgas de peixe, e a seguir a esta, a cidade
e o rio Belona (daqui partem habitualmente as travessias para Tinge, na Maurusia), e
existem mercados e salgas (também Zélis era vizinha de Tinge, mas os Romanos
transferiram-na para o lado oposto, tendo inclusive levado consigo alguns habitantes
de Tinge. Enviaram ainda colonos seus e designaram a cidade como lulia loza).
Depois vem Gades [Cadis], uma ilha separada da Turdetania por um estreito braco de
mar, a uma distancia de Calpe de uns setecentos e cinquenta estadios (de uns
oitocentos, segundo outros). Esta ilha ndo se diferencia em nada das demais, mas
devido ao valor dos seus habitantes nas navegacfes e a amizade com os Romanos
atingiu um tal desenvolvimento em todo o tipo de prosperidade que, embora situada
numa regiao periférica da terra, € a mais famosa de todas. Mas falaremos sobre ela
guando falarmos também sobre as restantes ilhas. (p. 40)
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[Ill, 2, 1] - Assim, para o interior da margem do lado de c4 do Anas, encontra-se a
Turdetania, que o rio Bétis atravessa. Delimita-a, a oeste e a norte, o rio Anas; a este,
alguns Carpetanos e os Oretanos; a sul, aqueles dentre os Bastetanos que ocupam
uma estreita faixa costeira entre Calpe e Gades, e a seguir o mar, até ao Anas (0s
Bastetanos que mencionei, contudo, pertencem também a Turdetania, assim como o0s
do lado de |4 do Anas, e muitas outras das populacdes limitrofes). A dimenséo deste
territdrio, em comprimento e largura, ndo é superior a dois mil estadios, mas as
cidades sdo, em proporgcdo, em grande numero (de facto, h4 quem diga que séo
duzentas). As mais conhecidas sdo as que se erguem nas margens dos rios, dos
estuarios e do mar, devido a sua localizacao vantajosa. Mas as que mais cresceram
pelo seu prestigio e poder foram Cérdoba (fundacdo de Marcelo) e também a cidade
dos Gaditanos: esta, gracas as suas navegacoes e por se ter associado aos Romanos
através de uma alianca; aquela, pela exceléncia e extensdo do seu territério e, em
grande parte, por confinar com o rio Bétis. Habitaram-na desde inicio homens
escolhidos de entre os Romanos e dos indigenas, e além disso foi esta a primeira
colénia que os Romanos enviaram para estes lugares. Depois desta cidade e da dos
Gaditanos, a notavel Hispalis, também ela uma colénia dos Romanos, que agora
permanece como mercado; pelo seu valor e por se terem estabelecido recentemente
ali como colonos soldados de César, sobressai Bétis, embora ndo disponha de uma
populacao ilustre. (p. 43)

[lll, 2, 2] - Depois destas vém lItélica e llipa, junto ao Bétis, Astigis, a alguma distancia,
e também Carmo e Obulco, e ainda aquelas em que os filhos de Pompeio foram
vencidos, Munda, Atégua, Urso, Tucis, Ulia e Egua, todas elas n&o longe de Cordoba.
De certa forma, Munda tornou-se a capital desta regido. Munda dista mil e
guatrocentos estadios de Carteia, para onde fugiu Gneu depois de ser derrotado; em
seguida, tendo navegado dali e desembarcado numa regido montanhosa sobranceira
ao mar, foi morto. O seu irmao Sexto, porém, que saiu com vida de Cérdoba e
combateu durante pouco tempo entre os Iberos, mais tarde sublevou a Sicilia; depois,
banido dali para a Asia, foi capturado pelos soldados de Anténio e perdeu a vida em
Mileto. Entre os Célticos, Conistorgis é a cidade mais conhecida, mas nos estuarios é
Asta, na qual os Gaditanos se reunem de preferéncia, situada a ndo muito mais de
cem estadios do porto da ilha. (pp. 43-44)

[, 2, 3] - Ao longo das suas margens, o Bétis € habitado por uma populagéo
numerosa e € navegavel por perto de mil e duzentos estadios desde o mar até
Coérdoba e aos lugares situados um pouco para o interior. Na verdade, as zonas
ribeirinhas e as ilhotas no curso do rio estdo cuidadosamente cultivadas. Acresce a
isto 0 encanto da paisagem, gragas as propriedades embelezadas com pequenos
bosques e com outras variedades de plantas. Até Hispalis, pois, a navegacéao faz-se
em embarcacdes de tamanho consideravel, por um numero de estadios que nao fica
muito aquém dos quinhentos; em contrapartida, para as cidades mais para o interior,
até llipa, em embarcagfes mais pequenas; e até Cordoba, em barcos fluviais (hoje de
construcdo mais complexa, mas outrora canoas feitas de um so6 tronco). Para cima,
na direccdo de Castulo, o rio ndo € porém navegavel. A norte, paralelas ao rio,
estendem-se algumas cadeias de montanhas, mais proximas ou mais afastadas,
repletas de minério (0 mais abundante, no entanto, é a prata, nas regides proximas
de llipa e de Sisapéao, quer da chamada Antiga, quer da Nova, e perto das chamadas
Cotinas produz-se bronze e ouro em simultaneo). Assim, pois, estas montanhas
encontram-se a esquerda para 0S que navegam rio acima; a direita, por sua vez,
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estende-se uma vasta planicie, elevada, fértil, com grandes arvores e abundante em
pastagens. O Anas também é navegavel, mas néo para barcos tdo grandes, nem por
tamanha distancia. Elevam-se igualmente sobre ele montanhas com minério, que se
prolongam até ao Tejo. As regifes que tém minas sdo necessariamente rochosas e
pouco férteis (tal como as que confinam com a Carpetania e, ainda mais, com 0s
Celtiberos); assim é também a Betlria, com planicies aridas que se estendem ao
longo do Anas. (pp. 44-45)

[lll, 2, 4] - Mas a propria Turdetania é admiravelmente afortunada: como produz de
tudo e em grande quantidade, duplica estas potencialidades com a exportacdo. De
facto, o excedente dos seus produtos é facilmente vendido, gracas a dimensao da sua
frota comercial. Proporcionam-no 0s rios e o0s estuarios que, como disse, séo
comparaveis aos rios e igualmente navegaveis desde o mar até as cidades no interior,
nao s6 para barcos pequenos, mas também para grandes. Na verdade, toda a regiao
que fica para o interior da costa entre o Promontorio Sagrado e as Colunas é na sua
maior parte uma planicie. Ai, em varios pontos, depressées avancam do mar para o
interior, semelhantes a ravinas pouco profundas ou a leitos de rios, e estendem-se por
muitos estadios. As subidas do mar durante as enchentes da maré inundam-nas de
tal maneira que nelas se navega nada pior do que nos rios, mas até melhor, pois a
navegacao parece-se com as descidas fluviais, sem qualquer obstaculo, e ainda com
0 mar a ajudar, devido a enchente da maré, como se fosse o curso de um rio. As
subidas do mar sdo maiores ali do que noutros lugares porgue as aguas, impelidas do
alto mar para a passagem estreita que a Maurudsia forma com a Ibéria, encontram
refluxos e precipitam-se para as partes da terra que lhe cedem facilmente. Na verdade,
algumas destas depressodes esvaziam-se durante as marés baixas; a outras, porém,
a agua nao as abandona por completo; outras ainda confinam ilhas em si mesmas.
Tais sdo os estuarios situados entre o Promontério Sagrado e as Colunas que tém
uma subida mais acentuada em comparacdo com outros sitios. Uma subida desta
natureza proporciona também uma vantagem para as necessidades dos navegantes,
pois torna os estudrios mais numerosos e maiores - e, com frequéncia, navegaveis
até oito estadios -, de forma que, de alguma maneira, deixa todo o territério navegavel
e propicio as exportacdes e importacdes de mercadorias. Mas tem também um
inconveniente: de facto, as navegacdes nos rios, devido ao impeto da enchente da
maré, que empurra com muita forca em sentido contrario ao da corrente dos rios,
causam um risco ndo pequeno para as embarcacdes, quer para as que descem em
direccdo ao mar, quer para as que sobem para o interior. Por outro lado, os refluxos
Nnos estuarios sao perigosos, pois também eles aumentam na mesma propor¢ao dos
fluxos e, devido a sua rapidez, deixam muitas vezes o navio em seco. E os rebanhos
gue atravessavam para as ilhas diante dos estuéarios, na verdade, foram algumas
vezes engolidos pelas aguas; outras vezes, foram isolados e, coagidos, nao tiveram
forca para regressar e pereceram (mas as vacas, segundo se diz, por terem ja
observado o que acontece, aguardam a retirada do mar e afastam-se entéo para terra
firme). (pp. 45-46)

[Ill, 2, 5] - Depois de terem apreendido as caracteristicas naturais destes lugares e
gue os estuarios podiam prestar um servico semelhante ao dos rios, os habitantes
fundaram cidades poderosas e outras povoag¢des nas suas margens, como nas dos
rios. Entre elas estdo Asta, Nabrissa, Onoba, Ossénoba, Ménoba e outras mais.
Acrescentam-se também canais que foram abertos em varios pontos, ja que existe
comércio que vem de muitos lugares e que vai para muitos lugares, quer a nivel
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interno, quer para o exterior. E as confluéncias das aguas contribuem de igual modo
muito para as navegac¢fes, quando as enchentes da maré se derramam sobre os
istmos que separam 0s canais e 0s tornam navegaveis, de forma que os bens podem
ser transportados dos rios para os estuérios e destes para aqueles. Todo o comércio
maritimo se dirige para Italia e para Roma, com uma boa navegacao até as Colunas
- excepto se alguma dificuldade surge nas proximidades do Estreito - e na zona mais
aberta do Nosso Mar. Com efeito, 0os percursos cumprem-se através de um clima
sereno, sobretudo ao navegar-se em alto mar: e isso é vantajoso para os barcos
comerciais. Além disso, os ventos do alto mar sopram com regularidade. E reina agora
a paz, depois de liquidados os piratas, de modo que existem todas as facilidades para
0S havegantes. Posidonio diz porém que observou algo peculiar na sua viagem de
regresso da Ibéria: o facto de, naquela parte do mar até ao Golfo Sardo, os ventos de
este soprarem como etésios; por isso aportou com dificuldade a Itdlia ao fim de trés
meses, apos ter sido sacudido quer para as llhas Gimnésias, quer para a Sardenha,
guer para outras partes da Libia em frente a estas. (pp. 46-47)

[lll, 2, 6] - Exporta-se da Turdetania cereal e vinho em quantidade, bem como azeite,
ndo s6 em quantidade, mas também da melhor qualidade. Exporta-se igualmente
cera, mel e resina, quermes em quantidade e um vermelhdo de qualidade n&o inferior
ao da terra de Sinope. Além disso, os estaleiros produzem ali mesmo, a partir de
madeira autéctone; e existem entre eles minas de sal e ndo poucas correntes de rios
salobres, nem pouca € a salga de peixe, ndo apenas local, mas também de todo o
outro litoral para l4 das Colunas, nao inferior a salga do Ponto. Dantes, contudo, vinha
tecido em quantidade, mas agora las, sobretudo as negras cor de corvo: e é
insuperavel a sua beleza (compram-se 0s carneiros para a reproducdo pelo menos
por um talento). Insuperaveis também os tecidos delicados como os que os Salcietas
fabricam. Ha ainda uma grande abundancia de gado de todas as espécies e de caca,
mas escassez de animais nocivos, salvo os coelhos que perfuram o solo, a que alguns
chamam ‘leberides’, pois estragam plantas e sementes ao alimentarem-se das raizes.
E isto acontece por quase toda a lIbéria, estende-se ainda até Massilia e molesta
também as ilhas (diz-se até que os habitantes das Gimnésias enviaram um dia uma
embaixada aos Romanos com um pedido de terras, pois haviam sido expulsos das
suas por estes animais, ja que nao podiam oferecer-lhes resisténcia devido ao seu
grande nuamero. E de facto, para tamanho combate, que nem sempre acontece, um
flagelo destruidor, como de serpentes e ratos dos campos, haveria talvez necessidade
de tdo grande auxilio; mas para uma situagcdo comum, foram encontradas diversas
formas de cacar. Com efeito, criam de propoésito furbes que a Libia produz, os quais,
depois de acaimados, soltam para as tocas: estes, com as garras, arrastam para fora
0s que tiverem agarrado, ou obrigam-nos a fugir para a luz do dia, e que estéo de vigia
cacam-nos quando saem). Quanto a abundancia das exportacdes da Turdetania,
evidencia-a o tamanho e a quantidade dos seus barcos: de facto, os seus enormes
navios de comércio viajam por mar para Dicearquia e para a Ostia [porto de Roma] e,
pelo seu nimero, equivalem-se mais ou menos aos dos Libios [...] . (pp. 47-48)

[Ill, 2, 7] - Embora o interior seja tdo rico na Turdetania, também se encontrard na
costa uma rival, gracas aos bens do mar. Na verdade, todas as variedades de ostras
e de outros animais revestidos de conchas se distinguem em geral, em quantidade e
tamanho, em todo o Mar Exterior, mas ali particularmente, porquanto as marés cheias
e baixas sdo maiores nessa zona, as quais, como € natural, devido ao exercicio que
proporcionam, sao responsaveis tanto pelo seu nimero como pelo seu tamanho. O
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mesmo acontece também com todos os cetaceos, narvais, baleias e cachalotes, que,
ao respirarem, tornam visivel a quem observa de longe a imagem de uma coluna
nebulosa. E 0s congros parecem monstros, ao excederem muito 0S NOSS0S em
tamanho, assim como as moreias e muitos outros peixes do género (diz-se que em
Carteia ha buzios e buzios-fémea de dez coétilos e que nos lugares mais exteriores a
moreia e 0 congro pesam mais de oitenta minas, o polvo um talento e que as
lulaspequenas e espécies afins medem dois codos). E sobrevém também a esta zona
muito atum da outra parte da costa exterior, gordo e volumoso. Alimenta-se de bolota
de um carvalho que se da no fundo do mar, de uma espécie rasteira, mas que produz
um fruto muito suculento. Da-se também muito em terra firme na Ibéria, com raizes
grandes como as de um carvalho na maturidade, mas que cresce menos do que um
arbusto de pequenas dimensdes. Produz de tal forma fruto, porém, que, depois do
seu amadurecimento, a costa, tanto para ca como para la das Colunas, fica coberta
de bolota que as marés arrastam. A da costa para ca das Colunas, contudo, é sempre
mais pequena e encontra-se em maior quantidade. Polibio afirma que esta bolota
chega mesmo até a costa latina, “a ndo ser’ — diz -, “que a Sardenha e a terra vizinha
a produzam também”. E os atuns, quanto mais se aproximam das Colunas, vindos do
exterior, mais emagrecem por falta de alimento. Este animal € como um porco do mar,
pois regala-se com a bolota e engorda acima de tudo com ela, e se ha abundancia de
bolota, ha também abundancia de atuns. (pp. 48-49)

[Ill, 2, 8] - No entanto, embora a dita regido seja dotada de tantos bens, ndo é
desvantagem, mas pelo contrario, vantagem a aplaudir e a admirar a sua
generosidade natural em minério. Na verdade, todo o territorio dos Iberos esta repleto
deste recurso, ainda que nem todo seja tao fértil e préspero, sobretudo o que abunda
em minério. E raro que uma regiéo seja afortunada em ambos os recursos; e também
€ raro que a mesma regiao seja copiosa em todo o tipo de minério numa area reduzida.
Em relacédo a Turdetania, porém, e a regido confinante, deixam sem qualquer palavra
adequada quem pretende louvar a sua exceléncia nesta matéria. De facto, nem ouro,
nem prata, nem cobre, nem ferro se encontraram até agora em alguma parte da terra
gue se produzam em tao grande quantidade ou com tamanha qualidade. E o ouro ndo
se extrai sO das minas, mas também se draga. Com efeito, 0s rios e as torrentes
arrastam a areia aurifera que existe em muitos lugares, mesmo nos sitios desprovidos
de agua; nestes, porém, € invisivel, enquanto nos locais alagados o p6é do ouro reluz.
Todavia, , ao inundarem também os lugares secos com agua que transportam, tornam
o0 po brilhante; e escavando poc¢os e concebendo outras técnicas, removem o ouro da
areia por lavagem. E mais numerosas do que as minas sao, na actualidade, as
chamadas “lavandarias de ouro” (os Gauleses consideram o minério proximo do seu,
quer o do Monte Cemeno, quer o que se encontra no sopé dos proprios Pireneus, mas
na verdade o minério daqui tem mais fama). E diz-se que na poeira do ouro se
encontram também algumas vezes pepitas de meia libra, a que chamam palae, que
apenas necessitam de um pequeno tratamento. Diz-se ainda que, quando as pedras
se partem, encontram-se pepitas mais pequenas, semelhantes a mamilos; e que, do
ouro fundido e tratado com uma terra de alimen, se forma como composto o electrum,;
e que ao fundir este de novo, como contém uma mistura de prata e de ouro, a prata
Se consome mas 0 ouro permanece, pois a liga € facil de fundir e dura como uma
pedra (por isso, também, o ouro funde-se melhor com fogo de palha, porque a chama,
como € suave, € adequada a uma substancia que cede e se funde com facilidade; o
carvao, pelo contrario, consome uma grande quantidade, fundindo-a em demasia
devido a sua intensidade, e evaporando-a). Nas correntes, draga-se e lava-se ali
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perto, em tinas, ou escava-se um poco e lava-se a terra extraida. Os fornos de fundir
a prata constroem-se elevados, de modo a que a fuligem das pepitas se escape para
0 ar, pois é pesada e nociva. Algumas das minas de cobre sdo designadas como

“minas de ouro”, do que se depreende que antes se extraia delas ouro. (pp. 49-50)

[I11, 2, 9] - Posidonio, ao louvar a quantidade do minério e a sua exceléncia, ndo se
abstém da sua retdrica habitual, mas entusiasma-se em vez disso com as hipérboles.
Na verdade, afirma que ndo p6e em duvida a historia de que um dia, quando as
florestas arderam, a terra, posto que composta de prata e de ouro, ferveu a superficie,
por isso toda a montanha e toda a colina sdo matéria passivel de cunhagem,
amontoada por uma sorte prodiga. E em geral — continua —, qualquer um gue tenha
visto esses lugares poderia concluir que sdo tesouros eternos da natureza ou banca
inesgotavel de um império. De facto, acrescenta, ndo so era rico o solo, como rico era
também o subsolo, e entre os Turdetanos, na verdade, o mundo subterraneo, ndo o
habita Hades, mas Plutdo. Assim, pois, com belas figuras se exprimiu Posidonio
acerca deste assunto, como se também ele se servisse de boa parte do seu discurso
retirado de uma mina. E ao descrever o zelo dos mineiros, cita a afirmacao de
Demétrio de Faleros, porque este diz, a proposito das minas de prata da Atica, que os
homens cavavam tdo intensamente que esperariam extrair o proprio Plutdo. Mostra
assim que o esforco e o empenho dos Turdetanos sédo semelhantes quando escavam
galerias tortuosas e profundas e desviam com as conchas egipcias todas as correntes
que nelas encontram com frequéncia. No entanto, nota que o processo nao € 0 mesmo
para estes e para os da Atica; na verdade, para estes, a mina era semelhante a um
enigma, pois “aquilo que retiravam, ndo o tomavam; aquilo que tinham,
desperdicavam-no”. Para os Turdetanos, contudo, € extraordinariamente vantajosa:
por um lado, para os que que trabalham o cobre, extraem da terra uma quarta parte
de cobre puro, enquanto para alguns dos que exploram a prata a titulo privado, em
trés dias € possivel extrair um talento eubeu. Afirma ainda que o estanho néo se
encontra a superficie, como os historiadores repetem continuamente, mas que é
escavado e produzido entre os barbaros situados para l4 dos Lusitanos e nas llhas
Cassitérides e é transportado das llhas Britanicas para Massilia. Mas entre os
Artabros, continua, que sdo os povos do extremo da Lusitania, a norte e a ocidente, a
terra floresce com prata, estanho e ouro branco (pois é misturado com prata); e a essa
terra, os rios arrastam-na; as mulheres, depois de a removerem com as pas, lavamna
em peneiras entrelacadas [...]. Foi isto, portanto, o que Posidonio disse acerca da
exploragcdo do minério. (pp. 50-52)

[I1l, 2, 10] - Polibio, por seu turno, ao recordar as minas de prata de Nova Cartago, diz
gue sao muito grandes, que distam da cidade uns vinte estadios, que compreendem
um circuito de quatrocentos estadios, onde se mantinham quarenta mil trabalhadores
gue proporcionavam nessa época ao povo romano vinte e cinco mil dracmas por dia.
Todavia, em relacdo ao processo de exploracao, deixo de lado o resto (pois € longo),
excepto que ele conta que a pepita de prata arrastada pelas correntes € esmagada e
filtrada na dgua em peneiras; os residuos sdo de novo esmagados e, depois de
filtrados nas aguas correntes, sdo de novo esmagados. E fundido o quinto residuo,
depois de filtrado o chumbo, obtém-se a prata pura. As minas de prata existem ainda
na actualidade, embora ndo pertencam ao Estado — na realidade, nem ali, nem noutros
lugares -, mas passaram para maos privadas. A maior parte das minas de ouro, ao
contrario, € patrimonio do Estado. Em Castulo e noutros lugares, ha um tipo especifico
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de exploracdo mineira do chumbo; este tem misturada uma pequena quantidade de
prata, de modo que néo seria vantajoso purifica-la. (p. 52)

[I11, 2, 11] - Nao muito longe de Castulo esta também a montanha a partir da qual se
diz que o Bétis corre, chamada Argéntea devido as minas de prata que nela se
encontram. Polibio, porém, afirma que tanto o Anas como aquele nascem na
Celtibéria, ainda que distem um do outro uns novecentos estadios - de facto, os
Celtiberos, depois de terem aumentado o seu poder, fizeram com que toda a regiao
vizinha recebesse deles o nome. Parece, por outro lado, que os antigos chamavam
Tartesso ao Bétis e Eriteia a Gades e as ilhas vizinhas; por isso se cré que Estesicoro
tera falado deste modo do pastor Gérion, que teria nascido “quase em frente a ilustre
Eriteia, junto as fontes inesgotaveis do rio Tartesso de raiz argéntea, huma caverna
nas rochas”. Como o rio tem duas embocaduras, diz-se que, no espaco entre ambas,
se estabelecera anteriormente uma cidade a que chamavam Tartesso, homdnima do
rio, e ao territorio, Tartésside, o qual os Turdulos ocupam na actualidade. Mais:
Eratéstenes afirma que a regido contigua a Calpe se chama Tartésside, e a Eriteia, a
llha Afortunada. Contradi-lo Artemidoro, com o argumento de que esta afirmacéo esta
errada, e também que de Gades ao Promontdrio Sagrado distam cinco dias de
navegacao — ndo sendo mais do que mil e setecentos estadios -, e que as marés
terminam neste Promontoério, em vez de ocorrerem ao redor de toda a terra habitada,
e gue as partes setentrionais da Ibéria proporcionam um acesso mais facil em direc¢céao
a Céltica do que a quem navega pelo Oceano, e, de facto, quantas outras afirmacdes
fez confiado em Piteas, por jactancia. (pp. 52-53)

[, 2, 12] - O poeta, por seu turno, que é alguém de muitas vozes e de muitos
conhecimentos, d& indicio de que ndo € desconhecedor destes lugares, se se quiser
argumentar correctamente a partir de dois tipos de afirmacgdes, das menos fidedignas
sobre estas regibes e das mais fidedignas e crediveis. Por um lado, as menos
fidedignas: por exemplo, que esta terra tinha fama de ser a Ultima a ocidente, onde,
como ele proprio diz, “a radiosa luminescéncia do Sol caiu no Oceano, / arrastando a
negra noite por cima da terra dadora de cereais’. E evidente que a noite é de mau
agoiro e préoxima do Hades, e o Hades do Tartaro. Poder-se-ia supor que o poeta,
ouvindo falar de Tartesso, teria denominado a partir dai o Tartaro, a Ultima das regides
subterraneas, e que teria ainda acrescentado um elemento mitico para salvaguardar
o tom poético. De igual modo, sabendo que os Cimérios habitavam em zonas boreais
e sombrias junto ao Bésforo, situou-os perto do Hades (talvez também em
conformidade com um &6dio comum dos Iénios a esse povo, pois diz-se que foi no
tempo de Homero ou um pouco antes dele que a invasédo dos Cimeérios alcancou a
Edlia e a Ionia). E criou também as Planctas a semelhanca das Cianeas,
desenvolvendo os mitos a partir de alguns relatos historicos (na verdade, conta que
existem uns escolhos perigosos, como dizem que sédo as Cianeas- pelo que séo
chamadas também Simplégades -, e por isso situou a expedi¢cao de Jaséo a navegar
atraves delas. E o estreito das Colunas e o da Sicilia sugeriram-lhe o mito sobre as
Planctas). Assim, em relacdo as afirmac¢des menos fidedignas, poder-se-ia aludir, a
partir da sua criacdo mitica do Tartaro, & memoéria das regides em redor de Tartesso.
(p. 54-55)

[lll, 2, 13] - E agora, o que diz respeito as mais fidedignas de entre essas afirmacdes:
a expedicdo de Héracles, que se estendeu até estas paragens, e a dos Fenicios
inspiraram-lhe uma certa riqueza e indoléncia das suas gentes, pois estas tornaramse
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tdo completamente submissas aos Fenicios que a maior parte das cidades da
Turdetania e das regides vizinhas séo hoje habitadas por aqueles. E a expedicao de
Ulisses, ao que me parece, por ter sido realizada também até aqui e por ter sido
investigada por Homero, serviu-lhe de pretexto para, quer em relagdo a Odisseia, quer
a lliada, a partir do que realmente aconteceu, transforma-lo em poesia e na criacao
mitica habitual nos poetas. Na verdade, ndo sO as regides de lItalia, da Sicilia e
algumas outras registam sinais disso, como também na Ibéria pode ver-se uma cidade
chamada Odisseia, um templo de Atena e ainda mil vestigios daquelas errancias de
Ulisses e de outros acontecimentos a partir da guerra de Trdia que causaram dano
por igual aos que foram atacados e aos que tomaram Tréia (de facto, deu-se o caso
de estes terem obtido uma vitoria a Cadmo, ao serem destruidas as casas e tendo
cabido a cada um pequeno despojo); sucedeu aos que sobreviveram que, depois de
terem escapado dos perigos, se dedicaram a pirataria, como também os Gregos, uns
por terem sido saqueados, os outros por vergonha, por cada um presumir que “é
vergonhoso demorarmo-nos para regressarmos sem nada” de novo a casa. Foram
ainda transmitidas as errancias de Eneias, de Antenor e as dos Enetos; do mesmo
modo, também as de Diomedes, Menelau, Ulisses e as de outros mais. O poeta,
portanto, informado sobre tantas expedi¢Bes até aos confins da Ibéria e conhecendo
também a sua riqueza e as demais qualidades - pois os Fenicios haviam-no revelado,
imaginou ali a morada dos piedosos e os Campos Elisios, onde Proteu diz que
Menelau haveria de habitar: “para os Campos Elisios nos confins da terra/ os imortais
te levardo, para la onde vive o loiro Radamanto/ e a vida para os homens é da maior
suavidade./ Ndo h& neve, nem grandes tempestades nem sequer chuva,/ mas o
Oceano faz soprar as brisas do Zéfiro guinchante/ para trazer aos homens o deleite
da frescura”. E de facto, a pureza do ar e a dogura da brisa do Zéfiro sao
caracteristicas desta regido, por ser ocidental e quente e por se encontrar nos confins
da terra, onde dizemos que o mito situa também o Hades. O citado Radamanto evoca
o lugar préximo de Minos, sobre o qual diz: “foi entdo que vi Minos, o filho glorioso de
Zeus, com o ceptro/ dourado na mao, a julgar os mortos”. E os poetas posteriores
compdem versdes proximas: a expedicdo até as vacas de Gérion e, de igual modo,
até as macds de ouro das Hespérides, designando inclusivamente algumas ilhas
como “dos Bem-Aventurados”, ilhas essas que, como sabemos, ainda se véem na
actualidade ndo muito longe dos promontérios da Maurudsia, que ficam em frente a
Gades. (pp. 55-57)

[Ill, 2, 14] - Os Fenicios, como digo, foram os informadores; e, de facto, eles ocuparam
a melhor parte da Ibéria e da Libia antes da época de Homero e continuaram a ser
senhores destes lugares até os Romanos terem destruido o seu dominio. E sobre a
riqueza da Ibéria, ha também estes testemunhos: os Cartagineses, ao fazerem uma
expedicdo militar com o Barca, apanharam as gentes da Turdetania, segundo dizem
os historiadores, a utilizar manjedouras de prata e jarros. E poderia pensar-se que &
a sua grande prosperidade que os homens dali, e sobretudo os seus chefes, devem a
fama de Macraionas e que por isso Anacreonte teria dito o seguinte: “Eu ndo quereria
a cornucopia de Amalteia, nem século e meio ser rei de Tartessos”, e ainda que
Herodoto registara o nome do rei, chamando-lhe Argantonio (de facto, poder-se-a
interpretar as palavras de Anacreonte assim - de um modo literal -, ou de uma forma
mais geral, assim: ser rei de Tartesso durante muito tempo). Alguns, porém, chamam
Tartesso a actual Carteia. (p. 57)
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[, 2, 15] - A prosperidade da regido veio acompanhada para os Turdetanos do
progresso civilizacional e politico, e também para os Célticos, devido a sua vizinhanca
- segundo diz Polibio, por causa do parentesco -, mas para estes em menor escala
(pois a maior parte deles continua a viver em aldeias). Contudo, os Turdetanos, e
sobretudo os que vivem em redor do Bétis, adoptaram por inteiro o estilo de vida dos
Romanos, nem sequer se recordando j& da sua prépria lingua. Na sua maioria,
tornaram-se Latinos e receberam Romanos como colonos, de modo que pouco falta
para serem todos Romanos. E as cidades agora povoadas de forma mista, Pax
Augusta entre os Célticos, Augusta Emerita entre os Tardulos, Caesaraugusta na
regido dos Celtiberos e algumas outras coldnias evidenciam a transformacéo das
mencionadas formas de vida civica. E todos os Iberos que adoptaram este modelo
sdo denominados togati (entre eles estdo também os Celtiberos, que outrora eram
considerados como os mais selvagens de todos). E isto o que ha a dizer sobre os
Turdetanos. (p. 57-58)
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ANEXO C - HERODOTO - Historias

[I, 0] Ao escrever a sua Historia, Her6doto de Halicarnasso teve em mira evitar que 0s
vestigios das acdes praticadas pelos homens se apagassem com o tempo e que as
grandes e maravilhosas exploracdes dos Gregos, assim como as dos barbaros,
permanecessem ignoradas [...]. (p. 31)

[I, 162] - Harpago sucedeu-o no comando do exército. Era meda de nascimento, como
Mazarés, e, por causa de uma refeicdo abominavel que lhe oferecera Astiages,
auxiliara Ciro a apoderar-se do trono da Média. Logo que Ciro o nomeou general,
passou ele para a I6nia e tomou as cidades por meio de entrichamentos: assim que
encurralava os habitantes por detrds das barreiras, reduzia estas ultimas, erguendo
terracos ao nivel das muralhas. Foceia foi a primeira cidade conquistada. (p. 74)

[I, 163] - Foram os FoOscios os primeiros entre os Gregos a empreender longas viagens
maritimas e a conhecer o mar Adriatico, a Tirrénia, a Ibéria e Tartesso. Nao se serviam
de embarcacgbes redondas, mas de navios de cinquenta remos. Tendo chegado a
Tartesso, cairam nas gracas de Argantonio, rei dos Tartéssios e que governou durante
oitenta anos, , tendo vivido cem anos. Souberam, de certo, fazer-se estimar por esse
soberano, que lhes aconselhou a deixar a I6nia e a se estabelecerem na regidao do
Tartesso que mais lhes conviesse; mas ndo conseguindo persuadi-los e tendo sabido
por eles que as forcas de Creso aumentavam cada vez mais, deu-lhes certa soma de
dinheiro para cercarem sua cidade de muralhas. Essa quantia devia ser consideravel,
pois eles ergueram um circulo de muralhas de grande amplitude, todas de pedras
enormes e agregadas com arte. (p. 74-75)

[I, 164] - Aproximando-se dessa praca, Harpago estabeleceu o cerco, mandando
dizer, ao mesmo tempo, aos Faécios, que ficaria satisfeito se eles demolissem apenas
uma de suas ameias e consagrassem uma casa. Como ndo podiam suportar a
escraviddo, o0s Foécios pedriram um dia para deliberar sobre a proposta,
comprometendo-se, depois disso, a dar sua resposta. Pediram-lhe também para
retirar as tropas da frente das muralhas enquanto se mantinham em conselho.
Harpago respondeu-lhes que, embora ndo ignorasse suas intenc¢des, nada faria para
impedi-los de deliberar. Enquanto o meda retirava suas tropas, os Fécios lancaram
seus navios ao mar, neles colocando as esposas, os filhos, os méveis e, além do mais,
as estatuas e as oferendas que se achavam no templo, exceto quadros e as obras de
bronze e de pedra. Depois de transportarem tudo para os navios, embarcaram e
abriram velas para Quios. Os Persas, encontrando a cidade abandonada, dela se
apoderaram. (p. 75)

[I, 165] - Vendo que os habitantes de Quios ndo queriam vender-lhes as ilhas Enussas
co receio de que lhes prejudicassem o comércio, 0s FAcios retirantes rumaram para
Cirne, onde vinte anos antes haviam construido a cidade Alalia em obediéncia a um
oraculo. Alias, Arganténio tinha morrido nesse intervalo. Antes porém de aportarem a
Cirne, retornaram a Foceia, massacrando a guarni¢ao deixada por Harpago. Dirigindo,
em seguida, as mais terriveis imprecacgdes contra os que se haviam separado da frota,
atiraram ao mar um pedaco de ferro em brasa, formulando o juramento de né&o
retornarem jamais a Foceia enquanto o pedaco de ferro ndo voltasse a tona. Todavia,
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guando se achavam a caminho para Cirne, mais da metade deles, com saudades da
patria e dos velhos lares, violou o juramento e regressou a Foceia. 0s outros, mais
religiosos, continuaram a rota, deixando pra tras as ilhas Enussas. (p. 75)

[Il, 23] - Os que atribuem ao Oceano a causa do extravasamento do Nilo recorrem a
uma fabula obscura e ndo merecem ser refutados. Por mim ndo conheco rio algum a
gue se possa denominar Oceano, e penso que Homero ou algum outro poeta mais
antigo, tendo inventado esse nome, o introduziu na poesia. (p. 95)

[Il, 53] Durante muito tempo ignorou-se a origem de cada deus, sua forma e natureza,
e se todos eles existiram. Homero e Hesiodo, que viveram quatrocentos anos antes
de mim, foram os primeiros a descrever em versos a teogonia, a aludir aos
sobrenomes dos deuse, ao seu culto e funcdes e a tracar-lhes o retrato. Os outros
poetas que diz té-los precedido, ndo existiram, na minha opinido, sendo depois deles.
Sobre o0 que acabo de relatar, uma parte colhi com as sacerdotisas de Dodona; mas
no que concerne a Hesiodo e Homero, os dois grandes poetas a que acima faco
referéncia, nada mais faco do que emitir minha opinido pessoal. (p. 103)

[Il, 26] - Quanto as tropas enviadas contra os Aménios, conta-se que, partindo de
Tebas acompanhadas de guias, atingiram Oasis, cidade habitada pelos Samios,
pertencentes, segundo dizem, a tribo escrioniana. Oasis, que em grego denomina-se
ilha dos Bem-Aventurados, dista sete dias de Tebas, e ela pode-se ir por um caminho
arenoso. Embora se afirme que as tropas persas foram até 14, ninguém sabe o que
Ihes aconteceu em seguida, a ndo ser 0os proprios Amonios e 0s que por eles foram
informados. O que é certo é que elas ndo chegaram ao seu ponto de destino, nem
regressaram ao Egito. Dizem os Amoénios que essas tropas, tendo partido de Oasis,
ja se encontravam quase na metade do caminho para seu pais quando foram
surpreendidas, durante o repasto, por uma tempestade de areia, que 0s sepultou a
todos. (p. 149)

[IV, 8] - E isso o que dizem os Citas [Celtas] com relac&o a si proprios e ao seu pais.
Todavia, os Gregos que habitam o litoral do Ponto Euxino [Mar Negro] dizem que
Hércules, conduzindo as boiadas de Gérion chegou ao pais hoje ocupado pelos Citas
e entdo deserto. Gérion morava além do ponto Euxino, numa ilha denominada Eritia
pelos gregos e situada perto de Gades [Gadir ou Cadiz], no Oceano adiante das
colunas de Hércules. Acreditam esses gregos que 0 oceano comeca a leste e envolve
a terra com suas aguas; mas nenhuma prova apresentam em apoio a tal crenca. [...]
(p. 191)

[IV, 152] - Como seus companheiros ficassem ausentes mais tempo do que o
combinado, Corobio viu-se a bracos com a falta de viveres. Por um feliz acaso, um
navio de Samos, que seguia com destino ao Egito, e cujo comandante se chamava
Coleo, escalou na ilha. Cordbio expbs aos tripulantes a sua situacédo, e estes,
condoidos, forneceram-lhe viveres para um ano, abrindo novamente velas em direcao
ao Egito, aproveitando um vento de leste. Sempre ao sabor do vento, esses homens
passaram as Colunas de Hércules e chegaram a Tartesso como guiados por algum
deus. Como este porto ainda ndo tinha sido visitado por um navio mercante
estrangeiro, obtiveram grande lucro com a venda de suas mercadorias. Satisfeitos
com o negdcio, reservaram seis talentos [cerca de 155 kg], a décima parte dos lucros
obtidos, e mandaram fazer um vaso de bronze do formato de uma cratera, com
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cabecas de abutres em torno, oferecendo-o ao templo de Juno, onde ainda hoje se
mantém sustentado por trés colossos de bronze de sete covados de altura [cerca de
3 metros]. [...] (p. 225)

[IV, 196] - Dizem os Cartagineses existir, além das Colunas de Hércules, um pais
habitado, onde costumam ir comerciar. Quando ali chegam, retiram as mercadorias
dos navios e colocam-nas ao longo da praia, voltando, em seguida, para bordo, onde,
para atrair a atencdo dos habitantes, fazem fumaca em grande quantidade. Os
naturais do pais, percebendo a fumaca, dirigem-se para a praia e ali depositam uma
guantidade de ouro que consideram correspondente ao valor das mercadorias,
afastando-se. Os cartagineses desembarcam novamente, examinam a quantidade do
precioso metal ali deixada e, se julgam razoavel, apanham-na e retiram-se. Se, porém,
a julgam insuficiente, retornam aos navios, onde permanecem tranquilos, na
expectativa. Os nativos voltam ao local e acrescentam mais alguma coisa, esperando
gue com isso o0s Cartagineses se déem por satisfeitos. As duas partes jamais
procuram ludibriar uma a outra. Os cartagineses nao tocam no ouro sendo quando ele
corresponde ao valor das mercadorias; e 0s nativos s6 se apoderam das mercadorias
guando os Cartagineses se apoderam do ouro.
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ANEXO D - HESIODO - Teogonia

[126 - 131] Geia primeiro engendrou o estrelado Urano. Ela o fez semelhante a si
mesma, para cobri-la e envolvé-la por todos os lados, tornando-a assim um lugar
seguro para os deuses ventruosos. Gerou também as altas Montanhas, belas
moradas para as Ninfas, deusas que habitam entre o arvoredo das encostas. E sem
a desejada unido de amor, ela também gerou as infecundas superficies de Pontos,
agitadas por impetuosas ondas. (p. 30)

GERIAO - [287 - 294] Crisaor uniu-se a Calirroe, filha do glorioso Oceano, e
engendrou Gerido, de trés cabecas. Em Eriteia, cercada pelas aguas do mar, Gerido
foi morto pelo forte Hércules, junto aos seus bois de passo lento. Apés cruzar
extensas aguas, Héracles eliminou o céo Ortro e também Euritido, o vaqueiro, no dia
em que levaria os bois de larga testa dos estabulos nevoentos até a sagrada Tirinto,
além do magnifico Oceano. (p. 36)

LIMITES - [306 - 312] Dizem que o terrivel Tifdo, arrogante e sem lei, uniu-se
amorosamente a virgem de olhos vivazes. Fecundada, ela concebeu filhos de &nimo
cruel. Primeiro gerou Orto, o mastim de Gerido. Depois, engendrou um monstro
invencivel, que ndo se deve nomear: Cérbero, o cdo do Hades, de bronzea voz,
carnivoro cruel, poderoso e inexoravel, com suas cinquenta cabecas. (p. 37)

GERIAO 2 - [979 - 983] - Calirroe, filha de Oceano, uniu-se ao intrépido Crisaor - por
meio do amor da muito adorada Afrodite - e gerou um filho, o mais forte de todos os
mortais - Gerido - , a quem o vigoroso Héracles matou por causa dos bois de passos
ondulantes, em Eriteia cercada pelo mar. (p. 60)
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ANEXO E - HESIODO - Trabalhos e Dias

[109-120] Antes de tudo, os imortais que habitam as moradas olimpicas criaram de
ouro a raca dos homens mortais. Esse homens, do tempo em que Crono reinava no
céu, viviam como deuses, sem preocupacdes em seu intimo, longe dos infortanios e
dos sofrimentos. N&o Ihes pesava a terrivel velhice e, com a mesma forca nos pés e
nas maos, livres de todos os males, deleitavam-se em festins. Morriam como se
tomados pelo sono e desfrutavam da totalidade dos bens. A fecunda terra,
generosamente, por si mesma produzia frutos em abundancia, e eles, contentes e em
paz, nutriam-se de suas copiosas dadivas: eram ricos em rebanhos e amados pelos
deuses bem-aventurados.(p. 69)

[121-126] Depois que a terra cobriu essa geracao, pela vontade divina ele se tornaram
benéficas divindades (daimons) terrenas, guardids dos homens mortais, por
designios do poderoso Zeus. Vestidos de névoa eles vagam por todos os lugares da
terra, distribuindo riquezas, uma vez que a sua honra foi a mesma dos reis. (p. 70)

[127 - 142] Entdo os que habitam as moradas olimpicas criaram uma segunda raca,
muito inferior, de prata, que em nada se assemelhava a de ouro, nem no aspecto,
nem nos gestos. Durante cem anos os filhos permaneciam ao lado da méae protetora
e se desenvolviam brincando infantiimente em sua casa. Quando cresciam, porém,
chegando ao limiar da adolescéncia, viviam pouco tempo e em grande sofrimento por
causa de sua insensatez, pois nao podiam conter em si 0s loucos excessos. E também
nao queriam servir aos imortais nem sacrificar nos sagrados altares dos bem
aventurados, o que é uma obrigacdo dos homens segundo a tradicdo. Entédo, Zeus, o
filnho de Crono, tomado de colera os culpou por ndo honrarem os deuses
bemaventurados que habitam o Olimpo. Depois que a terra cobriu esta raca, 0s
homens mortais os chamaram de bem-aventurados dos subterrdneos. Embora
inferiores, eles ainda assim sdo acompanhados por honras. (p. 70)

[143 - 149] E Zeus, o Pai, criou do bronze uma terceira raca de homens mortais que
em nada se assemelhava a de prata. Nascida dos freixos, ela era terrivel e forte, mas
somente se ocupava de violéncias e das lamentaveis obras de Ares. Esses homens
nao comiam trigo, e indomavel era seu obstinado coracdo. A imensa forca dos
inUmeros bragos, que se projetavam de seus ombros sobre os robustos membros,
tornava-os invenciveis. (p. 71)

[150 - 155] Suas armas eram de bronze e de bronze suas casas. Trabalhavam com o
bronze, pois ndo havia o negro ferro. Depois de sucumbirem por suas proprias maos,
dirigiam-se, anénimos, a umida morada do temivel Hades. Por mais terriveis que
fossem, a negra morte os apanhou e eles deixaram a brilhante luz do sol. (p. 71)

[156 - 160] Assim que a terra cobriu também essa raca, Zeus, o filho de Crono, criou
outra, a quarta sobre a fecunda terra. Era mais justa e virtuosa a raca divina de
homens herdis chamados semideuses, a geracdo que nos antecedeu sobre a terra
infinita. (p. 71)
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[161 - 166] Alguns pereceram na guerra cruel, em luta terrivel. Outros, junto a Tebas
de Sete Portas, na terra cadmeia, morreram combatendo pelos rebanhos de Edipo.

Os demais foram levados para Troia, sobre o grande abismo do mar, por causa de
Helena de belos cabelos. E ali a morte os envolveu. (p. 71 -72)

[167 - 173] A alguns, porém, Zeus Cronida, o Pai, concedeu vida e morada nos confins
da terra, longe dos homens. L& eles vivem com o coragdo tranquilo, na Illha dos
BemAventurados, junto ao Oceano de profundos redemoinhos. Sdo os afortunados
herois, para os quais a generosa terra oferece, trés vezes por ano, doces frutos em
abundantes colheitas. Longe dos deuses imortais, Crono reina sobre eles com igual
honra e gloria la permanece, pois o pai de homens e deuses o libertou. E Zeus, o que
tudo vé, criou a quinta raca de homens, a que agora existe sobre a terra fecunda.

(p.72)

[174 - 179] Quem me dera néo ter de viver entre 0s homens da quinta raca. Melhor
seria se houvesse morrido antes ou nascido depois, porque agora é a raca de ferro.
Nunca deixaréo de trabalhar e de sofrer durante o dia, definhando a noite. Os deuses
lhe dardo pesadas angustias, e para eles 0s bens virdo misturados dos males. (p. 72)

[180 - 194] Mas Zeus também destruird essa raga de homens mortais, assim que eles
nasgcam com as témporas grisalhas. Nem o pai concordara com seus filhos, nem os
filhos com o pai. nem os héspedes com o hospedeiro, nem os companheiros com o
companheiro. Irm&o ndo estimara irméo, como era antes, e os filhos desonrardo seus
pais. Irdo insultad-los, assim que ficarem velhos, repreendendo-os com palavras
asperas e cruéis. Eles nao retribuirdo aos pais idosos os alimentos recebidos e, sem
se importarem com o olhar dos deuses, tomardo a lei nas maos, e um saqueara a
cidade do outro. Nao obtera favor algum aquele que cumpre seus juramentos, hem o
justo, nem o bom. Mais honras receberam o insensato e o malfeitor. A justica estara
na forca, e o respeito ndo existira. O ignébil lesard o mais nobre, proferindo palavras
mentirosas e confirmando-as sob juramento. Todos os desafortunados homens serao
acompanhados pela inveja maledicente que se alegra com o mal alheio, e pelos
olhares maliciosos. (p. 72-73)

[195 - 201] Entdo, Aidos e Némesis envolverdo o belo corpo deles em alvos véus e
partirdo da terra de vastos caminhos. irdo juntar-se a estirpe dos imortais, no Olimpo,
abandonando os homens e deixando apenas tristes sofrimentos para os mortais. E
nenhuma defesa restara contra o mal. (p. 73)

[225 - 237] Para aqueles que ditam sentencas imparciais sem se afastar da justica,
tanto a estrangeiros como a conterraneos, sua cidade floresce, o povo prospera, e
sobre essa terra estende-se a paz que alimenta os jovens. A eles, Zeus, 0 que vé
amplamente, ndo destina a dolorosa guerra. Nem a fome, nem a desgraca
acompanham os homens justos que desfrutam em festins dos campos nos quais
trabalham. E a terra lhes oferece muitos alimentos: no alto das montanhas, o carvalho
carregado de glandes; nas encostas, as abelhas e as ovelhas de espessa |4, curvadas
sob o peso de sua pelagem. As mulheres déo a luz criangas que se parecem com 0S
pais e incessantemente desfrutam desses bens. E por se assim, eles ndo viajam em
naus, pois a terra generosa lhes oferece seus frutos. (p. 74)
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[327 - 334] Da mesma forma, quem faz mal a um suplicante ou a um héspede, ou
sobe ao leito de seu irmao para desfrutar em segredo das intimidades de sua esposa,
age de forma desprezivel. E aquele que prejudica criancas 6rfas ou, por insensatez,
ofende o pai ancido, no triste umbral da velhice, agredindo-o com palavras asperas,
desagrada ao préprio Zeus, que se irrita com as atitudes injustas e impde ardua
reparacao. (p. 77)



