UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALFENAS

CAMILA CASTRO GOMES CORREA
STEFFANY FREITAS DA SILVA

CONHECENDO ANFIBIOS DO SUL DE MINAS: DESENVOLVIMENTO E
APLICACAO DE UMA FERRAMENTA LUDICA PARA EDUCAGAO AMBIENTAL E
CONSERVAGAO

ALFENAS/MG
2026



CAMILA CASTRO GOMES CORREA
STEFFANY FREITAS DA SILVA

CONHECENDO ANFIBIOS DO SUL DE MINAS: DESENVOLVIMENTO E
APLICACAO DE UMA FERRAMENTA LUDICA PARA EDUCAGAO AMBIENTAL E
CONSERVAGAO

Trabalho de Conclusdo de Curso de
graduagdo apresentado como requisito
parcial para a obtencdo do titulo de
Licenciado em Ciéncias Bioldgicas pela
Universidade Federal de Alfenas.

Orientador: Prof. Dr. Vinicius Xavier da
Silva
Co-orientadora: Prof.? Dra. Célia Weigert

ALFENAS/MG
2026



Sistema de Bibliotecas da Universidade Federal de Alfenas
Biblioteca Central

Corréa, Camila Castro Gomes.,

Conhecendo anfibios do Sul de Minas : desenvolvimento e aplicacao de
uma ferramenta ludica para educaciao ambiental e conservacao / Camila
Castro Gomes Corréa, Steffany Freitas da Silva. - Alfenas, MG, 2026.

52 f. :il. -

Orientador(a): Vinicius Xavier Silva.

Trabalho de Conclusao de Curso (Graduacao em Ciéncias Biologicas) -
Universidade Federal de Alfenas, Alfenas, MG, 2026.

Bibliografia.

1. Anurofauna. 2. Ensino de biologia. 3. Jogos didaticos. 4. Zoologia. 5.
Biodiversidade. |. Silva, Steffany Freitas da. Il. Silva, Vinicius Xavier, orient.
1. Titulo.

Ficha gerada automaticamente com dados fornecidos pelo autor.




CAMILA CASTRO GOMES
CORREA STEFFANY FREITAS DA
SILVA

CONHECENDO ANFiBIOS DO SUL DE MINAS: DESENVOLVIMENTO E
APLICAGAO DE UMA FERRAMENTA LUDICA PARA EDUCAGAO AMBIENTAL E
CONSERVAGAO

O Presidente da banca examinadora
abaixo assina a aprovacao do Trabalho
de Conclusdo de Curso apresentado
como parte dos requisitos para obtengao
do titulo de Licenciado em Ciéncias
Biolégicas pela Universidade Federal de
Alfenas. Area de concentracgéo: Zoologia

Aprovada em: 11 de maio de 2026

Prof. Dr. Vinicius Xavier da Silva Pocumento assinado digitalmente
GOV s
ASSII"IatUFa UnlverSIdade Federal de A|fenaS Verif;que em https:f,.‘va-lidar.iti.gov.br

Prof.2 Dra. Erica Hasui
Universidade Federal de Alfenas
Me. Julieta Aparecida Moreira

Universidade Federal de Alfenas



RESUMO

Os anfibios exercem papéis ecologicos fundamentais e sdo vistos como relevantes
bioindicadores ambientais. No entanto, ainda enfrentam mitos, estigmas e
percepcdes negativas que complicam os esforgos para sua conservagao. No ensino
de Biologia, esses erros sdao muitas vezes fortalecidos por métodos tradicionais que
carecem de contextualizagdo e ndo se conectam com a realidade dos alunos. Neste
contexto, o objetivo deste estudo foi criar, implementar e avaliar um jogo educacional
chamado Expedicdo Anfibia, desenvolvido no formato de cartas e inspirado nos
jogos Super Trunfo® e Ases. O objetivo foi usar esse recurso ludico para
desmistificar ideias errbneas e aumentar o envolvimento dos estudantes no estudo
dos anfibios do Sul de Minas Gerais. O estudo foi realizado com uma turma do
primeiro ano do ensino médio, no ambito do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID). O processo envolveu trés etapas: aplicagcdo de um
questionario inicial, aula introdutoria sobre anfibios e uso do jogo, seguido de
pos-teste e questionario de avaliagdo. Os resultados mostram um aumento
consideravel no conhecimento dos alunos, principalmente no que diz respeito a
relevancia ecolégica dos anfibios, diminuigdo de crengas infundadas e maior
seguranga e empatia ao interagir com esses animais. Os participantes consideraram
0 jogo interessante, instrutivo e eficaz para promover a aprendizagem. Conclui-se
que, quando bem estruturadas, as metodologias ludicas melhoram a compreensao
cientifica, incentivam comportamentos mais conservacionistas e reforcam o ensino

de Zoologia no ensino basico.

Palavras-chave: anurofauna; ensino de biologia; jogos didaticos; zoologia;

biodiversidade .



ABSTRACT

Amphibians play fundamental ecological roles and are seen as relevant
environmental bioindicators. However, they still face myths, stigmas, and negative
perceptions that complicate conservation efforts. In biology education, these
misconceptions are often reinforced by traditional methods that lack contextualization
and do not connect with the students' reality. In this context, the objective of this
study was to create, implement, and evaluate an educational game called Amphibian
Expedition, developed in card format and inspired by the Super Trunfo® and Aces
games. The goal was to use this playful resource to demystify erroneous ideas and
increase student engagement in the study of amphibians in southern Minas Gerais.
The study was conducted with a first-year high school class, within the scope of the
Institutional Scholarship Program for Teaching Initiation (PIBID). The process
involved three stages: application of an initial questionnaire, an introductory lesson
on amphibians and the use of the game, followed by a post-test and an evaluation
questionnaire. The results show a specific increase in students' knowledge, mainly
regarding the ecological relevance of amphibians, increasing their importance in
foundations and fostering greater safety and empathy when interacting with these
animals. Participants considered the game interesting, instructive, and effective in
promoting learning. It is concluded that, when well-structured, playful methodologies
improve scientific understanding, encourage more conservationist behaviors, and

reinforce the teaching of Zoology in basic education.

Keywords: anuran fauna; biology education; educational games; zoology;

biodiversity.
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1 INTRODUGCAO

Os anfibios atuais, agrupados na subclasse Lissamphibia, caracterizam-se,
em sua maioria, por apresentar respiragdo cutanea associada a respiracao
pulmonar, viabilizada por uma pele rica em glandulas mucosas e granulares,
responsaveis tanto pela manutengcdo da umidade quanto pela producédo de
substancias quimicas de defesa, estando essas caracteristicas relacionadas a uma
pele altamente permeavel e funcionalmente importante nas trocas com o ambiente,
sendo o grupo também marcado por um ciclo de vida com metamorfose entre fase
larval e adulta (Kardong, 2016). Os membros desta subclasse estado distribuidos em
trés ordens distintas: Anura (sapos, rds e pererecas), Urodela (salamandras e
tritdes) e Gymnophiona (cecilias ou apodes) (Pough et al., 2008).

Dentre essas linhagens, os Anura, popularmente conhecidos como sapos, ras
e pererecas, sao frequentemente alvos de estigmas, preconceitos e supersticoes,
que distorcem sua importancia bioloégica e dificultam agdes de conservacgao,
conforme apontam Leite (2004) e Salla et al. (2017).

Crencas e lendas desprovidas de conhecimento adequado e sem fundamento
cientifico perpetuam esteredtipos negativos e concepgdes comumente equivocadas
sobre os anfibios. Muitas dessas concepg¢des derivam de mitos populares que
retratam esses animais de forma pejorativa ou assustadora, contribuindo para a
perpetuacdo de medos infundados e praticas prejudiciais a conservagdo da
biodiversidade (Dias et al., 2018). Por essa razao, torna-se fundamental promover a
desconstrugcao dessas percepgdes negativas da populagcdo em relacdo a esses
animais.

A compreensdo da ecologia dos anfibios € de suma importancia para a
anadlise dos ecossistemas e sua conservagao, dado que esses organismos Sao
considerados bioindicadores, extremamente sensiveis as alteragdes ambientais, em
funcao, entre outros fatores, da elevada permeabilidade de sua pele, que atua como
interface de trocas de agua, gases e outras substancias com o meio (Pombal, 1997).
Desempenhando fungdes cruciais, como o controle de populagdes de invertebrados
e servindo de alimento para diversos predadores, os anfibios sdo essenciais para a
manutengdo do equilibrio ecolégico (Broomhall, 2005). Afetam diretamente a

ciclagem de nutrientes, o fluxo de energia e as cadeias alimentares
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em habitats tanto aquaticos como terrestres. Tal compreensdo € vital para os
esforgos de conservagao (Hocking & Babbitt, 2014).

A falta de conhecimento sobre a importancia dos anfibios nas cadeias
alimentares e na ciclagem de nutrientes pode levar a perturbacédo ou destruicdo de
seus habitats sem considerar as consequéncias, dentre as quais se destacam a
redugdo da produtividade e estabilidade dos ecossistemas, a perda de
biodiversidade nativa e 0 aumento de vetores de doencas e ectoparasitas (Ceriaco,
2012; West, 2018).

Adicionalmente, o ensino tradicional, especialmente no campo da Biologia,
muitas vezes se apoia em métodos pouco eficazes, que resultam em uma
aprendizagem monoétona, desconexa e desvinculada do cotidiano dos alunos. Silva
e Barbosa (2009) apontam que esse modelo pode gerar conhecimentos
equivocados e confusos sobre diversos temas das Ciéncias Bioldgicas, tornando o
ensino menos eficaz e, em alguns casos, ampliando a confusao nos conhecimentos
prévios dos estudantes. Além disso, esse tipo de abordagem compromete a
compreensao dos alunos sobre a relevancia de temas como a ecologia dos anfibios
e sua relacdo com a conservagao ambiental, restringindo o engajamento e
dificultando o desenvolvimento de uma consciéncia critica acerca da biodiversidade
e do equilibrio ecoldgico.

Para romper com esse ciclo pouco eficaz de aprendizado, a utilizagao de
abordagens pedagdgicas alternativas e ludicas tem se mostrado cada vez mais
relevante no ensino de Ciéncias e Biologia. Moratori e Silva (2003) destacam que
atividades como jogos, atividades ao ar livre e outras estratégias que fogem do
tradicional ensino em sala de aula podem tornar o aprendizado mais envolvente e
eficaz. Pedroso (2009) refor¢ca essa ideia ao sugerir que uma das abordagens
inovadoras no campo da pedagogia envolve a incorporagao do elemento ludico no
processo pedagogico, permitindo que os alunos desfrutem do aprendizado de forma
alegre e agradavel, ao mesmo tempo em que compreendem a importancia do
brincar no contexto do desenvolvimento humano. Ao integrar tais praticas ao ensino
de temas como a ecologia dos anfibios, € possivel estimular ndo apenas habilidades
cognitivas, mas também valores relacionados a preservagao ambiental, incentivando
atitudes conscientes e responsaveis (Kishimoto, 2011).

A educacido ambiental, por sua vez, representa um caminho para transformar

percepcdes equivocadas e promover uma compreensao cientifica sobre os anfibios.
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Ferrante & Najar (2016) destacam que multiplas a¢cdées de educagdo ambiental tém
buscado reverter a visdo distorcida que diferentes grupos da sociedade mantém
sobre o0s esses animais. Ao desmistificar conceitos equivocados e promover uma
compreensao fundamentada em evidéncias cientificas, iniciativas educativas
contribuem para atitudes mais positivas e proativas em relacdo a conservacao
(Ménico & Caldara, 2015).

Tal necessidade torna-se ainda mais urgente diante do declinio populacional
de anfibios em diversas regides do mundo, onde iniciativas de educagdo ambiental e
sensibilizagdo se destacam como agdes urgentes e indispensaveis para a protegao
dessas espécies (Angulo & Griffiths, 2010). Tais esforgos, além de contribuirem para
a conservagao, contribuem simultaneamente para a educacéao cientifica, uma vez
que o estudo dos anfibios integra conceitos fundamentais como interagdes troficas,
ciclos de nutrientes e biodiversidade, fortalecendo a conexao entre teoria e pratica
cotidiana (Ferrante & Najar, 2016).

E nesse contexto que o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) configura-se como aliado nesse processo, fortalecendo a
educacdao ambiental e favorecendo a implementacdo de diferentes praticas
pedagogicas no ensino de Biologia (Rausch, 2013). Por meio de atividades praticas
e experimentais, o programa promove experiéncias educativas mais interativas e
conectadas a realidade dos alunos, enriquecendo o processo de aprendizagem
(CANAN, 2012).

Diante desse cenario, a presente pesquisa justifica-se pela necessidade de
desenvolver uma ferramenta acessivel e eficaz para educar e sensibilizar a
populacao acerca dos anfibios. Além de contribuir para o aprimoramento do ensino
no campo da Zoologia, esta proposta também se apresenta como exemplo pratico
da aplicagcao de metodologias ativas e contextualizadas no ensino de Biologia.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) constituem documentos
elaborados pelo Ministério da Educagcdo com o objetivo de orientar praticas
pedagogicas e auxiliar na organizagdo curricular das diferentes areas do
conhecimento na educagado basica. No ensino de Ciéncias e Biologia, os PCNs
destacam a importancia de metodologias que ultrapassem a simples memorizagao
de conteudos, valorizando a participagao ativa dos estudantes, a contextualizagao
do conhecimento cientifico e a relacdo entre ciéncia, sociedade e meio ambiente.

Nesse contexto, recursos ludicos e interativos, como jogos didaticos, podem
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favorecer aprendizagens mais significativas e despertar maior interesse dos alunos
pelos conteudos trabalhados (BRASIL, 2017). Assim, o jogo “Expedicdo Anfibia”
busca atender a essas orientagdes ao integrar educagao ambiental, conservacao da

biodiversidade e ludicidade em uma proposta pedagdgica dindmica e participativa.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver e avaliar um jogo didatico sobre anfibios que ocorrem no Sul de
Minas Gerais, criado para apresentar aos estudantes do 1° ano do Ensino Médio a
diversidade de espécies da regido e aspectos ecolégicos fundamentais do grupo.
Busca-se verificar se, aliado a uma aula introdutéria, o jogo contribui na ampliagao
da compreensao dos estudantes quanto a importancia desses animais nos
ecossistemas, além de despertar interesse pelo tema e favorecer a mudanca de
atitudes em relacdo aos anfibios, atuando simultaneamente como recurso

pedagdgico e guia ilustrado sobre o grupo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Desenvolver um jogo didatico sobre anfibios do Sul de Minas voltado
para estudantes do ensino médio;
b) Elaborar uma aula introdutéria sobre aspectos bioldgicos, ecoldgicos
e conservacionistas dos anfibios;
c) Realizar levantamento bibliografico sobre anfibios e estratégias
ludicas aplicadas ao ensino de Biologia;
d) Aplicar a sequéncia didatica e o jogo educativo com estudantes do
ensino médio;
e) Aplicar questionarios diagndsticos antes e apds a utilizagdo do jogo didatico;
f) Analisar os dados coletados nos questionarios diagndsticos para determinar o
impacto da aula e do jogo educativo na compreensdo dos conceitos sobre

anfibios e nas atitudes dos participantes em relagao a esses animais.
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3 REFERENCIAL TEORICO
3.1 AIMPORTANCIA ECOLOGICA DOS ANFIBIOS E OS DESAFIOS DE
CONSERVACAO

Os Anura (Grego an = sem, uro = cauda), que compreendem o grupo dos
anfibios, sédo representados pelos sapos, ras e pererecas, e incluem 27 familias com
mais de 4.300 espécies, amplamente distribuidas em todos os continentes, exceto
na Antartida (Pough et al., 2008). O termo herpetofauna é usualmente utilizado para
designar o conjunto faunistico de répteis e anfibios, ambos considerados
incompreendidos quanto a sua importancia ecoldgica, devido, sobretudo, a crengas
populares e concepg¢des equivocadas que resultam em maus tratos e mortes desses
animais (Dias et al., 2018).

Essa falta de compreensao sobre os anfibios contrasta com a relevancia
bioldgica e ecoldogica do grupo. Os Anura possuem caracteristicas que os tornam
altamente sensiveis as variagdes ambientais, como a pele permeavel, que facilita a
respiracdo cutanea, mas também os expde a poluentes e as alteragdes
fisico-quimicas da agua e do solo. Além disso, por serem ectotérmicos, dependem
das condicbes externas de temperatura e umidade, o que aumenta sua
vulnerabilidade diante das mudancas climaticas. A filopatria, definida como o
comportamento de retornar ao local de nascimento para a reproducéo, limita sua
dispersdao e reforca a dependéncia de habitats especificos, tornando-os mais
suscetiveis a fragmentagdo ambiental. Ja o ciclo de vida bifasico amplia sua
exposi¢ao a diferentes impactos ambientais (Haddad et al., 2013).

Essas caracteristicas fazem dos anfibios importantes bioindicadores
ambientais: seus declinios populacionais, observados em escala global, refletem
alteragdes significativas na qualidade dos ecossistemas (IUCN, 2023). Para além
dessa funcdo indicadora, esses animais exercem papéis ecoldgicos diretos em
diferentes niveis troficos. No estagio larval, a maioria das espécies € herbivora ou
planctivora, regulando a abundéancia e a biomassa da flora aquatica, incluindo o
fitoplancton (Wells, 2007). Ja na fase adulta, alimentam-se predominantemente de
invertebrados, mantendo sob controle populagcdes de moscas, mosquitos
hematofagos, insetos fit6fagos e vetores de infecgbes parasitarias de importancia
médica e veterinaria (Wells, 2007), além de atuarem no controle de pragas
agricolas, sendo considerados agentes de controle biolégico ecolégico e de baixo

custo (West,
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2018). Ao mesmo tempo, servem como fonte de alimento para diversos predadores,
ocupando uma posi¢ao central nas teias alimentares e contribuindo para o equilibrio
ecologico (Pough et al., 2008). Algumas espécies desempenham ainda o papel de
engenheiros de ecossistemas, ao escavarem o0 solo em resposta a condigoes
climaticas adversas, como altas temperaturas, secas e estresse hidrico, promovem
sua aeragao, enriquecem-no com nutrientes e matéria organica e aumentam sua
produtividade, podendo influenciar profundamente a composi¢céo dos ecossistemas
(Wells, 2007; West, 2018).

A reducdo das populacbes de anfibios pode, portanto, desencadear
consequéncias ecoloégicas em cascata. Sem a pressao predatéria exercida por
esses animais, populagdes de insetos herbivoros tendem a crescer, o que pode
comprometer a biomassa vegetal, dificultar a regeneragcdo das plantas e modificar
progressivamente a composi¢do das comunidades vegetais e a cobertura das
florestas (West, 2018). Além disso, conforme West (2018), por controlarem
ativamente populagdes de mosquitos e outros vetores de doengas, a diminuigao dos
anfibios pode favorecer a proliferagdo desses organismos e intensificar a
disseminagao de doencgas, sobretudo em regides tropicais. Apesar dessa relevancia,
esses animais ainda sao amplamente perseguidos e negligenciados, em grande
parte devido a persisténcia de mitos e percepgdes equivocadas sobre eles (Sousa et
al., 2025)

Ainda que a destruicao do habitat, poluicdo, alteracdes climaticas e espécies
exodticas sejam as maiores ameacgas aos anfibios, a perseguigédo, captura e morte
por humanos também representam um risco significativo (Ceriaco, 2012). Como
argumenta Woods (2000), ndo sao as caracteristicas intrinsecas dos animais que
determinam a percepcado humana, mas como essas caracteristicas sao percebidas e
interpretadas. Dessa forma, é crucial desmistificar essas ideias errbneas e promover
uma compreensao mais informada e positiva sobre os anfibios, priorizando o
esclarecimento das percepgdes equivocadas sobre o grau de perigo desses
animais, contrapondo o folclore popular as suas caracteristicas biologicas reais
(Ceriaco, 2012; Woods, 2000).

A percepgao negativa e distorcida dos anfibios é resultado de crencas
enraizadas em preconceitos, lendas e na falta de informacéo cientifica (Sousa et al.,
2025). Segundo Salla et al. (2017), a crenga popular mais prevalente sobre esses

animais envolve equivocos relacionados as secrecdes da pele. De fato, todos os
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anuros possuem glandulas especializadas que produzem substancias toxicas como
forma de defesa contra predadores, mas essas substancias s6 sao liberadas
mediante pressao fisica direta, quando o animal € manipulado ou sofre compressao
corporal, como por meio de mordidas (Jared et al., 2021). Contudo, para muitas
pessoas, essa capacidade ndo é compreendida como uma adaptacao de protecgao,
e o mito de que algum liquido nocivo pudesse ser direcionado a alguém reforgca a
ideia de ataque e agressividade, aprofundando a imagem negativa desses animais
(Salla et al., 2017).

A ideia equivocada de que sapos poderiam espirrar veneno pode ainda estar
associada a crenga popular de que a urina desses animais causaria cegueira, o que
nao tem respaldo cientifico, uma vez que sua urina ndo contém substancias lesivas,
sendo eliminada apenas como resposta ao estresse frente a predadores ou outras
ameacas (Dias et al., 2018). Essas crengas equivocadas nao apenas distorcem a
realidade biolégica desses animais, mas também perpetuam uma imagem negativa
que influencia diretamente as atitudes de perseguicao e os esfor¢cos de conservacao
(Ceriaco, 2012).

Além dos equivocos sobre a biologia desses animais, muitas supersticdes
populares, como o uso de sapos em rituais e crencas da ldade Média que os
associavam ao "mal-olhado", ainda persistem, denotando um significado maligno
aos anfibios (Salla et al., 2017; Ceriaco, 2012). Bernarde (2018) aponta que o sapo
€ associado a magia negra em algumas regides do Brasil, onde expressdes
populares reforcam a ideia de que o animal seria um instrumento de feiticos, o que
contribui para a construgcdo de uma imagem negativa profundamente enraizada no
imaginario popular.

O desconhecimento e a propagagao de mitos acerca de determinados grupos
de animais frequentemente levam a atitudes hostis e violentas por parte das
pessoas quando entram em contato com esses organismos (Simdes & Nobre,
2020). Assim sendo, a protegdo dos anfibios requer esforgos educacionais e
conservacionistas integrados, que abordam tanto os impactos ambientais quanto as
percepgdes socioculturais. Esses estigmas muitas vezes s&o profundamente
arraigados na cultura popular, e sao passados de geragao em geragao, reforgcando
uma imagem negativa que contribui para a elevada taxa de mortalidade entre esses
animais (Simdes & Nobre, 2020).
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3.2 O ENSINO DE ZOOLOGIA E OS ESTIGMAS RELACIONADOS AOS ANFIBIOS

O ensino de zoologia nas escolas, embora essencial para a compreensao da
biodiversidade, frequentemente negligencia alguns grupos de animais, como 0s
anfibios, devido a equivocos profundamente enraizados na sociedade. Como aponta
Quintero et al. (2021), esses equivocos, somados a falta de compreensao sobre o
papel bioldégico desses organismos nos ecossistemas, resultam em um grupo
geralmente pouco explorado em sala de aula, frequentemente associado a
interpretacdes distorcidas sobre sua biologia e comportamento. Diante disso, cabe a
escola, muitas vezes 0 Unico espago de acesso ao conhecimento cientifico
sistematizado, o papel de corrigir concepg¢des equivocadas sobre a historia de vida
de anfibios e répteis (Santos & Maciel, 2022).

Esses animais sdo frequentemente vistos com repulsa e medo devido a sua
aparéncia n&o carismatica e a crenga de que sé&o perigosos ou malignos (Bernardo
et al., 2021). Essa percepc¢ao equivocada, alimentada por mitos e lendas, impacta
negativamente a aceitacdo e o interesse dos alunos por temas relacionados aos
anfibios, comprometendo o ensino e a compreensao de sua importancia ecologica.
Desse modo, a mediacdo entre os saberes prévios dos alunos e o conhecimento
cientifico mostra-se essencial para ampliar a compreensdo sobre a relevancia
ecologica dos anfibios nas cadeias alimentares e nos processos ecossistémicos
(Santos & Maciel, 2022).

A abordagem tradicional no ensino de Zoologia, com foco exclusivo na
memorizagao de conceitos e termos cientificos, muitas vezes deixa de lado a anadlise
das interagbes entre os organismos e seu ambiente, bem como os impactos
ecologicos dos mesmos. Esse modelo, embora amplamente praticado, pode resultar
em lacunas importantes na compreensao da importancia ecoldgica dos anfibios e
dificultar a constru¢do de um aprendizado significativo (Ausubel, 2003). A falta de
metodologias diversificadas e a escassez de atividades praticas em ambientes néo
formais também sdo obstaculos significativos. A auséncia de recursos didaticos
adequados, como laboratorios equipados e material biolégico, restringe a
observacgao direta do comportamento e das adaptacdes dos anfibios, fundamentais
para uma visdo mais holistica de sua biologia. Somadas a isso, abordagens

convencionais, que tendem a ser mais tedricas e menos interativas, podem dificultar



18

a compreensao de conceitos complexos, reduzindo o engajamento dos estudantes e
prejudicando a qualidade do ensino (Santos, 2016; Ceriaco, 2012).

Diante dessas limitagcbes, pesquisas indicam que a diversificacdo dos
recursos didaticos representa um caminho promissor para o ensino de Zoologia. A
incorporagao de fotografias, estruturas tridimensionais, jogos didaticos, ferramentas
digitais e mapas conceituais tem se mostrado capaz de enriquecer o processo de
aprendizagem e de estimular uma postura mais investigativa e critica por parte dos
alunos (Lima et al., 2021). Ferramentas educativas podem apoiar e facilitar a
conducao de diversas atividades escolares, sendo fundamental escolher materiais
ajustados ao tema, aos estudantes e as metas estabelecidas. Por esse motivo,
quanto mais amplo for o acesso a diferentes tipos de materiais, maiores serédo as
oportunidades de encontrar os mais adequados para a efetiva educacido em
Zoologia (Borges, 2000).

Diversas dificuldades foram apontadas pelos professores ao ensinar este
tema, entre elas, o desinteresse dos alunos, a falta de tempo para elaboracédo de
atividades alternativas de ensino, falta de estrutura e a inseguranga para responder
aos questionamentos dos estudantes (Santos et al.,, 2011). Esse conjunto de
entraves ndao apenas compromete a qualidade do ensino, mas também reflete e
reforca a dificuldade de aceitagao desses animais pela sociedade, dificultando ainda
mais a desmistificacdo dos mesmos.

Embora o folclore e as crengas populares relacionadas aos animais sejam de
grande importancia sociocultural e ndo devam ser ignoradas, fica evidente que estas
podem representar desafios significativos para a conservagdo dessas espécies
(Salla et al., 2017; Ceriaco, 2012). Apesar disso, considera-se imperativo que 0s
alunos compreendam a base da vida ao seu redor e as conexdes entre a nossa
sobrevivéncia e a sobrevivéncia de outras espécies (Jackson, 2014). Os anfibios,
pelo papel que desempenham no controle de pragas e no equilibrio de ambientes
naturais e agricolas (Oliveira & Freire, 2015), representam um grupo especialmente

relevante para esse aprendizado.
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3.3 METODOLOGIAS LUDICAS E EDUCAGAO AMBIENTAL
COMO FERRAMENTAS PARA DESMISTIFICACAO

Frente aos desafios pedagogicos e aos estigmas identificados, surgem novas
metodologias e abordagens pedagogicas que aproximam os estudantes de grupos
como sapos, ras e pererecas, promovendo a valorizagdo desses animais e sua
relevancia ambiental (Silva & Barbosa, 2009). O ensino ludico, em particular, se
destaca como uma estratégia eficaz, utilizando jogos, dindmicas e atividades
interativas para facilitar a aprendizagem. Essas praticas promovem o engajamento
dos alunos e tornam o processo educativo mais prazeroso (Pedroso, 2009). Vale
destacar que a antiga visao de que 0s jogos serviam apenas para entretenimento
vem sendo progressivamente substituida por uma perspectiva que reconhece seu
teor pedagogico, capaz de desenvolver habilidades, estimular a resolugcdo de
problemas e promover alternativas para a constru¢do do conhecimento (Antiqueira &
Sautchuk, 2021).

Diversas metodologias ludicas podem ser aplicadas no ensino de Ciéncias e
Biologia, cada uma com caracteristicas unicas e beneficios especificos. Entre elas,
destacam-se jogos de tabuleiro, dindmicas de grupo, teatro educativo e projetos de
investigacado cientifica, que tornam o aprendizado mais dindmico e envolvente.
Pesquisas indicam que essas estratégias ndo apenas facilitam a compreensao dos
conceitos, mas também aumentam a motivacdo e o interesse dos alunos pelas
ciéncias, promovendo um aprendizado mais significativo e duradouro (Silva &
Barbosa, 2009).

Dentre os diferentes formatos disponiveis, o0 jogo de cartas apresenta-se
como uma alternativa especialmente promissora, desde que seu planejamento
considere os conteudos a serem abordados, a facilidade de acesso ao material e,
sobretudo, a contextualizagcdo dos temas a realidade do aluno (Antiqueira &
Sautchuk, 2021). No ensino sobre anfibios, essas abordagens podem ser
ferramentas eficazes para romper barreiras relacionadas a preconceitos e estigmas.
Um exemplo disso é observado na pesquisa de Pereira (2019), onde um jogo de
cartas sobre anfibios gauchos foi desenvolvido e demonstrou que a ludicidade
permite ao aluno ressignificar sua visdo sobre esses animais e atuar como um

multiplicador de informag¢des ambientais fora da escola.
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Além de favorecer a aprendizagem de conteudos, no contexto dos jogos os
alunos enfrentam desafios, formulam hipoéteses, resolvem problemas e lidam com
limites e regras, o que promove nao apenas o aprendizado, mas também a
disciplina. O uso de atividades ludicas em sala de aula oferece uma nova
perspectiva para refletir sobre as praticas de ensino e os conteudos trabalhados,
promovendo uma dinamica pedagogica diferente, na qual aprender por meio do
brincar envolve também enfrentar, superar e respeitar limites que vao sendo
continuamente construidos e exigidos (Silva, 2016). A literatura educacional,
concordando com o que foi mencionado anteriormente, enfatiza que, ao integrar
jogos e brincadeiras no ensino, é possivel desenvolver competéncias em
comunicagao, relagdes interpessoais, liderangca e trabalho em equipe (BRASIL,
2017). Tais metodologias n&o apenas criam um ambiente de aprendizagem mais
envolvente, mas também permitem que os professores aprimorem suas praticas
pedagogicas e incentivem maior apropriagdo dos conhecimentos pelos alunos
(Ausubel, 2003).

Quando aplicada ao campo da educagédo ambiental, esta abordagem assume
um papel essencial para tornar conceitos ecolégicos mais acessiveis e
compreensiveis, estimulando o interesse e a conscientizagdo sobre a preservagao
ambiental. Domingues (2025) ressalta que jogos e dindmicas ludicas permitem que
os alunos vivenciem conteudos ambientais de forma pratica, estimulando a
participacao ativa e favorecendo a internalizagao de atitudes sustentaveis, o que vai
muito além da simples transmissao tedrica de informagdes. A autora enfatiza que a
implementagdo dessas metodologias no contexto escolar € fundamental para uma
educacao ambiental transformadora. A associacdo de atividades interativas a
conteudos cientificos facilita a construcdo de uma cidadania ecoldgica, combatendo
preconceitos e incentivando a conservagao dos anfibios e dos ecossistemas em que
vivem (Araguaia, 2019). Nesse sentido, a implementagcao dessas metodologias no
contexto escolar exige planejamento cuidadoso e formagdo continuada dos
professores, de modo que possam utiliza-las de forma criativa e integrada ao
curriculo (Domingues, 2025).

Considerando especificamente os conteudos de Zoologia e Biodiversidade, é
fundamental que os alunos compreendam as caracteristicas que tornam o Brasil o
pais com a maior diversidade bioldgica do mundo (Antiqueira & Sautchuk, 2021), o

que refor¢a ainda mais a pertinéncia de abordagens ludicas voltadas a fauna nativa.
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Além disso, essas metodologias promovem uma valorizagdo mais ampla da
biodiversidade e da complexidade do mundo natural, preparando os estudantes para
uma compreensao mais abrangente e informada da vida animal (Alves et al., 2022).
A aplicagdo dessas estratégias, especialmente no ensino de anfibios, contribui n&o
apenas para a formagéo de uma visdo ecoldgica mais inclusiva, mas também para a
preservagao ambiental e o combate a preconceitos histéricos associados a esses

animais.

4 MATERIAIS E METODOS

4.1 DESENHO EXPERIMENTAL DO PROJETO

A presente pesquisa adotou uma abordagem metodolégica mista, integrando
procedimentos qualitativos e quantitativos. A abordagem quantitativa foi empregada
na analise dos dados obtidos por meio dos questionarios aplicados antes e apds a
intervencdo pedagodgica. Para isso, foram utilizadas técnicas de estatistica
descritiva, como calculo de frequéncias e percentuais, permitindo sintetizar os dados
e comparar o desempenho dos estudantes ao longo da pesquisa (GUEDES et al.,
2005).

Paralelamente, a abordagem qualitativa foi utilizada para interpretar as
respostas discursivas e as percepcdes dos participantes acerca da proposta
pedagdgica, possibilitando compreender aspectos relacionados ao interesse, a
aprendizagem e as mudangas de percepgao sobre os anfibios e sua importancia
ecoldgica. A integracao dessas abordagens permitiu uma analise mais abrangente
dos resultados, contemplando tanto indicadores quantitativos de aprendizagem
quanto elementos subjetivos relacionados a experiéncia dos estudantes (BARBATO,
2008).

O estudo foi conduzido no ambito do PIBID na Escola Estadual Samuel
Engel, localizada na cidade de Alfenas, no Sul de Minas Gerais, mais precisamente
na Rua S&o Sebastido do Paraiso, n°® 45, bairro Jardim Sdo Paulo. A escola atende
um publico diverso, abrangendo majoritariamente estudantes de bairros vizinhos e,
ocasionalmente, de localidades mais distantes. O publico-alvo foi formado por
estudantes do primeiro ano do ensino médio do turno matutino. A opgéao se justifica

pelo fato de que, conforme previsto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
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2017), o 1° ano do ensino médio contempla diversos temas relacionados a Ecologia,
como cadeias e teias alimentares, interagdes ecoldgicas, ciclos biogeoquimicos e
conservagao ambiental, conteudos que oferecem um terreno fértil para integrar o
estudo dos anfibios.

A proposta da pesquisa foi organizada em trés momentos que foram
vivenciados em duas aulas com 50 minutos cada. O primeiro consistiu na aplicagao
do Questionario Pré-Teste (APENDICE A), seguido de uma aula introdutéria sobre a
classe Amphibia. Esse primeiro momento buscou identificar o conhecimento prévio
dos alunos e suas percepgodes iniciais sobre os animais em questdo, além de
apresentar conceitos basicos para contextualizar o jogo. As questées que nortearam
essa discussao abordavam a) a percepc¢ao dos alunos sobre a classe dos anfibios;
b) atitudes e comportamentos diante desses animais; c) niveis de conforto e
percepcgao de perigo em relacdo a eles.

Na segunda etapa, aplicamos o jogo didatico “Expedicdo Anfibia”, cujas
cartas trazem informacgdes sobre espécies de anuros que ocorrem na regiao do Sul
de Minas Gerais. Durante as partidas, os participantes foram incentivados a ler e
compartilhar as informagdes de cada carta, promovendo diadlogos e contribuindo
para a aquisi¢cao de conhecimentos cientificos sobre a classe Amphibia.

Por fim, na terceira etapa, aplicamos outros dois questionarios adicionais. O
primeiro, o Questionario Pés-Teste (APENDICE B), que teve como objetivo avaliar a
mudanga nas respostas e nos conhecimentos significativos referentes a classe
estudada. O segundo (APENDICE C) colheu opinides dos alunos sobre o jogo. Os
dados analisados foram extraidos a partir das respostas aos questionarios, que
tinham perguntas de multipla escolha e discursivas. A interpretacdo dos dados
quantitativos foi realizada por meio da estatistica descritiva. Segundo Guedes et al.
(2005), essa abordagem tem como finalidade organizar, resumir e apresentar os
dados de forma clara e compreensivel, permitindo identificar padrées e tendéncias
presentes nas informagdes coletadas. Nesse estudo, foram utilizadas frequéncias e
percentuais para comparar as respostas obtidas nos questionarios aplicados antes e
apos a intervengao pedagogica, possibilitando avaliar alteragcbes no conhecimento

dos estudantes e os impactos da utilizagdo do jogo didatico.
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4.2  AULA “ANFIBIOS: (RE) CONHECENDO ESSES ANIMAIS E SEU
NICHO ECOLOGICO

A metodologia proposta para a sequéncia didatica elaborada combina uma
abordagem tedrica dialogada com recursos visuais e interativos, considerando que
diferentes estratégias pedagodgicas contribuem para tornar o ensino de Biologia mais
dinamico e significativo (KRASILCHIK, 2008). No inicio do primeiro encontro, foi
aplicado um questionario pré-teste, a fim de avaliar o conhecimento prévio dos
alunos sobre anfibios, garantindo que os resultados obtidos ndo fossem
influenciados pela aula introdutéria. Este questionario foi fundamental para identificar
o nivel de familiaridade dos estudantes com o tema e fornecer uma base
comparativa para o pds-teste, com o proposito de verificar a eficacia da intervengao
didatica.

Ainda no primeiro encontro, que teve duracao de 50 minutos, foi ministrada a
aula introdutdria. Intitulada "Anfibios: (re)conhecendo esses animais e seu nicho
ecologico", foi conduzida utilizando slides e trés exemplares conservados em alcool
70%, sendo um sapo, uma ra e uma perereca, provenientes da colec¢ao didatica da
da Universidade Federal de Alfenas, utilizados para fins exclusivamente
pedagdgicos e cientificos. A escolha de um representante de cada grupo teve como
objetivo permitir que os alunos observassem diretamente as diferengcas morfoldgicas
entre eles. Essa abordagem vai ao encontro do que propde a literatura, segundo a
qual é importante que o ensino de Zoologia oferegca aos estudantes a oportunidade
de manusear e analisar animais fixados (Lima et al., 2021).

Os alunos foram introduzidos ao grupo dos anfibios, com foco nos Anura
(sapos, ras e pererecas), destacando algumas caracteristicas do seu nicho
ecoldgico, que representa ndao apenas o ambiente fisico onde vivem, mas também
seu papel dentro da comunidade, interagcbes com outras espécies e necessidades
biolégicas (Odum, 2001). Foram abordados aspectos do ciclo de vida, desde o ovo
até o estagio adulto, enfatizando comportamentos caracteristicos como vocalizagéo
e amplexo, além de elementos como alimentacdo, habitats de preferéncia e
morfologia. Questbes ecoldgicas e os desafios de conservagdo também foram
contemplados, uma vez que, conforme destaca Woods (2000), esses aspectos
devem ser abordados no ensino, especialmente no que se refere a utilidade

potencial desses animais como predadores de pragas e para o equilibrio das
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cadeias alimentares. Tal discussdo permite aos alunos reconhecerem a relevancia
dos anfibios para os ecossistemas, abrindo caminhos para a conscientizagao sobre
a protecao dessas espécies e seu papel para a sociedade como um todo (Salla et
al., 2017).

Um destaque da aula foi a utilizacdo de modelos representativos das etapas
do ciclo de vida dos anfibios (Figura 1), o que proporcionou uma abordagem ludica e
acessivel. A aula ainda contou com um amplo conjunto de imagens e com a exibicao
dos exemplares fixados em alcool, tornando o conteudo visualmente atrativo e
ilustrativo. Conforme destacado na literatura, a exibicdo de imagens associada a
exemplares fixados pode minimizar conceitos negativos em relagdo a esses animais,
favorecendo a sensibilizagao dos alunos sobre a importancia da conservacao e do
equilibrio ecoldgico (Dias et al., 2018). Na Fotografia 2 podem ser observados

alguns momentos da aula que foram descritos.

Figura 1 - Modelos representativos das etapas do ciclo de vida.

Fonte: Acervo das autoras (2026).
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Fotografia 1 — Momentos da aula introdutoéria sobre anfibios

o

Fonte: Acervo das autoras (2025).
Legenda: a) Exibicao de caracteristicas morfologicas dos anuros;

b) Apresentagao, por meio de imagens, de aspectos comportamentais e reprodutivos dos anfibios;
c) Estudante realizando observagéao de exemplar durante a aula introdutéria;

d) Estudante realizando observagéo de exemplar durante a aula introdutdria;

Durante a explicagédo, foram mencionados conceitos de ecologia, como nicho
ecologico, espécies generalistas e especialistas, cadeia alimentar, controle bioldgico,
predatismo, indicadores ambientais, entre outros. Ainda que esses conceitos nao
tenham sido explorados em profundidade, foram apresentados de forma
contextualizada, incentivando os alunos a aplicarem conhecimentos prévios
adquiridos nas aulas de Biologia. Essa abordagem é fundamentada na premissa de
que o ensino de Ecologia deve ser integrado e contextualizado, permitindo que os
alunos relacionem conceitos teoricos a situagdes praticas e reais do ambiente
natural (Mello & Trivelato, 1999). Dessa maneira, a construgdo do conhecimento
pode se tornar mais significativa, promovendo uma compreensao mais profunda da

importancia da ecologia na preservagao da biodiversidade, especialmente quando
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os conteudos sao trabalhados de forma contextualizada e participativa (AUSUBEL,
2003).

Ressalta-se que a aula introdutéria e o jogo didatico foram elaborados como
etapas complementares de uma mesma sequéncia didatica, de modo que os
resultados obtidos refletem o efeito conjunto dessas duas estratégias. O conteudo
apresentado foi estruturado para oferecer a base conceitual necessaria para o que

seria vivenciado no jogo didatico, no encontro seguinte.

43 JOGO “EXPEDICAO ANFIBIA”: CONHECENDO OS ANFIBIOS DO SUL
DE MINAS GERAIS

O jogo "Expedicdo Anfibia" foi inspirado no “Jogo Ases”, produzido pelo
artista e educador Sérgio Tuck. A dindmica de atributos que sustenta a jogabilidade
tem como referéncia o conhecido Super Trunfo®, produzido pela empresa Grow
Jogos e Brinquedos Ltda. Entretanto, o carater educativo e a estrutura estratégica
foram inspirados de maneira mais direta no Ases, que se define como “um jogo
divertido que também prima pelo observar, reconhecer, vivenciar e principalmente
conhecer para preservar’ (JOGO ASES, 2024). Assim como no Ases, incorporamos
cartas cientificas e elementos que vao além da mecanica tradicional de comparagao
numeérica, buscando tornar a experiéncia mais reflexiva, menos mecanica e
pedagogicamente orientada, trazendo uma dindmica diferente que valoriza o
aprendizado, a estratégia e a tomada de decisoes.

A criacdo do Expedicdo Anfibia seguiu um processo metodologico
estruturado, que envolveu tanto decisdes de design quanto critérios pedagdgicos e
cientificos. Inicialmente, realizamos um levantamento das espécies que ocorrem em
Alfenas e regido e poderiam compor o jogo, tomando como referéncia a “Tabela 2”
de Guimarées et al. (2020) e o inventario da Colegdo Herpetolégica Alfred Russel
Wallace (CHARW), sob a responsabilidade do professor Vinicius Xavier da Silva.
Essa primeira etapa teve como critério central a representatividade ecoldgica e a
relevancia regional, garantindo que os alunos pudessem se familiarizar com a
anurofauna do Sul de Minas Gerais e aprender mais a respeito da ecologia, do
comportamento e da relevancia desses animais para os ecossistemas regionais. A
distribuicao geografica das espécies foi confirmada pelo site AmphibiaWeb, e a
selecdo final incluiu 40 espécies de anfibios cuja ocorréncia na regidao pode ser

verificada. Esse processo buscou evitar escolhas aleatorias e priorizar espécies
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frequentes em inventarios, particularmente representativas da diversidade local
(Guimaraes et al., 2020).

Figura 1 — Conjunto das 40 cartas-espécie que compdem o jogo didatico “Expedi¢ao
Anfibia”
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Fonte: Acervo das autoras (2026).

Para além dos critérios cientificos, a fundamentagdo pedagogica orientou
todas as etapas do desenvolvimento. Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)
recomendam que O ensino seja contextualizado a realidade dos estudantes,
articulando os conhecimentos cientificos as dimensdes sociais, culturais e
ambientais, de modo a favorecer aprendizagens significativas e a compreensao das

relagdes entre ser humano e natureza (BRASIL, 1998). Nesse sentido, o jogo foi
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pensado como uma ferramenta de aproximacao entre o estudante e a fauna de seu
territério, especialmente considerando que essa regiao abriga uma rica diversidade
de espécies. O contato com essa diversidade regional, a partir, principalmente, da
exposicao de fotos de diversos animais da herpetofauna, contribui para que os
alunos ampliem seus horizontes quanto a preservagao ambiental e desenvolvam
maior senso de pertencimento em relagao a biodiversidade que os cerca (Dias et al.,
2018). Grande parte dessas espécies desempenham papeis cruciais nos
ecossistemas locais, além de serem indicadores da saude ambiental, o que torna
fundamental a conscientizagdo sobre sua conservagao (Haddad et al., 2013).

O processo de criagdo das cartas também envolveu decisdes metodoldgicas
especificas. As informagdes contidas em cada uma foram selecionadas a partir de
fontes confiaveis, como o site AmphibiaWeb e o Guia dos Anfibios da Mata Atlantica
(Haddad et al., 2013), garantindo preciséo cientifica. Buscou-se incluir temas como
ecologia, comportamento, reprodu¢cdo, mecanismos de defesa, importancia
ambiental e conservacdo das espécies, além de curiosidades, caracteristicas
marcantes e dados que ajudassem a desconstruir mitos e medos associados aos
anfibios, considerando que concepgdes equivocadas sao frequentes entre o senso
comum e podem influenciar negativamente as atitudes em relagédo a esses animais.
A inspiracdo no modelo do Ases contribuiu para organizar a estrutura visual das
cartas e o0 uso das cartas cientificas, que funcionam como elementos de incentivo a
estratégia, tomadas de deciséo e constru¢do ativa do aprendizado.

Além das 40 cartas-espécie, o jogo € composto por 10 cartas cientificas.
Duas delas sao laranjas, representadas pela carta da Defesa e da Vocalizagao, que
devem ser utilizadas em conjunto com uma carta-espécie, conferindo maior
pontuagdo para determinado atributo. Ambas apresentam informagdes ecologicas
relevantes sobre os anfibios, favorecendo o uso de estratégias pelos jogadores ao
passo que se apropriam desses conhecimentos.

As cartas cientificas azuis totalizam oito e representam temas relacionados a
pesquisa, a conservagao e ao conhecimento cientifico sobre anfibios. S&do elas:
Carta do Batrachochytrium dendrobatidis, Carta do Guia de Identificagcdo, Carta do
Herpetdlogo, Carta da Espécie Invasora, Carta da Pesquisa, Carta do Campo, Carta
do Conhecimento e Carta do Veneno. Por sua vez, essas cartas ndo estido
associadas a comparacao direta de atributos numéricos, mas funcionam como

cartas de acao, introduzindo desafios, trocas, tomadas de decisao e
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situagdes-problema que exigem argumentacéo, interpretacdo e mediagao.

Dentre elas, destaca-se a Carta do Batrachochytrium dendrobatidis, inspirada
no fungo quitridio responsavel pela quitridiomicose, uma das principais doencgas
associadas ao declinio populacional de anfibios em diferentes regides do mundo
(Fisher; Garner, 2020). Sua inclusdo no jogo teve como objetivo abordar uma das
principais ameagas a conservagcdo desses animais, permitindo discutir com os
estudantes a relacdo entre doencas emergentes, biodiversidade e conservagao da
fauna. Na dindmica do jogo, a carta atua como um evento de impacto negativo,
simulando os efeitos que surtos da doenga podem causar sobre populacdes de
anfibios.

O uso das cartas cientificas azuis tem como objetivo ampliar a dimensao
pedagdgica do jogo, estimulando a reflexdo sobre praticas cientificas, ameacas
ambientais, desmistificagdo de crengas populares e processos ecologicos,
promovendo uma aprendizagem ativa e contextualizada, conforme discutido por
Ausubel (2003). Em ambas as cores, cada carta possui um comando proprio,

descrevendo a forma como pode ser utilizada durante o jogo.

Figura 2 — Cartas cientificas do jogo “Expedicdo Anfibia”: A imagem apresenta

duas das dez cartas existentes, uma de cada cor disponivel (laranja e azul).

Epevke 80 jogador olhar as carias de
todas os oponentes antes de decidira
desatn Extn carte deve ser descartade

abds $at whldada
Quando ativasda, concede « 7 para
Frbiquadncia.

Fonte: Acervo das autoras (2025).

A definicdo dos atributos presentes nas cartas seguiu critérios previamente

estabelecidos, equilibrando rigor bioldgico e acessibilidade para estudantes do
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ensino médio. Para o atributo “tamanho”, foi utilizada a média do comprimento de
machos e fémeas, em centimetros, permitindo comparagdes mais reais e
proporcionais entre as espécies. A pontuacao referente a “distribuicao” foi definida a
partir do numero de estados brasileiros em que a espécie ocorre, atribuindo maiores
pontuagbes as espécies mais restritas, com o intuito de valorizar graus de
endemismo maiores e destacar a importancia da conservagdo de espécies de
distribuicéo limitada. O atributo “salto” foi elaborado com base em caracteristicas
morfolégicas, como porte e familia taxonémica, uma vez que ha relagéo entre
morfologia e capacidade de locomog¢do (Titon Junior, 2010). Ja& o atributo
“frequéncia” utilizou categorias ecoldgicas de inventarios regionais, convertidas para
uma escala numérica (Eudominante = 1; Dominante = 2; Subdominante = 3;
Recessivo = 4; Raro = 5). Tanto em “frequéncia” quanto em “distribuicéo”, optou-se
por atribuir maiores pontuacdes para espécies menos comuns, representadas por
uma escala de 1 a 5, incentivando a valorizagdo da diversidade biologica e a
compreensao da importancia da protecdo de espécies menos abundantes (Haddad
et al., 2013).

Figura 3 — Verso e frente da carta-espécie do jogo “Expedigdo Anfibia”, com
indicagao das informagdes contidas em cada carta

/ Nome popular

Perereca-de-corpo-fino
Scinax longilineus

. \‘ Nome cientifico
! g: f-'g %gﬁo

_ Imagem da especie
F,:‘Ip;',’,t:,‘:, PRI e m”g Informacéo cientifica
insetos e, o mesma tempo, servem de elimento
para oulros animais. Gragas a c3sa fum;iu dupila,
eles apdam 8 manler o equilibrio des cadeies
alimentares nos ecossistemas.
TAMANHO 2,50 Atiibatos
SALTO a

DISTRIBUIGAO 5
FREQUENCIA 5

Fonte: Acervo das autoras (2025).

Para além de sua funcdo na dindmica do jogo, cada atributo foi selecionado
com base em seu potencial pedagogico. O atributo “tamanho” permite trabalhar a

diversidade morfolégica dos anfibios, evidenciando variagdes corporais entre as
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espécies. A “distribuicao” possibilita discutir conceitos como endemismo e
conservagao, ao valorizar espécies com ocorréncia mais restrita. Ja a “frequéncia”
favorece a compreensdo da abundancia relativa das espécies nos ambientes
naturais, enquanto o atributo “salto” estabelece uma relagcdo entre caracteristicas
morfolégicas e fungdes ecoldgicas, evidenciando a associagdo entre forma e
desempenho locomotor. Assim, os atributos ndo apenas orientam a dindmica do
jogo, mas também funcionam como instrumentos pedagdgicos para a construgcao do
conhecimento zooldgico.

A dindmica geral do jogo “Expedigao Anfibia” articula a comparagdo de
atributos, o uso estratégico das cartas cientificas e a leitura de informacoes
biolégicas e ecologicas. O objetivo do jogo € que cada participante consiga
descartar todas as suas cartas antes dos demais jogadores, sendo considerado
vencedor aquele que atingir esse objetivo primeiro.

A sessdo de jogo foi conduzida em 50 minutos, com os 18 estudantes
organizados em 4 grupos. No inicio da partida, cada jogador recebe cinco
cartas-espécie e uma carta cientifica, podendo esta ser de qualquer uma das cores
disponiveis. As cartas restantes, incluindo cartas-espécie e cartas cientificas, sao
embaralhadas e dispostas em uma pilha comum denominada “charco”, da qual os
jogadores compram cartas ao longo do jogo, quando necessario.

Em cada rodada, o jogador da vez pode desafiar os demais participantes por
meio da escolha de um dos atributos presentes nas cartas-espécie ou pela utilizacao
de uma carta cientifica. Os desafios podem ocorrer a partir dos atributos tamanho,
salto, distribuicdo ou frequéncia, cada um com regras especificas de comparacéao e
descarte das cartas envolvidas. As cartas cientificas azuis séo utilizadas de forma
isolada, enquanto as cartas cientificas laranjas podem ser associadas aos desafios
de atributos, ampliando a pontuacido de determinadas caracteristicas.

Durante os desafios com cartas-espécie, quando a carta for utilizada pela
primeira vez, o jogador deve realizar a leitura em voz alta do nome popular e da
breve informacdo da espécie apresentada, favorecendo o contato direto com os
conteudos zooldgicos em uma abordagem ludica (Pedroso, 2009). Assim como
aponta Pereira (2019), esse primeiro momento caracteriza-se por ter o aluno como
sujeito ativo de suas agdes, explorando a ludicidade de forma auténoma. Contudo, o
processo exige um segundo momento de mediag&do, principalmente no uso das

cartas cientificas, que demandam alguém com conhecimento da area. E nessa
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etapa que a intervencao do professor se torna direta e especifica, visando atingir os
objetivos e promover as reflexbes pretendidas (Pereira, 2019). Na presente
aplicacao, essa mediacao foi conduzida pelas pesquisadoras, que explicaram as
regras antes do inicio das partidas, sanaram duvidas ao longo do jogo e intervieram
nos momentos de uso das cartas cientificas, conduzindo as discussodes e reflexdes
propostas por cada carta. As regras completas do jogo, incluindo critérios de
desempate, condi¢gdes especificas dos atributos e demais orientacdes,
encontram-se descritas no (APENDICE D).

Para além das decisbes de conteudo, também consideramos questdes de
design e acessibilidade do material. A escolha das cores, dos icones e do layout
buscou tornar o jogo visualmente atrativo, compreensivel e adequado ao
publico-alvo, permitindo que estudantes com diferentes niveis de familiaridade com
cartas ou jogos pudessem joga-lo. Todas as informagbes foram revisadas para
garantir legibilidade e clareza. O processo de elaboragao contou ainda com revisoes
pontuais feitas pelo professor da area e das alunas executoras, permitindo corrigir
eventuais imprecisdes e ajustar a usabilidade do jogo antes de sua aplicagéo.

Por ter sido desenvolvido no ambito do PIBID, o jogo Expedigdo Anfibia foi
pensado inicialmente para estudantes do 1° ano do ensino médio. No entanto,
durante sua criagcao, o jogo foi idealizado com potencial de adaptacéo a diferentes
publicos e contextos, para além da sala de aula formal e do ensino médio. O
conteudo regionalmente contextualizado e a estrutura acessivel buscaram torna-lo
uma ferramenta versatil, capaz de ser utilizada também de forma autbnoma e em
multiplos encontros ou momentos mais longos, permitindo uma exploragao
progressiva das dinamicas e dos conteudos nele contidos, de forma que o jogar seja
divertido ao passo que o0s jogadores se apropriam de um conhecimento
contextualizado sobre a fauna regional, funcionando simultaneamente como recurso

pedagogico e guia ilustrado sobre o grupo.
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5 RESULTADOS

Para avaliar a eficacia do jogo didatico Expedi¢cdo Anfibia, associado com a
aula introdutéria, foram aplicados questionarios pré e pos-teste aos 18 estudantes
participantes. Cada um dos questionarios foi composto por 6 questdes de multipla
escolha e 2 perguntas discursivas. Os dados obtidos a partir desses instrumentos
sédo apresentados a seguir, com base em analise estatistica descritiva.

Inicialmente, 61,1% dos alunos afirmavam compreender a importancia dos
anfibios, enquanto 33,3% ainda tinham duvidas e 5,6% os consideravam apenas
criaturas curiosas. Apds a intervengao, esse cenario se altera com 94,4% dos
estudantes reconhecendo a importancia dos anfibios, o que representa um aumento
expressivo de 33,3 pontos percentuais.

As respostas discursivas sobre a importancia dos anfibios também
apresentaram diferencas entre o pré-teste e o pods-teste. No pré-teste, as
justificativas apresentadas evidenciam percepgdes fragmentadas: alguns estudantes
mencionaram a participagcdo dos anfibios nas cadeias alimentares, outros
relacionavam sua importancia quase exclusivamente ao controle de insetos, e um
grupo consideravel declarava ndo saber explicar sua relevancia. Ja no pos-teste,
embora o controle de insetos continue sendo citado com frequéncia, as respostas
tornam-se mais elaboradas, incluindo elementos como a fungdo dos anfibios como
presas, a nogao de equilibrio ecoldgico e até referéncias a bioindicacdo, como na
afirmacédo de que a presencga desses animais indica boa qualidade ambiental. No
pos-teste, ndo foram registradas respostas como “ndo sei” ou “nada”, presentes
anteriormente.

Conforme proposto por Guedes et al. (2005), a utilizagcdo de frequéncias e
percentuais permite sintetizar e comparar os dados obtidos, favorecendo a
identificacdo de padrbes e mudancgas nas respostas dos participantes. A partir dessa
analise, observou-se que, em relagao as atitudes, quando questionados sobre como
reagiriam ao encontrar um anfibio, o pré-teste revelou uma distribuicdo variada:
72,2% observariam o animal sem interferir, 16,7% evitariam contato por acreditar
que sao perigosos e 11,1% ficariam assustados e se afastariam o mais rapido
possivel. No pés-teste, 100% dos alunos passaram a indicar que apenas
observariam o animal. Situacdo semelhante ocorre quando os alunos foram
questionados sobre seus sentimentos em relagdo aos anfibios. No pré-teste,

predominavam sentimentos de indiferenga (55,6%), seguidos por conforto (22,2%) e,
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em menor propor¢cao, apareceram as opg¢des desconfortavel e com medo, ambas
com 11,1%, indicando que apenas uma parcela reduzida dos participantes
demonstrava algum nivel de aversdo diante desses animais. Apos a intervencao,
66,7% dos estudantes passaram a relatar conforto diante desses animais, 27,8%
permaneceram indiferentes e apenas 5,6% ainda declararam algum desconforto,
sem registros da categoria “com medo”. Os resultados evidenciam uma mudanca
positiva nas atitudes e percepcdes dos estudantes em relagdo aos anfibios. A
comparagao das frequéncias observadas no pré e pos-teste permitiu identificar essa
tendéncia, corroborando a contribuicdo da estatistica descritiva para a sintese e
interpretacdo dos dados coletados (GUEDES et al., 2005).

Quanto ao conhecimento sobre habitos e comportamentos, o pré-teste
mostrou uma divisdo entre estudantes que tinham algum contato com informagdes
reais e aqueles que reproduziam mitos, como o de que anfibios espirram urina que
causa cegueira (Salla et al., 2017), sendo que as duas alternativas foram
selecionadas por 33,3% dos estudantes cada. No poés-teste, embora todas as
alternativas continuassem presentes, houve uma queda nas respostas vinculadas ao
mito (22,2%) e um aumento expressivo na alternativa correta, que chegou a 66,7%.

Quando questionados sobre o suposto perigo dos anfibios para os seres
humanos, 61,1% dos estudantes acreditavam no pré-teste que eles representavam
“‘um pouco” de perigo. Outros 27,8% afirmaram que os anfibios ndo oferecem risco,
enquanto apenas 11,1% responderam que “sim”, indicando acreditar plenamente
nesse perigo. No pés-teste, 66,7% passaram a afirmar que nao representam risco,
embora ainda haja uma parcela consideravel (33,3%) que mantém a percepg¢éo de
que esses animais oferecem algum risco.

As respostas discursivas sobre conhecimentos gerais demonstraram, no
pré-teste, um conjunto de conhecimentos esparsos, predominantemente
incompletos e, em muitos casos, baseados em crengas equivocadas. Quando
questionados sobre o que sabiam ou ja haviam ouvido falar sobre os anfibios, as
respostas variaram entre afirmagdes como "alguns apresentam venenos" e "ja ouvi
falar que certos anfibios nos deixam cegos", além de registros de completo
desconhecimento, expressos por respostas como "nada" e "nao sei". Ainda que
alguns estudantes tenham mostrado nog¢des parcialmente corretas, como a
dependéncia de ambientes umidos e o papel no controle de insetos, predominou-se

concepgodes equivocadas como "que eles tém um pouco de veneno e fazem mal".
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No pos-teste, porém, surgem explicagbes mais detalhadas e
contextualizadas, como mengdes a diversidade de espécies, padroes de
vocalizagao, caracteristicas morfoldgicas, importancia ecoldgica e corregao direta de
mitos, como "sapo nao espirra veneno" e "a maioria € inofensiva e ndo tem porque
mata-los, ou até mesmo jogar sal neles". Ao serem questionados sobre o que
compartilhariam com outra pessoa apds jogar, varios estudantes mobilizaram
espontaneamente argumentos conservacionistas, como "ndo matem eles pois
prejudica o meio ambiente" e "sdo essenciais para o meio ambiente". Outros
demonstraram apropriagdo de diferentes conteudos ecolégicos, afirmando que
"cada espécie tem seu padrao de vocalizacao" e que os anfibios sao "animais muito
importantes pois ajudam comendo insetos perigosos de forma natural". Além disso,
alguns estudantes destacaram aspectos aprendidos diretamente no jogo, como a
variedade nos tamanhos, coloragdes e niveis de salto de cada espécie,
evidenciando que o contato com as cartas favoreceu a apropriacao de informacdes
especificas sobre a fauna regional. A fala de um estudante sintetiza bem esse
movimento, “aprendi que cada anfibio € importante e interessante, e falaria para
uma pessoa que 0S Sapos N&o Sao perigosos”.

Além dos dados de conhecimento e atitude, os estudantes também avaliaram
o jogo como ferramenta pedagodgica. A maior parte dos participantes (77,8%)
afirmou que o jogo aumentou seu conhecimento sobre anfibios, enquanto os demais
relataram um aumento parcial. De modo semelhante, 61,1% reconheceram
mudanga em sua compreensao sobre a importancia ecoldgica desses animais.
Quanto as percepgdes negativas relacionadas aos anfibios, 33,3% afirmaram ter
mudado completamente sua visao e 16,7% relataram mudanga parcial, enquanto
44 4% declararam nao possuir crengas negativas previamente.

As respostas abertas relativas a criticas e sugestdes foram analisadas por
meio da técnica de analise de conteudo proposta por Laurence Bardin, permitindo
identificar padroes nas percepgdes dos participantes acerca do jogo didatico. Em
sua maioria, os estudantes apresentaram avaliagbes positivas, com comentarios
como “muito bom” e “perfeito”, além de manifestagcbes de interesse em jogar
novamente. As sugestdes apresentadas foram pontuais, envolvendo principalmente
ajustes relacionados a usabilidade, como ampliacdo do tamanho das letras, maior

clareza nas regras e ampliagdo do tempo disponivel para a atividade.
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6 DISCUSSAO

Este estudo teve como objetivo geral desenvolver e avaliar um jogo didatico
sobre anfibios do Sul de Minas Gerais, buscando verificar como a associagao entre
uma aula introdutéria e o jogo contribui para a compreensao dos estudantes sobre a
importancia ecolégica desses animais, além de despertar interesse e promover a
mudanca de atitudes. Os resultados obtidos indicam que a associagao entre a aula
introdutéria e o jogo didatico Expedicdao Anfibia foi eficaz na ampliagdo do
conhecimento e na mudanga das percepcdes dos estudantes sobre os anfibios.
Antes da intervencdo, observou-se que os alunos apresentavam concepgdes
fragmentadas, marcadas por duvidas, desconhecimento e crengas equivocadas,
cenario frequentemente descrito na literatura sobre o ensino de Zoologia e
herpetofauna na educacéao basica (Sousa et al., 2025).

O aumento expressivo no reconhecimento da importéncia ecoldgica dos
anfibios apds a intervencédo confirma o potencial de estratégias pedagdgicas que
articulam conteudos cientificos com metodologias ludicas. Estudos apontam que
jogos didaticos favorecem a aprendizagem significativa ao promoverem maior
engajamento, participagdo ativa e contextualizagdo dos conteudos, especialmente
em temas tradicionalmente tratados de forma abstrata ou descontextualizada nas
aulas de Ciéncias e Biologia (Krasilchik, 2008; Rodrigues & Barros, 2024).

A ampliagdo qualitativa das respostas discursivas, com a incorporagao de
conceitos como equilibrio ecoldgico, bioindicacdo e papel trofico dos anfibios,
sugere que os estudantes passaram a compreender esses organismos de maneira
mais integrada aos ecossistemas. Resultados semelhantes foram observados em
estudos desenvolvidos em espacgos formais e nao formais de ensino, nos quais
intervengdes educativas contribuiram para a construgdo de uma visao mais cientifica
e menos simplificada sobre anfibios e répteis (Andrade et al., 2017). Nessa mesma
direcdo, Pereira (2019), ao aplicar um jogo de cartas no estilo Super Trunfo sobre
anfibios gauchos, observou mudangas consideraveis entre o conhecimento prévio e
o conhecimento pods-jogo, concluindo que a ferramenta mudou ndo s6 os olhares
dos alunos diante da diversidade de anfibios, mas também seu engajamento com o
tema, em concordancia com os resultados do presente estudo.

Esse avango conceitual indica ndo apenas a apropriagdo do conhecimento
cientifico, mas também o potencial de sua disseminacdo para além do espaco

escolar, uma vez que metodologias dinamicas e contextualizadas favorecem o
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compartilhamento dos saberes construidos com familiares e com a comunidade,
contribuindo para a redugao da circulagdo de informagdes sem respaldo cientifico e
para a conservacao desses animais (Sousa et al., 2025). Esse potencial de
disseminacdo ficou evidente nas proprias falas dos estudantes que, ao serem
questionados sobre o que compartilhariam com outras pessoas ap6és a intervencao,
mobilizaram espontaneamente argumentos conservacionistas e ecolégicos, como
"nao matem eles pois prejudica 0 meio ambiente" e "sdo essenciais para 0 meio
ambiente", conforme apresentado nos resultados.

As mudancgas atitudinais identificadas neste trabalho, expressas pela redug¢ao
do medo e pelo aumento do conforto dos estudantes ao encontrar um anfibio,
reforcam o papel da educagcdo ambiental na desconstrugdo de estigmas
historicamente associados a determinados grupos animais. A mudanga mais
expressiva foi observada na atitude declarada diante de um anfibio, com 100% dos
estudantes passando a indicar que apenas observariam o animal ao encontra-lo,
resultado que evidencia uma transformacao significativa na disposigao para conviver
com esses organismos sem hostilidade. Destaca-se ainda a redugao expressiva da
indiferenca em relagdo aos anfibios, de 55,6% para 27,8%, sinalizando que a
intervencao foi capaz n&o apenas de desconstruir percepgdes negativas, mas
também de despertar interesse por um grupo animal frequentemente ignorado.

Pesquisas indicam que crencas negativas sobre anfibios, serpentes e outros
animais considerados “repulsivos” ou perigosos estao profundamente relacionadas a
fatores culturais, mitos e valores transmitidos socialmente (Ceriaco, 2012). Nesse
contexto, Dias et al (2018) destaca o interesse dos alunos em aprofundar seus
conhecimentos e sanar duvidas, ressaltando a necessidade de acgdes que
promovam a desmistificacdo e a redugdo da visdo negativa, além de aprimorar o
entendimento sobre o tema. Para tanto, sugere a realizagdo de agdes em escolas
como forma de sensibilizar a comunidade escolar sobre a importancia da
preservagao desses animais e seu papel no ambiente, contribuindo para diminuir
ideias negativas.Tais praticas contribuem ainda para o desenvolvimento de uma
consciéncia socioambiental mais ampla, ao evidenciar que todos os seres vivos
desempenham papéis fundamentais para o equilibrio e a manutencdo dos
ecossistemas, cuja perda pode acarretar impactos significativos para a
sobrevivéncia humana e para o meio ambiente como um todo (Sousa et al., 2025).

Contudo, € importante ressaltar que a persisténcia parcial de crencas



38

equivocadas, como a ideia de que anfibios representam algum risco aos seres
humanos, mesmo apés a intervengao, esta de acordo com estudos que apontam
que a desconstrugcdo de mitos culturais € um processo gradual e demanda acdes
educativas continuas (Azevedo & Almeida, 2018). A maior resisténcia dessa crenca
especifica pode estar relacionada ao seu profundo enraizamento cultural, uma vez
que o suposto perigo dos anfibios € um dos mitos mais recorrentes e socialmente
reforcados sobre esse grupo (Salla et al.,, 2017; Ceriaco, 2012), demandando
intervengcdes mais longas e continuadas para sua completa desconstrugédo. Ainda
assim, a reducdo dessas concepcdes observada no pés-teste evidencia que a
intervencao teve impacto positivo.

A avaliagao positiva do jogo Expedicdo Anfibia pelos estudantes, bem como
as sugestdes relacionadas principalmente ao tempo de aplicagdo e a clareza das
regras, indicam que a ferramenta apresenta potencial pedagdgico e boa aceitagcéo
pelo publico-alvo. Como apontam Rodrigues e Barros (2024), para que essas
ferramentas alcancem maior efetividade pedagodgica, € fundamental que sejam
acompanhadas de estratégias que estimulem a reflexao critica e o debate acerca de
questdes socioambientais mais amplas.

Apesar da avaliagdo positiva, € fundamental reconhecer que a limitagao
relacionada ao tempo disponivel para a realizacdo do jogo evidencia um aspecto
importante do processo de intervengao, uma vez que o tempo reduzido pode ter
dificultado o aprofundamento das reflexdes propostas na dinamica. Além disso,
destaca-se que o numero reduzido (n=18) de participantes constitui uma limitagcéo
do estudo, ndo permitindo generalizagcbes amplas dos resultados, embora os
achados sejam relevantes para o contexto investigado. Dessa forma, € possivel
presumir que essas restricdbes tenham influenciado o alcance do potencial formativo
da proposta.

Para além dos resultados obtidos com a aplicagao, é importante reconhecer o
valor formativo do proprio processo de criagdo do jogo. Como aponta Pereira (2019),
cada etapa de pesquisa, criagao e testagem de um jogo didatico é fundamental para
a consisténcia dos resultados esperados. No presente trabalho, o desenvolvimento
do Expedigcdo Anfibia integrou rigor cientifico e intencionalidade pedagdgica,
constituindo-se como um processo formativo em si mesmo.

Jogos em educagdo ambiental tendem a ser mais eficazes quando utilizados
de forma continua e integrados a outras estratégias pedagogicas (Rodrigues &

Barros, 2024). Com esse proposito, o jogo Expedigdo Anfibia foi pensado também
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como uma ferramenta com potencial de uso autbnomo, desde que conduzido por um
mediador com conhecimento da area e aplicado em multiplos encontros, de modo a
permitir que os jogadores se apropriem progressivamente das dinamicas do jogo e
aprofundem os conteudos ecoldgicos nele contidos. Nesta pesquisa, sua aplicagao
em associagdo com a aula introdutéria refletiu uma escolha metodoldgica
contextualizada ao tempo disponivel e ao publico-alvo, ndo uma dependéncia
estrutural entre os dois instrumentos.

O jogo Expedigdo Anfibia mostra-se, assim, uma ferramenta relevante para o
contexto escolar, especialmente quando utilizado como recurso complementar e
continuo no processo de ensino-aprendizagem. Como perspectiva futura, Salla et al.
(2017) aponta a urgéncia de criar novas propostas educativas de conscientizagao
ambiental através do Ensino de Ciéncias e Biologia, visando n&o apenas a
desmistificagdo dos anfibios anuros, mas também a formacéo de cidaddos mais
criticos, reflexivos e conscientes.

A esse respeito, acbes de educacdo ambiental no ambiente escolar,
associadas a producdo e ao uso de materiais didaticos auxiliares, favorecem a
formagdo de sujeitos mais criticos e conscientes, capazes de compreender a
importancia das questdes ambientais para o desenvolvimento da sociedade,
reforcando o potencial de metodologias ativas no ensino de Ciéncias (Azevedo &
Almeida, 2018). Concordando com a argumentacédo de Rodrigues e Barros (2024),
que sugerem que os seres humanos devem reconhecer a importancia e a fungéo de
todos os outros seres vivos no planeta, incentivando a pratica da Educacéao
Ambiental voltada para o conhecimento da fauna brasileira em diversos espacos,
como forma de proteger a biodiversidade local e global, tarefa que se torna ainda
mais urgente considerando que diversas espécies de sapos, ras e pererecas ja se
encontram em risco por alteragbes ambientais (Verdade et al., 2010).

Nesse sentido, o presente estudo buscou contribuir com esse cenario ao
desenvolver uma ferramenta didatica cientificamente embasada e regionalmente
contextualizada, aplica-la em um contexto real de ensino e avaliar seus efeitos sobre
o conhecimento e as atitudes dos estudantes, evidenciando o potencial do
Expedicdo Anfibia como recurso pedagogico para a educagdo em Zoologia e

conservagao ambiental.



40

7 CONCLUSAO

O desenvolvimento do Expedicdo Anfibia ndo se limitou a criagdo de um
material ludico, mas configurou-se como um processo formativo que integrou rigor
cientifico e intencionalidade pedagogica. O conjunto dessas etapas resultou em uma
ferramenta educativa que visa promover a aproximacao com a biodiversidade local,
estimular a aprendizagem ativa e contribuir para a construgdo de uma percepgao
mais fundamentada e ética sobre os anfibios, alinhada aos principios da educacéao

cientifica e da conservagédo ambiental.
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APENDICE A - QUESTIONARIO INICIAL: PRE TESTE

1) Para vocé, os anfibios sdo importantes?
A. Sim, sdo muito importantes.

B. Nao tenho certeza da sua importancia.
C. Nao vejo importancia alguma.

D. Eles sao apenas criaturas curiosas.

Descreva aqui por que vocé acha que os anfibios sdo importantes:

2) O que vocé faria se encontrasse um anfibio?

A. Observaria sem interferir.

B. Evitaria qualquer contato, pois acredito que s&o perigosos.

C. Ficaria assustado/a e tentaria me afastar o mais rapido possivel.

D. Jogaria sal para que ele saisse de perto.

3) O que vocé sabe sobre os habitos e comportamentos dos anfibios?

A. Sei que eles tém diferentes formas de reprodugao e vivem
em ambientes variados.

B. Sei muito pouco sobre isso.
C. Nao sei nada.

D. Ja ouvi dizer que eles sao criaturas noturnas e que espirram urina
que pode causar cegueira.

4) Como vocé se sente em relagcao aos anfibios?
A. Confortavel.

B. Indiferente.

C. Desconfortavel.

D. Com medo.
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5) Vocé acredita que os anfibios representam algum perigo para os seres humanos?
A. Sim.
B. Nao.

C. Um pouco.

6) O que vocé sabe ou ja ouviu falar sobre esses

animais?
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APENDICE B - QUESTIONARIO FINAL: POS TESTE

1) Para vocé, esses animais sao importantes?

A. Sim, sdo muito importantes.

B. Nao tenho certeza da sua importancia.

C. Nao vejo importancia alguma.

D. Eles sao apenas criaturas curiosas.

Descreva aqui por que vocé acha que os anfibios sdo importantes:

2) O que vocé faria se encontrasse um animal desses?

A. Observaria sem interferir.

B. Evitaria qualquer contato, pois acredito que s&o perigosos.
C. Ficaria assustado/a e tentaria me afastar o mais rapido possivel.
D. Jogaria sal para que ele saisse de perto.

3) O que vocé sabe sobre os habitos e comportamentos dos anfibios?

A. Sei que eles tém diferentes formas de reproducao e vivem em
ambientes variados.

B. Sei muito pouco sobre isso.
C. Nao sei nada.

D. Ja ouvi dizer que eles sao criaturas noturnas e que espirram urina que pode
causar cegueira.

4) Como vocé se sente agora em relagcao aos anfibios em comparacéao a
antes de jogar “Expedigédo Anfibia”?

A. Mais confortavel.

B. Indiferente.

C. Ainda desconfortavel.
D. Ainda com medo.

5) Vocé acredita que os anfibios representam algum perigo para os seres humanos?
A. Sim.

B. Nao.

C. Um pouco.

6) Apos jogar “Expedicao anfibia”, o que vocé aprendeu e falaria sobre esses



animais para outra pessoa?
R:
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APENDICE C - QUESTIONARIO JOGO: AVALIAGAO DA FERRAMENTA

1) Vocé acha que o jogo "Expedigao Anfibia" aumentou seu conhecimento sobre
anfibios?
A. Sim, significativamente.

B. Um pouco.
C. Nao.

2) O jogo “Expedicao Anfibia” contribuiu para mudar alguma percepg¢ao
negativa (como medo, repulsa ou crengas erradas) que vocé tinha sobre os
anfibios?

A. Sim, mudou completamente minha visao.

B. Mudou um pouco.
C. Nao mudou.
D. Eu néo tinha percepgdes negativas sobre os anfibios.

3) Vocé recomendaria o jogo "Expedi¢cao Anfibia" para outras pessoas?
A. Sim.
B. Talvez.
C. Néo

4) O que vocé achou de aprender com o jogo "Expedi¢ao Anfibia"?
A. Divertido.
B. Chato.
C. Interessante.
D. Pouco interessante.

5) Vocé acha que sua compreensao sobre a importancia dos anfibios
nos ecossistemas mudou apés jogar o0 jogo?
A. Sim, significativamente.

B. Um pouco.
C. Nao.

6) Escreva sugestdes ou criticas que vocé queira apontar sobre o jogo
"Expedigao Anfibia"
R:
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APENDICE D - REGRAS DO JOGO

Objetivo do jogo: Soltar todas as suas cartas de espécies de anfibios antes dos
demais jogadores, utilizando os atributos e cartas cientificas para desafiar e vencer

os oponentes. Ganha quem soltar primeiro todas as cartas da mao.
Configuragao inicial:
Distribuicdo de Cartas: Cada jogador recebe 5 cartas de espécies e 1 carta cientifica

Embaralhe todas as cartas restantes e forme uma pilha virada para baixo, chamada
"Charco" - cartas de espécies e cientificas misturadas viradas para baixo,

disponiveis para compra.
Inicio do jogo:
Decida quem comegara o jogo por meio de um critério a escolha dos jogadores.

No seu turno, o jogador pode desafiar os outros jogadores escolhendo um dos 4

atributos na parte inferior da carta ou usando uma carta cientifica.

As cartas cientificas azuis devem ser usadas isoladamente, e as laranjas podem ser

usadas junto com um desafio de atributos.
Atributos de desafio:

Tamanho: Ganha o desafio quem tem a carta com mais pontos de Tamanho. O

vencedor solta a carta-espécie utilizada.

Salto: Cada jogador soma os pontos de salto de 3 espécies a sua escolha. O

vencedor solta as 3 cartas-espécies utilizadas.

Distribuicdo: Ganha quem tem mais pontos de Distribuicdo. O vencedor solta o
numero de cartas que representa a diferenca entre seus pontos de Distribuicao e os

do ultimo colocado, ndo podendo ultrapassar 5 espécies.

Frequéncia: Cada jogador soma os pontos de 2 espécies da mesma familia. Se o
oponente nao tiver espécies da mesma familia, deve comprar cartas no charco até

conseguir jogar. O vencedor descarta as 2 cartas-espécies usadas.
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Ao escolher uma carta para o desafio, o jogador deve ler em voz alta o nome

cientifico, nome popular e a breve descricao da espécie na carta.

Em caso de empate, somam-se todos os atributos de uma das cartas em disputa e

vence quem tiver a maior soma.

A ultima carta em méaos ndo pode ser uma carta cientifica. Se for, o jogador deve pegar

uma carta do Charco.
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